Kurzanleitung Script-Developer SDV V5.03.01A (15. Oktober 2023)

Der Scriptdeveloper (SDV) soll ein Hilfsmittel im Alltag bei der Erstellung von
Homematic Skripten und deren Tests darstellen. Ein gewisses Wissen Uber
Skripterstellung sowie den Aufbau einer CCU wird vorausgesetzt.

Die Software lauft auf Windows PC, ist bei nicht kommerzieller Nutzung
Freeware.

Da mittlerweile aber schon einige tiefgreifende Operationen moglich sind, sind
Loschfunktionen erst nach Driicken von Unlock @& zuganglich.

Trotzdem an der Stelle der Hinweis, welcher auch beim ersten Start des
Programmes bestatigt werden muss:

Dies ist eine BetaTestversion.
Die Verwendung dieser Software erfolgt auf eigenes Risiko
Der Autor dieser Software tGbernimmt keine Haftung fur direkte oder indirekte
Schaden, welche sich aus der Benutzung dieser Software ergeben sollten.

Eine kommerzielle Nutzung dieser Software ist untersagt

Ich bin einverstanden (Ja, Nein, wobei nein zum Programmende fihrt)
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1 Installation

1.1 Historische Entwicklung

Bekannterweise wurden im Jahre 2017 samtliche Programmversionen des damals verfligbaren Editors
/ Analyseprogrammes durch den Entwickler entfernt und waren mit der Argumentation, ,(...) das
Forum hatte es nicht verdient (...)“, nur noch einem elitdren Kreis zuganglich. Einige User und ich hatten
allerdings die Moglichkeiten erkannt, die sich durch eine gute Aufbereitung und vor allem Darstellung
der Regadom Informationen ergaben. Da ich nicht unbedingt der Anhdnger von monopolisiertem
Wissen bin, begannen die Arbeiten an Alternativen, Ende des Jahres 2017 war ein ProofOfConcept
erfolgreich gelaufen. Dieser SDV V1 bestand nur aus einem Editor, und einem primitiven Inspektor als
reinem Textausgabefeld schnell an einem Abend coded in Scite. Die Schwachen dieses Inspektors
zeigten sich recht schnell, keine Flexibilitat. Es folgte der zweite Ansatz, der SDV V2, erstmals zu
Jahresbeginn 2018 auf dem West-Stammtisch. Diese Friihform besaR schon einen Editor, und einen 2
spaltigen Inspektor fiir die Listen und die Detailansicht, ein Konzept, dass sich bis heute bewahrt hat.
Auch frihe Versionen dieses V2 konnten schon in der Anfangszeit Standartelemente der Rega
analysieren sowie Skripte aus Programmen extrahieren und im Editor bearbeitbar machen. Intern war
das Konzept, dass die RegaHss durch Skripte nur Rohdaten lieferte, die von dem SDV dann in
Hochsprache aufbereitet und visualisiert wurden. Schnell wuchsen die Moéglichkeiten, man lernte aus
den Ergebnissen, die man im Inspektor sah und untersuchte. Allerdings wuchsen auch die Wiinsche
und Anforderungen, zum einem die persdnlichen, zum anderen aus dem Tester und Stammtischkreis
und aus dem Forum. Zudem hatte die V2 auch einen entscheidenden Haken, eigentlich als Testkonzept
unter der Skriptsprache AutolT in Scite entwickelt, erreichte das Konzept schnell seine Grenzen, die
Geschwindigkeit einer reinen nicht objektorientierten Skriptsprache, viele Virenscanner klassifizieren
die ExecEngine von AutolT als potentiell gefahrlich (man kann damit auch wirklich Viren schreiben und
bose auf dem TCPIP Stack rummachen wenn man’s kann). Jedenfalls stand hier ein Cut an.

Auswahl musste eine Hochsprache sein, mit der sich GUIs programmieren lassen, aber ebenso Server
und Clients umsetzen lassen, die Multithreading beherrscht sowie einen extrem guten Inline Debugger
mitbringt, die ebenso eine entsprechende fertige Komponentenbibliothek hat, hierbei fiel auch ein
Augenmerk auf eine gute Editorkomponente. Und die Programmiersprache sollte ich schon
beherrschen, Babylon erfinden fiir so ein Projekt wollte ich auch nicht. Also fiel VisualBasic raus.
Blieben noch C und Delphi. Aufgrund seit 1983 kontinuierlicher Programmiererfahrung unter Borlands
TurboPascal Versionen und dem Nachfolger Delphi fiel dann die Wahl auf Delphi, im Hinblick auf die
Lizenzproblematik von Embarcadero aber nicht auf Delphi selber, sondern auf den Opensource Ableger
Freepascal mit Lazarus als ,,Rapid Application Development”. Damit stand dann das Konzept fest. An
einem Wochenende schon im Sommer 2018 entstand der noch sehr rudimentare Grundzug des SDV 3
mit Editor, Inspektor, Debugger und Setup. Hier spielte die gewahlte RAD ihre Vorteile aus, in der
Komponentenbibliothek gab es einen verniinftigen Editor mit Highlighter und Completition
Funktionalitat und auch die ersten Testversionen fanden im Stammtischkreis und auch im Forum
grossen Anklang. Um der Rega ihre Methoden zu entlocken wurde die RegaHss unter dem IDA pro
Decompiler von Hexware einmal genauer betrachtet. Daraufhin existierten dann auch bei mir die
vollstandigen Methoden und Konstantenlisten. Es machte noch etwas Arbeit, diese zu sortieren und
mit Versuch mach klug hinsichtlich ihrer Parametrierung zu untersuchen. Ab diesem Zeitpunkt
wuchsen dann die Moglichkeiten des SDV exponentiell, neue Erkenntnisse flossen ins Programm ein,
deren dargestellte Ergebnisse dann wieder zu neuen Erkenntnissen fiihren, quasi das Moore’sche
Prinzip. Und mit jeder Neuerung wurde letztlich das Arbeiten mit der CCU einfacher.

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 8



Im Sommer 2020 kam dann bedingt durch die von mir hochbejubelten Braking Changes der Rega der
SDV in der Version 4. Das reine codebasiere Konzept kam da allerdings beim Editor an seine Grenzen,
Hilfestellungs-Hints oder gar Pre-Syntaxanalyse waren so nicht allgemein umsetzbar. Daflir brauchte
es bekannterweise eine schnelle Codebasierte Datenbank und so wie es FPC in seinem Editor umsetzt,
einen Analyse Backgrund Task, der die syntaktische Vor-Analyse macht. Hinzu kamen noch ein paar
Unbekannte aus dem Syneditor selber, welcher ja nicht unbedingt ausfiihrlich dokumentiert ist. Die
Hirde mit der Dokumentation I6ste sich mit der Ubersetzung der ,Biblia de la Synedit aus dem
spanischen mit Hilfe eines spanisch sprechenden Arbeitskollegen. Ab da ging es dann drastisch
schneller, es folgten Foldings, Sprungmarken etc. Den letzten Ansporn, den Editor und den Highlighter
auf Datenbankbasis umzustellen bekam ich durch die vollmundige Behauptung, es gabe nur einen
yverniinftigen” Editor, und der SDV Editor sei eh Schrott- nun denn, im Spatsommer verbrachte ich
berufsbedingt so einige Zeit in den Terminals verschiedener Flughafen und so entstand die Grundlage
der Datenbank basierten Version wadhrend der Wartezeit auf den Flughdfen Wien, Danzig und
Bukarest. Damit lieRen sich dann das Highlighting und die Syntaxprifung realisieren und quasi als
Abfallprodukt, da die Datenbank ja nun eh schon da war, gab es noch die ultrageheime Skriptdoku. So
geheim ist die nun wirklich nicht, und die Anzeigeaufbereitung aus der Datenbank brauchte maximal
200 Programmazeilen.

Einen weiteren gréReren Schritt im Editor gab es im Februar 2022 mit der Einfihrung des LL1 Parsers/
Lexers erstmal nur zur genaueren Methodenvorhersage bei der IntelliSense Funktionalitat. Diese auch
als hoch geheim und unendliche schwierig eingestufte Funktionalitat, das Ubliche Gepolter halt, diese
Algorithmen sind so ultrageheim, die wurden schon zu meiner Studienzeit Anfang der 1990er Jahre in
den Vorlesungen zum Thema ,Compilerbau” gelehrt. Und die unendliche Schwierigkeit bei der
Programmierung war eigentlich nur — meine alten Vorlesungs-Skripte auf dem Dachboden zu finden.

Es folgten bis Juni 2023 nur partielle Verbesserungen / Erweiterungen begriindet darin, dass ich
eigentlich Moéglichkeiten zur Erweiterung der WebUl schon im Jahre 2023 aufgezeigt hatte. Mich storte
es immens, dass die WebUI kein Drag& Drop hat, dass sich Regeln mitten in einem Programm weder
einfligen, verschieben noch I6schen lassen, ohne dass dieses einem Neuschreiben des Programmes
gleichkommt. Sicher, es gab Moglichkeiten dieses umstandlich tGber Skripting im Zusammenspiel mit
dem Inspektor zu machen, aber Normal-Anwendertauglich ist etwas Anderes. Ansatze dazu hatte ich.
Damit es aber auch fiir die WebUI tauglich wiirde, hatte es ein paar zusatzliche Methoden bedurft,
worauf ich schon 2020 ein Issue mit jahrlicher Wiedervorlage im entsprechenden Github eingereicht
hatte. Es tat sich in der Richtung allerdings nicht, null, niente.

Also ist mir irgendwann mal der Kragen geplatzt, an einem mal wieder Warte Aufenthalt an einem
Flughafenterminal (das scheint sehr produktiv fiir die Entwicklung zu sein), habe ich angefangen den
Programmedit des SDV umzusetzen. Da ja kein Interesse bestand, dieses auch WebUI tauglich auch in
der CCU direkt umzusetzen, standen mir ja alle Wege offen und ich konnte Programm und
Komponententechnisch alle Register ziehen ohne Riicksicht auf Strukturen und Gegebenheiten der
WebUI nehmen zu missen. Er ist noch nicht ganz fertig, erlaubt aber jetzt schon eine Vielfalt an
Funktionen die es so in der WebUI nicht gibt (und héchstwahrscheinlich bei gegebener Struktur auch
nicht geben wird)
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Welche Schwerpunkte ich beim SDV setze lasst sich grob aus der Anzahl der Programmzeilen fiir die
einzelnen Funktionalitdten ableiten. Die Version 5.02.01 hat etwas iber 81000 Programmzeilen (81000
von mir geschriebene Codezeilen, ohne Kommentare und die von Lazarus schon in der RAD
implementieren Komponenten (Syneditor, SynEditHighlighterFoldBase als Highlighter, alle visuellen
Komponenten, crypto units und Netzwerktools nicht mit eingerechnet) auf die 81000 Zeilen verteilen
sich funktional (aufgeteilt, stellenweise (iberschneiden sich auch cases). Mit der Version 5.02.xx ergibt
sich folgende Aufteilung von Programmzeilen zu Funktionen.

Ca. 500 Zeilen - Allgemeines (Load / Save von Einstellungen, Fenster Splits)

ca. 1000 Zeilen - CCU Kommunikation und Auswertung, Thread und Exception handling

ca. 600 Zeilen - Crypto und Licensing

ca. 1400 Zeilen - Child der Synedit Class incl. der Completion (benutzt die Datenbank)

ca. 850 Zeilen - Child der SynEditHighlighterFoldBase

ca. 518 Zeilen - Multi Tab Editor

ca. 4800 Zeilen - Code Datenbank und deren Initialisierung (Methoden, konstanten, Syntax,
Beschreibung)

Ca 1800 Zeilen — der Tokenizer und der LL1 Parser

Ca 1000 Zeilen — Die RegaAbstractionUnit

ca. 24000 Zeilen - Inspektor (Childs von TListView) mit allem was da so zugehort, wie Paramsets,
Direktverknipfungen

ca. 400 Zeilen - Favoriten

ca. 200 Zeilen - Systemprotokoll

ca. 400 Zeilen - Setup

ca. 200 Zeilen - Die Skriptdoku (ist ein Abfallprodukt der Code Datenbank)

ca. 6000 Zeilen - CCU Services

ca. 20000 Zeilen - Die Verschiedenen unscheinbaren Backups, die der SDV ermdglicht (Programme,
Gerate, WebUi etc.)

ca. 13000 Zeilen — Der SDV Programmeditor (in der Form Stand August 2023)

ca. 5500 Zeilen - Der groRe Punkt Geratekopieren (Heizprofile zwischen HM und HmIP,
Wochenprogramme, Geratetausch ) nur die separaten Zeilen, setzt auf classes der Backups auf)
ca. 5000 Zeilen (nicht genau zuordbar, allgemeines, grundlegende Classes und Deklarations, JSON
Interpreter, die von vielen Punkten gebraucht werden, interner Debugger)
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1.1 Installation des SDV

Das *.rar File in ein beliebiges Verzeichnis entpacken. Ein Installer ist nicht notwendig. In diesem
Verzeichnis befindet sich auch das Konfigurationsfile SDV4.INI. Bei der erstmaligen Verwendung muss
dieses angepasst werden

[LAST]

DATEI=c:\MTH\Homematic\NewScript.hsc

; Zusatzliche Filetypen zur Filterung

; *.BMP;*.JPG; *.GIF

; die Aufzahlung muss mit Semikolon getrennt sein

FILETYPE= Beispiel *.htm;*.scr

; Scriptdir

; 1st Scriptdir leer, so wird Standartmadfig das Verzeichnis
; genonnem, in dem der SDV gestartet wird

SCRIPTDIR= Beispiel c:\Scriptdir\

[HOST]

NICKNAME=DerNickNameAusDerLizenzanfrage

CUXD=CUxD.CUX2801001:5

SYSTEMEXEC=true Aufruf wenn moéglich iber systemExec statt CuxD
LICENCEl=DerLizenzschliissell

LICENCE2=DerLizenzschliissel?2

SSHPLINK=true

THREADKILL=15000

THREADKILLXML=20000

[CCU1] Neuer Schlissel

IP=192.168.2.19 Ip Von CCU1l

USERNAME=ExternAdmin Nutzername auf der CCU1l
PASSWORD=XXXXXXXXXX Passwort der Nutzers auf der CCUl
USEHTTPS=true Zugriff Uber HTTPS
SSHUSERNAME=root root wenn SSH Zugriff erwlnscht
SSHPW=xxxx" Das SSH Passwort der CCU eintragen

BACKUPDIR=C:\PfadderCCUWoDerSDVBackupsAblegenwird\

[CCU2] Dito wie bei CCU1l

IP=192.168.2.6

USERNAME=

PASSWORD=

USEHTTPS=false

SSHUSERNAME=root root wenn SSH Zugriff erwlnscht
SSHPW=xxxx" Das SSH Passwort der CCU eintragen
BACKUPDIR=C:\PfadderCCUWoDerSDVBackupsAblegenwird\

[HOSTCCU] Die Werte der aktuellen CCU bei Start

IP=192.168.2.19 im Idealfall hier die Daten von CCUl oder 2
eintragen fir 1. Start

USERNAME=ExternAdmin

PASSWORD=XXXXXXXXXX

USEHTTPS=True

SSHUSERNAME=root root wenn SSH Zugriff erwlnscht

SSHPW=xxxx" Das SSH Passwort der CCU eintragen

BACKUPDIR=C:\PfadderCCUWoDerSDVBackupsAblegenwird\

[SECURITY] Die Ports die der SDV benutzt
HTTPREGASCRIPT=8181

HTTPREGAXMLRPC=1999

HTTPSREGASCRIPT=48181

HTTPSREGAXMLRPC=41999
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[ENUM_NORM] < Ab hier kommen dann interne Werte, Finger Weg
C1=65

C2=200

C3=293

C4=65

[ENUM_MAX]
C1=65
€2=200
C3=293
C4=65

Wie bekommt man das ganze nun in Funktion

Hinweis fir CCU2 Nutzer oder Nutzer dlterer Firmware: Wenn sich kein Anfrageschlissel
generieren lasst (keine Hashs erkannt), in der INI Datei prifen, ob dort der entsprechenden
CCU der Eintrag USEHTTPS=True steht. Damit klappt es nicht. In diesem Fall muss der Eintrag
in USEHTTPS=False gedndert werden, dann klappt auch.
Alte Firmwares mogen es auch nicht, wenn Uber Nutzername und PW ein authentifizierter
Zugriff Uber Name:PW@Host versucht wird. Bei dlteren Firmware oder CCU keinen
Nutzernamen oder Passwort eintragen bei CCU1 / CCU2 CCUHOST

Bei CCU2:
Auf jeden Fall USEHTTPS=false sowie USERNAME= und PASSWORD= (Username und Password
leerlassen, sonst gibt’s keine HashAnfrage

Bei CCU3:
Bei Authentifizierung auf CCU3 ein: USERNAME und PASSWORT des Admins miissen
eingetragen sein

Und auch wichtig, dieser Fehler kommt auch oft vor: Der Nutzername darf nicht Testuser sein !
Bitte dann in der INI &ndern, die INI speichern, SDV neu starten und neuen Anfragecode generieren.
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1.3 Lizensierung

Der SDV ist bei nicht kommerzieller Nutzung Freeware. Trotzdem habe ich mich entschlossen, aufgrund
von Erfahrungen der Vergangenheit den Nutzerkreis oder die moglichen Features bestimmter Nutzer
einzugrenzen. Dies geschieht durch Vergabe von bis zu 2 Lizenzschlisseln. Der SDV ist dadurch an bis
zu 2 CCU / Raspberrymatic gepairt.

Wie arbeitet das ?
Der SDV telefoniert nicht nach Hause. Um eine Lizenz anzufragen ist folgender Weg einzuschlagen.

NouswnNe

,Nein” fihrt auch hier zu einem sofortigen Programmabbruch

Script-Developer V5.03.xx

Die Konfigurationsdatei SDV4.INI mit einem Editor 6ffnen.

Nickname anpassen

IP der CCU 1 eintragen

IP der CCU 2 eintragen
CUXD Kanal eintragen
Konfiguration abspeichern
Script-Developer starten

Bei allerersten Start muss dieses Fenster mit yes bestéatigt werden. No flhrt so einem

. .
Script Developer V3.02.1 LZL [ Demoversion fur T... e

o

Die Verwendung dieser Seftware erfolgt auf eigenes
Risiko

Der Autor dieser Software dbermimmit keine Haftung fir
direkte oder indirekte Schaden, welche sich aus der
Benutzung dieser Software ergeben soliten,

Eine kommerzielle Nutzung dieser Software ist untersagt

Ich bin einverstanden

sofortigen Programmabbruch

Ab der Version 3.06.06 befinden sich in dem Package des SDV 2 DLL’s von OpenSSL.org, welche
fir den HTTPS Zugang zur CCU bendtigt werden. Hierbei ist einmalig ebenfalls eine
Zustimmung Uber die Verwendung der Software notig. Der komplette Lizenztext kann im

Kapitel 9 nachgelesen werden bzw. ist als Datei mit in dem Package enthalten.

Script Developer V3.06.06 LZL  [Unlock Licence by Black]

Diese Software verwendert DLLs von openssl.org mit folgendem
Copyright:

This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the Open55L Toolkit. (http://www.openssl.org/)

This product includes cryptographic software written by Enic Young
{eay@cryptsoft.com)

This product includes software written by Tim Hudson
{tih@cryptsoft.com)

Der vollstindige Lizenztest befindet sich im Kapitel 8 des Handbuches
bzw mitgeliefert als Teil des SDV in "OpenS5L License.td™ bzw "OpenSSl
License.pdf”

Ich bin einverstanden

[ Registiert flr.. [
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Bei Bestatigung mit Yes startet nun zum erstenmal der SDV als Demoversion

SO S— =

Nicht lizensierte Version

CCU IP und online (griner
Haken)

1@ cow NI T © bor [ Lcence 0
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Wenn die CCU, fir die der Schliissel angefragt werden soll, als griin angezeigt wird, bitte
vorher einmal unter dem Reiter Einstellungen kontrollieren

e R T T P ————— — )
[ Ment Selckiers Backup Reset DutyCycle:

DP0a 0D =58 fGls 0
| ot | rpsagu gt itinger emgge

|| Eineveltung Editer LicenceDebuy
B iooen Editas Laest [

¥ figniigheer
¥ Texr wervallstandiges

Hemstancen

grs Bees (N
2ien
(Ee— |
HeyWords .
: gne: Do (MR
Kompmnzace —_—
Tojerts 4 I
serisas _— Hier missen Hash Schlussel stehen, Dies sind die max 2 Lizenzen |
= bl s M - sonst klappte die Identifizierung der aufgeschliisselt in Nick, Hash und J
(R —— CCU nicht Kontrollcode. Nick und die 2 Hash miissen
¥/ Loschen nur werw nicht Unerassbile . e P .
| | Bitoscen e it ittt bei einer giltigen Lizenz zu den Lokalen |
| Werten passen (hier bei mir die CCU1)
| Zurr Laschen erlwabte Chyekstipen
¥ OT_ENum 10T_ROQT QT1.00M OT INTERFACE
¥ OT_HE508 71 OT_MESSAGE OT_CHANNEL OT_CHANNELS
rorpe ar_oes ™| QT_TIMERDP T OT _CALEMDARDS
| ¥ O7_varoe QT_Marse a1_coMpe OT_DESTINATION
o7 epe 1 OT_uPkeDR O JNme 1 OT, DCEANDS
| or_sroe of_pe O1_DIvCEs OF_HIsTCEvaP
OT_UsER OT_USERS OT_SCHEDULER OT_USERPAGE
OT_DEACE OTINTERFACES OT_MUNODE OT_POPCLENT
! OT_RULE OT_RULES OT_CONDITION OT_SINGLECOMDITION
¥ OT_ALARMOP OT_UlDaTA OT_FAVORITE OT_SINGUEDESTINATION

OT_PROGRAM OT_XMLNODES.

I s 3 kel Ak Tt bt T e [

Aus einer Anfrage ohne unter local sinnige Eintrdge zu sehen lasst sich kein giltiger key generieren.

Im Auslieferungszustand ist unter NICKNAME= noch TestUser eingetragen. Mit TestUser lasst sich kein
Key generieren. Hierbei dann bitte die INI nochmal anpassen und den SDV neu starten-

Im Service unter Debug Lizenzen Moglichkeit zum Test der Verbindung programmiert. Also
bitte erst Anfragecode generieren, wenn der test 2 mal griin ergibt. wenn nicht, stimmt etwas
in der Konfiguration der Firewall bzw. wenn Authentifizierung vorgegeben ist, in der
Authentifizierung nicht. Das sehe ich dann spétestens im Licencer von mir

Hiomt - Srimictit . Edior-Bnstg@ongon  Code- Yervoiibndaping - Bacbop

[T otpetiiune ok Frwirondincichy B mppettor [ G0 berices W DoieBongen [ Gatemprotobot [ farptliciy 58 Deboge

:'3') Lotup Edter  Setop Loschan  Setup Arbtbten  Sehup Lizmenden ' Sotup B Sotup TeabCimp
g r—— ———
= e AR
J-—I b Tes

ﬂ}

f'

-- BTk & bt T e P TR Tl e e

E]. e | ahve e doont | b bl

i o

o

L 3

Den Punkt gabs zwar schon seit ein paar Versionen. Gelb bedeutet: Test lduft grade, rot: war
ein Griff ins Klo, griin: tuts
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Fur die weiteren Schritte muss der SDV mit der CCU verbunden sein und die CCU auch als online

erkannt worden sein.

=]
(e | fopre

@ Script Developer V3.02.1 L7L

|| Haost | Selektiert

ccul
cCu2

LizenzAnfrage

PE B

tEditer | ScriptAusgabe

-

e T W O = S T o T o 3 IO - o T % R B
i
Fh

et

datapoints .G

unter Host auf Lizenzanfrage driicken. Als nachstes 6ffnet sich ein Fenster mit einem Anfrage

Hexstring.

Lizenzanfrage

Wichtiger Hinweis:

Person gebunden.

o Anfragecode generiert
LizenzAnfrage far CCU mit der Adresse 192,168.2.19

TE2020FEBBATOFZDF3CADESGTE29A03EAASTTA408864DTDEIDDDAEDT20. .

Der Anfragecode wurde in die Zwischenablage kopiert.
Bitte im homematic-forum.de Anfrage per PN unter Angabe der
Anfrageschlassels und des Nicknames

In der non-commercial Version ist die Lizenz eine personenbezogene
Lizenz, die Lizenzvergabe ist an die Seriennummer und an die anfragende

Eine Weitergabe von Zugangsdaten (Lizenzkeys, Seriennummern etc) an
Dritte ist hiermit ausdricklich untersagt, der Autor behilt sich rechtliche
Schritte bei Zuwiderhandlung ausdricklich vor.

Mit Abschicken des Anfragecodes zur Lizenzerteilung erteilen Sie lhre
Zustimmung zu diesen Lizenzbedingungen,

Script-Developer V5.03.xx

Black im Oktober 2023

Seite 16



Der Hexstring ist in die Zwischenanlage kopiert und kann in beliebige Text Dokumente eingefiigt
werden. Als ndchste dann im Homematik.de Forum eine PN an mich schreiben mit dem String und
Angabe des Nicknames, welcher zum Zeitpunkt der Lizenzanfrage in der INI Datei eingetragen war.

Was enthilt dieser Hexstring ?

Kodiert und verschliisselt: 1. den Nicknamen, 2. die Seriennummer des Funkmodules der
verbundenen CCU , einen VerifizierCode von mir.

Die Seriennummer des Funkmodules ist notig zur Verifizierung des Pairings. Diese wird bei mir nirgends
gespeichert, mit diesem Hexschllissel wird nach der Anfrage der LizenzLevel definiert und ebenfalls in
einen Hexstring kopiert. Dieser dann zurlickgesandte Hexstring wird unter Licencel oder Licence2 in
der INI Datei eingetragen. Es kann mit bis zu 2 CCU bearbeitet werden, sollte ein Lizenzlevel
hoherwertiger sein so gilt dieser hoherwertige Level fir beide CCUs.

Wer mit diesem Verfahren nicht einverstanden ist, moge bitte an dieser Stelle die PDF Datei schlieSen
und kann die Dateien beruhigt 16schen.

Geplant hab ich folgende Lizenzabstufungen

Level Editor Skript Highlighter Enums SysVar Programs Backup Special
ausfuhren Und Restore Funktions
Vervollstandiger (resetDC,
restor950
etc
0 X
1 X X
2 X X X
3 X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X X
6
7 X X X X X X X X

Ach so, noch ein Tipp an denjenigen, der versucht, den Code fiir meine Unlock-Licence in dem Code zu
finden.... Eher findest du den Heiligen Gral, das ist eine Compiler Direktive, die beim Kompilieren an x
Stellen anderen Code erzeugt bzw. manche Punkte und Funktionen vom kompilieren ausnimmt und
keine einfache Variablenabfrage zur Laufzeit... so als Tipp halt A
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1.4 Donate

Es besteht die Moglichkeit, dem Autor dieses Programmes fiir seine Arbeit eine Spende Uber Paypal
zukommen zu lassen. Diese Moglichkeit ist vollig losgeldst von der Vergabe von Lizenzschliisseln und
rein freiwillig.

rning: Implicit string type

7 R
rning: Implicit string type| @ Script Developer V307.11 LZL  [Un

| Host | Selektiert Methodenhilfe Ba
CCUL:192168219 [ScriptEditor | Inspektor | CCU Di
CCU2: 19216826

|ﬁ\i1
)

LizenzAnfrage
Spenden

Reconnect

5 Script Developer V3.07.11 LZL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fiir Black |
Host  Selektiert  Methodenhilfe  Backup
ScriptEditor | Inspektor I CCU Diagnostics | Einstellungen I Debugger|

[ Hinweis ﬁ

I‘ij Eine freiwillige Anerkennung

Diese Software ist im nicht kommerziellen Bereich
Freeware,

Wenn Sie die stetige Weiterentwicklung dieses
Progrmmes in Form einer Geldspende unterstitzen
wollen so konnen Sie dies gerne mittels einer PayPal
Spende tun. Durch Druck auf den "Ich machte etwas
spenden” &ffnet sich in Ihrem Browser die PayPal
Spendenseite

 Ich méchte etwas spenden_ ] Mein, jetzt nicht l

BILIIE NESL
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1.5 Systemvoraussetzungen

Mittlerweile wird der SDV V4 unter einer 64bit Umgebung kompliert. Getest und Lauffahig ist die
Anwendung unter Win10/64bit, Win7/64bit sowie unter entsprechenden VMs unter Linus bzw Apple
Umgebungen

Auf der Homematic-Seite wurde bei mir auf einer Raspberrymatic 3.65.11 getestet.
Aufgrund der breaking Changes der 3.51.6.20200621 gilt Folgendes:

Ab Rega version der 3.51.20200621 arbeitet der SDV V4 komplett, in dlteren Versionen sind die Backup
Funktionalitaten, die Geratekopien und alles, was mit den Schnittstellenprozessen direkt arbeitet,
disabled bzw ausgeblendet. Wird dieses benétigt, so muss die Last Legacy Edition der SDV V3
eingesetzt werden.

Eventuell werde ich im Laufe des Jahres 2021 mal schauen, ob ich es nativ unter Debian auch kompiliert
und zum Laufen bekomme. Wahrscheinlich wird dieses Projekt aber zuriickgestellt, da leider das
Threadhandling unter Linux sich vollig anders wie Windows verhalt.

Windows11:

Es gibt Stand November 2022 43 User, bei denen der aktuelle SDV problemlos lauft und einer, wo wohl
massive Probleme auftraten. Ursachen und Hintergriinde kenne ich noch nicht, da ich noch nicht
Windows11 einsetze.
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1.6 Was tut es bis jetzt

Der Editor funktioniert inkl. Suchen und Suchen / ersetzen. Der Highlighter und der Code
Vervollstandiger sowie Code folding arbeiten auch.

Undo / Redo arbeiten

Skript ausfihren arbeitet und liefert wie in der alten Version die antworten der CCU.

Enums und Sysvars arbeiten auch schon inkl Detaildaten und Editiermoglichkeiten.
Darstellbarkeit zumindest der Grundmethoden aller Objekte

DomScan

Devices

Aufschlisseln der MetaDaten

Datenpunkte

Kandle

Programme

Favoriten

User

Paramset Master

Paramset Links

Skript Bearbeitung aus Programmen heraus

Verandert von Verzogert um von Skripten

Editor mit bis zu 32 SkriptTabs (Friher 16, ab 5.02 32 Tabs)

Verandern von Retriggern

Komplettes Aufschliisseln von Programmen in Rules, Subrules, Conditions, SingleConditions,
Destination und SingleDestination

MarkupUp im Editor

Suchen in Skripten nach Namen von Systemvariablen, Devices, Channels, Rooms und Functions
Suchen in Skripten nach Seriennummer von Devices und Channels

VollTextsuche in Skripten auch mit Regex Ausdriicken

Backup von Rdumen, Gewerken, Favoriten, Systemvariablen, Devicenamen und Programmen
Backup von Mastersets

Backup von LinkSets

Backup von WebUI Einstellungen eines Gerates (Zuordnung zu Rdumen, Gewerken Favoriten und
Programmen)

Diverse Konsistenstests

Auflésen von Direktverbindungen

Backup von WEBUi Programmen und Einstellungen eines Gerétes

Devicekopien auch unter ,,dhnlichen” Geraten

Selektives Kopieren von Linkparametern zwischen Direktverknlpfungen
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1.7 Bekannte Einschrankungen / Bugs

Chanee-dasich-das-dndere,recht-geringxB-(Edit: mittlerweile umgeset
Aufgrund dessen, dass als Middleware bei mir IOBroker lduft und ich die Diagramm und-die-History

Funktien-der€CUY nicht nutze, werde ich diese im SDV auch nicht ausprogrammieren. (Edit: History ist
mittlerweile programmiert, Diagramm gibt es aber nicht und wird es auch nicht geben)

2)

Linkset Restore von Heizungsgruppen arbeitet noch nicht sauber und ist deshalb erstmal disabled.

Completiongreift-bei-derErkennungschonmal-gerne-ins-teere-Ist Stand Nov. 2022 auch gefixt

Der Programmeditor ist noch nicht abschlieRend fertig, bei der Entwicklung habe ich darauf Wert
gelegt, zuerst die Funktionen zu implementieren, die die WebUI nicht hat. Was jetzt im SDV Editor
noch fehlt, kann die WebUI. Bis zur finalen Version missen da Programm Editor und WebUI
zusammenarbeiten

1.7 Geanderte Anforderung an Aufldsung

Nach Riickmeldung aus dem Testerkreis bezliglich dem Herabsetzen der nétigen Bildschirmauflosung
habe ich dieses etwas neu aufgebaut.

Der SDV startet mit Hohe 769 und Breite 1300 und kann angepasst werden. Die Einstellungen
werden beim Verlassen gespeichert.

Mit dem Kommandozeilenparameter SDV_xxxx formreset kann eine Bildschirmauflosung wieder auf
den Grundzustand zurlickgesetzt werden. Alternativ die Eintrage unter dem Schliissel FORMVIEW in
der INI Datei 16schen.

1.7.1 Mehrfacher Start

Die friihere Moglichkeit des mehrfachen Starts ist mittlerweile wieder abgeschafft worden, durch die
Einflhrung des Multi Tab Editors sowie der Interprocess-Communikation wird ein durch Doppelklick
auf ein Skript 2 fach gestarteter SDV keine zweite Instanz 6ffnen, sondern seine Startparameter via IPC
an den Server des Hauptprozesses lUbertragen und dann wieder beenden. Die gewlinschte Datei wird
dann im EditorTab des 1. SDV ged6ffnet und kann dort bearbeitet werden

Zu empfehlen ist auch, zB. die Dateiendung .hsc mit dem SDV zu verknipfen, so 6ffnet ein Doppelklick
auf eine Skriptdatei dann automatisch den SDV mit dem geladenen Skript
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1.8 Changelog V5.x.x

1.8.1 Changelog V5.01.02C

Lazarus RAD aktualisiert auf V2.2.4

Programmeditor begonnen

Central Links lassen sich 16schen

Anzeigen von Ghosts auch in der Listenansicht

Im Editor Moglichkeiten nicht druckbare Zeichen anzuzeigen

Automatischer Vorschlag der Skriptvariablen beim Schreiben nach einstellbarer Zeichenanzahl
Reparaturmoglichkeit fir verloren gegangene Channels bei den internen Systemtasten

Einige Verbesserungen und Bugfixes

Anderung des Scan-Algorithmus fiir DomScan und interne Reparaturliufe

Vergleichslauf Paramset in Paramset Description

1.8.2 Changelog V4.09.05C

Lazarus RAD aktualisiert auf V2.2.0

Markierte Listen in der Detailansicht des Inspektors lassen sich mit CTRL-C kopieren und z.b. in Excel einfligen
Filtermoglichkeiten im Inspektor erweitert (Maincondition etc)#

Zeitmodule lassen sich nun komfortabel in einem eigenen Meni dndern und aktivieren

Systemprotokoll lasst sich im SDV nun ausdocken und z.b. Auf einen zweiten Bildschirm legen

This,src und value nun fir jeden Skripttab Separat

Completion von Skriptvariable wesentlich verbessert

1.8.3 Changelog V4.09.01

Verbesserte Algorithmus zur Intellisense Methodenvorhersage.

Verschiedene ZusatzMenis wie:

Crossreferenzliste Skriptvariablen

Auswahlmeni mit Automatischer Erzeugung von vollqualifizierten Zugriffen
Verbesserungen im Highlighter und der Syntaxerkennung

Verbesserungen im Inspektor (zusatzliche Menis und Veranderbarkeit von Objekten)

1.8.4 Changelog V4.07.03E-HF1

Verbesserungen am Editor (Block EIn/Ausrticken)

Umfassen Funktionalitat im Editor

darstellbarkeit im Editor von {} und () Bereichen

Programme reparieren/Kopieren Funktionalitat

Verbessungen im Inspektor zur Wertednderung an normalen Datenpunken / eigenlich nicht beschreibbaren Datenpunkten
Inspektor Moglichkeit Master,LinkSets zu verandern

Kommentarmaglichkeiten fur alle Objekte eingefiigt

Direktes Editieren von Metadaten

Komfortables Editieren von Metadaten

Verschieben von Link Paramsets in andere Direktverkniipfungen

Verbesserte Loschalgorithmen

Wesentliche Verbessungen von Hintinformationen von Master / Linksets

Elnfache Testmoglichkeit, ob die Anfrageeinstellungen in Ordnung sind (2 mal griine Ausgabe)

Inspektor verbessert, damit dieser auch mit Ghost Objekten klarkommt und diese darstellen kann

idarray: Reihenfolge eingehangter Objekte einfach verschiebbar

Skriptdoku weiter verbessert

Inspektor Hint Informationen wesentlich erweitert

Zyklische Abfrage des Systemprotokolls implementiert

Inspektor wesentlich schneller gemacht: Optimierung Classen und Umstellung auf direkten Schnittstellenprozesszugriff
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1.8.5 Changelog V4.05.03

Ab dieser Version Umstellung des Highlighters auf eine Datenbank. Damit bildet der Highlighter nun

die vollstandige Regasyntax ab

Codebasierte Methodendatenbank

vollstdndige Regasyntaxunterstitzung des Highlighters

Echtzeit Systaxprifung im Editor (Warn und fehler)

Uberarbeites Code Completion

Komfortables Auto-Complete (Einfligen completter Code Schnipsel)

1.8.6 Changelog V4.02.07G
MultiTab Editor
diverse Bug Fixes

1.8.7 Changelog 04.01.10

Bugfixes

Erweiterte Hints

Bookmarks

Einflhrung des MultiTab Editors

Drag/Drop zum Kopieren von Parameters von Linkssets in einen gleichartigen anderen Linksets
Erweiterung des Highloghters

Eingeschrangt lauffahig auch auf alten Regas, hier aber ohne Backup und Geratekopie

1.8.8 Changelog 04.01.01

Die Breaking Changes version, als v4 nur noch Lauffdhig auf der neuen Rega.

Die alten V3 Versionen betrachte ich als obsolet, diese sollten auch nicht mehr eingesetzt werden.

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023

Seite 23



1.9 Neue Authentifizierungsmechanismen Raspberrymatik

Die neuen Versionen der Raspberrymatik unterstiitzen SSL und Authentifizierung Gber Nutzername /
Password. Nach Wunsch und Tips aus dem Testerkreis habe ich auch dies versucht umzusetzen.

1.9.1 SSL

SSL wird nun realisiert tGber die OpenSSL Library, welche auch von der Lazarus Foundation empfohlen
wird:

Quelle: https://sourceforge.net/p/lazarus-ccr/s ... en_ssl.pas.

Der SDV liegt als 32bit Compilat vor, wenn man sich die dazu bendétigten DLL's selber herunterladen
mochte, die Quellen sind folgende;

http://packages.lazarus-ide.org/openssl-1.0.27-x64 86-win64.zip fir die 64 Bit Version
und
http://packages.lazarus—-ide.org/openssl-1.0.27-1386-win32.zip fir die 32 Bit Version

Das Zip File auspacken und die 2 DLL’s in das Verzeichnis kopieren, im dem sich auch die
SDV.Exe befindet. In dem SDV rar File befindet sich auch die 32 Bit Version der DLL’s inkl. dem
Lizenztext als TXT und PDF. Damit sollte der Zugriff Gber HTTPS schon mal funktionieren.

1.9.2 Authentifizierung Uber Nutzername / Passwort.
Die Struktur der INI Datei wurde geandert, damit sich pro CCU nun auswahlen lasst zwischen HTTP
und HTTPS Zugriff und die Authentifizierung Nutzername / Passwort wahlweise genutzt wird.

Wird bei Nutzername oder Passwort nix eingetragen, so generiert der SDV einen Zugriff ohne die
Kennung NN:PW@HOST. Sind beide Werte eingetragen, so wird der Zugriff GberNN:PW@HOST
generiert.

Beispielhafter Aufbau der neuen INI
[LAST]
DATEI=c:\MTH\Homematic\NewScript.hsc

[HOST]
NICKNAME=DerNickNameAusDerLizenzanfrage
CUXD=CUxD.CUX2801001:5
SYSTEMEXEC=true
LICENCEl=DerLizenzschliissell
LICENCE2=DerlLizenzschliissel2

[CCU1]
IP=192.168.2.19
USERNAME=Admin
PASSWORD=XXXXXXXXXX
USEHTTPS=true

[CCU2]
IP=192.168.2.6
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=false

[HOSTCCU]
IP=192.168.2.19

USERNAME=Admin
PASSWORD=XXXXXXXXXX
USEHTTPS=True

[SECURITY]
HTTPREGASCRIPT=8181
HTTPREGAXMLRPC=1999
HTTPSREGASCRIPT=48181
HTTPSREGAXMLRPC=41999

Script-Developer V5.03.xx

Neuer Schlissel

Ip Von CCU1l

Nutzername auf der CCU1l

Passwort der Nutzers auf der CCUl
Zugriff iber HTTPS

Dito wie bei CCU1

Die Werte der aktuellen CCU bei Start
im Idealfall hier die Daten von CCUl oder 2
eintragen fiir 1. Start

Die Ports die der SDV benutzt
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Die gelben Texte missen auf jeden in einer Bestehenden INI gedndert werden. Ist das alles richtig
gemacht, so zeigt der SDV im Statusfeld auch die Art des Zugriffs an:

e O Ty =TT — T T S ———
AT | g
S ,'.,,_‘9._13 L9C3+8 7@ €0

| ol | [ =Y T—

ey

sae| 3

HTTPS: Steht fir HTTPS Zugriff

i
]
il

AUTH Steht fir Nutzername / Passwort
S Authentifizierung

iy Semiag sered
vals $this$ §sroé

’ﬂ OO 19218249 (RaspbarryMatic-LaN-Testber itz ses]

ﬁe—:ﬁu-@ S

HTTPS - MITH  Mowboriet e

Ein Debugger Breakpoint im SDV zeigt hier den zusammengebauten HostString, der bei HTTPS und
Authentifizierung benutzt wird

+ | fonction oCClNeTwork.CCUHoATSTEING: string;
var Auth: string:

. ¥ begin

& 180 Authi= *';

[ 1f (UserName<>''} and |PassWord<>'’) then b o i

e .

* an3 Result = *ansistring(S0ACZFF 10) = hitps Addmin: e @192 168 2. 13:46181/black sxe’

185 | funetion oCCUNetwork war Result string
. | war suth: string: CAMTH¥PC_Projects\hiip pas{177,37)
- . begin
. . if UseMTTPS then result:= ‘hrtps://'+IP else resulc:= ‘hoepi//*+1B;
s .| end;
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1.10 Ein Wort des Authors zum Thema ,, gewerbliche Nutzung”

Aufgrund der Tatsache, dass ich von einem Supplier versehentlich hérte, man freue sich schon auf
die Backup Funktionalitdaten der Direktverkniipfungen, Bl6d nur, dass ich die kommerzielle Nutzung
explizit untersagt habe. Immerhin zwingt mich diese kommerzielle Unverfrorenheit ein wenig an dem
Ausgabeformat zu feilen. Das derartige Vervielfaltigungsmechanismen einen immensen zeitlichen
Vorteil bei der Implementierung von baugleichen Anlagen bieten leuchtet allen ein. Moéglichkeit ware
diese Funktion dann ganz zu sperren oder per CompilerDirective erst gar nicht einzucompilieren. Hilft
aber allen anderen privaten Anwendern nicht.

Also bleibt mir nur um das zu unterbinden bzw. moglichst zu erschweren:

Als Ausgabeformat fiir das Backup von Geraten wird es nur
noch JSON geben.

Damit ist direktes 1 zu 1 Kopien ziehen aus einer Masteranlage zwar moglich, das JSON kann auch

manuell angepasst werden, allerdings lassen sich diese JSON Files aber aufgrund des Pairings nicht
mehr in die Child Anlagen einspielen. Als privater Anwender sollte man davon nichts merken, der

SDV verbindet sich ja mir der CCU und kann das JSON in ein Programm umrechnen und damit das

Restore ausfihren.

Ich hoffe der Schritt von mir ist nachvollziehbar
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2 Oberflache

Die Bedienoberflaches des SDV besteht aus den folgenden Elementen: Zu fast allen Elementen bzw
die wo es moglich ist, sind Hints programmiert

2.1 Hauptmenu (Mainmen)

A Script Developer V4.01.08) LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black ]

Host Selektiert Syntaxcheck Methodenhilfe Backup

Host: Wechsel zwischen den verschienen CCUs, Moglichkeit zur Lizentanfrage und Donate
Selektiert: Markierte und Selektierte Objekte aus dem Inspektor lassen sich im Editor abrufen.
Syntaxcheck: Noch in Entwicklung

Methodenhilfe: Tief geschachteltes Men(i mit typischen Hilfen flir den Skriptprogrammieralltag

Backup: Meni mit den Moglichkeiten gezielte Backups vom System zu ziehen.

2.2 Toolbar

Die links seitliche Toolbar bietet Schnellzugriff auf die Gblichen Editorfunktionen (undo, redo, Copy,
paste, Suchen und Ersetzen etc. Die Buttons sind mit Hilfe-Hints ausgestattet

2.3 Arbeitsflachen (Pages)
sl ScriptEditor Favoritenfnsicht E Inspektor [ CCU Services % Einstellungen Systemprotokell = Debugger

SkriptEditor: S. Kapitel 3

Favoritenansicht s. Kapitel 5

Inspektor : s. Kapitel 4

CCU Services: Hilfe und Reparaturfunktionen sowie Geratekopien

Einstellungen: Setup Moglichkeiten

Systemprotokoll: s. Kapitel 6 Ausgelesenes Systemprotokoll mit vielen Filtermoglichkeiten

Debugger: Testbereich fiir mich fiir die Entwicklung
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3 Skripteditor

Im Skripteditor werden die Skripte geschrieben oder geladen, die mittels Run Skript oder@

an die CCU zum Ausfihren mit mit w zum Testen an die CCU gesendet werden. Das

Skriptergebnis wird dann unter Skriptausgabe dargestellt.

m Favoreningich P'J'.-;m"-' [ COUServces % Emsteliongen 5 Systemprotokol 88 Debugger
- Mrite { Maiic weic-id
. —>
Offnen Skript i

Editor Eingabefeld

Speichern unter

Editor Filetabs

Skriptausgabefeld
17 [swals -'_::thiss | e 2% [sarcs )
& Ccousnieszs 1 HITPS - AUTH P 391820200621 SOV _SCND e e Licer

3.1 EditorTabs

Bei Mouse Uber einen Tab offnet sich der Hint mit Informationen tUber die Datei.

- L4

ﬂ 23| !- Oberpriifen welcher Triggsr das Script aufgerufen hatte

. 249 [Fif (0SRC ) { - Aufruf erfolgts mit giiltigem SRC

}t 25 f (oSRC.ID () == oRolloUp.ID () ) (

§ 26 ohstro.S5tate (tru=);

a s T datapoints.Get(*CUxD.CUX2801001:1.CMD EXEC™) .State |
28 ::'-_-.'..-’. {OSRC.ID () == oRolloDown.ID ()} ) {

E 29 ohstro.State (false):

i 30 apoi +Get | “CUxD. CUX2801001: 1. CMD EXEC") .State |

v 31 } elseif (oSRC.ID () == oMitternacht.ID () )

ﬂ 32T bNeu= true;

5'3& 33 | |

<

B8P -inbou 00 Acimut ostioV2 Backlp SysVers. BackupRoom20181118

@ | ascroV2.hac

Deceiinformesion:
C:\MIH\Homematic\astroV2.hsc

svals |Sval$ | $chis$ |Sthis$ | ssrcs |Ssrel

& ccu:192.168.219 [homematic-raspi.fritz,box] HTTPS - AUTH  FW: 3.51.6.20200¢

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023

Seite 28



Rechte Mousetaste auf einen EditorTab 6ffnet PopupMenii:

NewScriptd  restoreWehl!

restoreWebl| speichern |

restoreWeblll speichern und schiiessen
% Script aus Datei new laden

X restoreWebll schliessen {Scnpt ist aktuell)

Speichern: schreibt den Inhalt des Editors bzw des Puffers in die Datei

Speichern und schliessen: schreibt den Inhalt des Editors bzw des Puffers in die Datei und schliesst
den Tag

Script aus Datei neu laden: Wenn die Datei schon existiert, dann der Inhalt neu geladen werden
und damit der Ext im Editor liberschrieben werden.

Schliessen (mit Hinweis ist aktuell oder wurde gedndert) schliesst den aktiven Editor Tab.

Klick mit rechte Mousetaste in freies Feld ausserhalb der Tabs 6ffnet Mend:

<

MewScriptd

Fd  Alle speichern und schliessen
XK Alle schliessen OHNE speichern

Alle Speichern und schliessen : alle gedanderten Dateien werden gespeichern und die Tabs
geschlossen

Alle Schliessen ohne Speichern: Alle Tabs werden ohne zu schliessen geschlossen. Es erfolgt noch
eine Sicherheitsriickfrage:

Sicherheitsabfrage ®
e Riickfrage

1 Programm(e] sind noch nicht gespeichert. Trotzdem
alle schlisssen ?

Alles schliessen Abbrechen ‘

1.1.1 Offnen eines Scriptes
Es kdnnen bis zu 16 Scripte gleichzeitig gedffnet werden. Beim Versuch das 17. Script zu 6ffnen kommt
eine Meldung, dass dieses nicht geht. Als Neues Script wird ein Script immer mit dem Namen NewScript
mit fortlaufender Nummer angelegt.

Der Offnen Mechanismus ist immer der folgende:
Existiert schon ein Tab mit dem Scriptnamen ?
Nein: Weniger als 16 Scripte offen ?
Ja : Fehlermeldung und Abbruch
Nein: Script 6ffnen
Ja: Steht das Script als Modified eingetragen ?
Ja: Rickfrage ob Script tiberschrieben werden soll ?
Nein: Script 6ffnen
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3.1.2 Offnen eines Scripts aus dem Inspektor (Extrakt aus der CCU)
Durch Klicken auf ** (Sternspecial) im Inspektor kann bekannter Weise direkt ein Script aus dem
Inspektor exportiert werden und im Editor ge6ffnet werden.

Hier gilt folgender Mechanismus:
1. Der Scriptname ist Programmname_|DdesSingleDestinationObjektes
1.1 Es existiert schon ein Tab mit diesem Namen ?
2. Nein: Weniger als 16 Scripte offen ?
3. Ja : Fehlermeldung und Abbruch
Nein: Script 6ffnen
Ja: Steht das Script als Modified eingetragen ?
Ja: Rickfrage ob Script Uberschrieben werden soll ?
Nein: Script 6ffnen

A

In dem Tab wird die Herkunft des Scriptes vermerkt. Wird ein Tab gedffnet mit Kennung eines
exportierten Scriptes, so wird der Rickladebutton farbig dargestellt und das Script bei Push auf den
Rickladebutton wieder in das Singledestinationobject in der CCU wieder hochgeladen.

3.1.3 Offnen eines Scriptes durch das Betriebssystem.

Ein oder auch mehrere Scripte kdnnen durch das Betriebssystem (Doppelklick auf eine Datei bei
gesetzter Bedingung Offnen mit) oder Drag und Drop abgelegt werden. Sollten dabei mehrere Prozesse
durch das OS geoffnet werden, sprechen dies die SDV Instanzen (iber Inter-process-Communication
ab, so dass nur die Hauptinstanz dann die Dateien 6ffnen wird und die weiteren Instanzen sich selber
beenden.

Der Offnen Mechanismus geht dann folgendermaRen:
1. Ist die Datei ein gililtiges Script ?
2. Ja: Mechanismus gemaR 3.1.1

3.1.4 Offnen der Scripte bei SDV-Start
Der SDV merkt sich die Namen der gedffneten Scripte beim SDV Programmende. Bei Start des SDV

wird diese Liste wieder aus der INI geladen und nach folgendem Schema abgearbeitet:
1. Datei existiert ?

2. Ja:Inhalt laden, Datei 6ffnen
3. Nein: Die Datei existiert nicht, also nix machen

Dieses kleine TestScript zum Beispiel:

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 30



string s= "ich bin ein teststring";
string sLogger = "logger -t AstroTrigger -p user.debug ";

datapoints.Get ("CUxD.CUX2801001:1.CMD_EXEC") .State (sLogger # "[Anwender Loggtest " # s # "]");
WriteLine ("DONE");

Hier testweile aus State

Erzeugt folgende Ausgabe:

i Lot Devaloper VAB11 LT [R——— =

T L T Y B )

Soupanes, Scrptlusgste [Systemanabion | Enuma

[Pt arryhatic LK Tt

MTH Hermarmaic Nasierpt s &1 [r—

Script Ausgabe stellt alles dar, was in dem Script mit Write, WriteLine oder Derivaten zur
Ausgabe gebracht wurde,

Unter lokale Script variablen stehen die Variablen welche im Script definiert wurden mit ihren
Namen. In dem Fall hier sind das die Beiden String Variablen s und sLogger.

Wurde via Userlog ein Eintrag im Logfile erzeugt, so wird dieser nach Scriptende auch hier
angezeigt.

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 31



Sollte in dem Script ein Fehler sein (hier testweise State zu Stat gedndert) erhalt man die gleiche
Ausgabe wie im Syslog:
[----mmmmmmr e - Fehler im Script -------------------omeo - ]
Jun 15 12:41:49 homematic-raspi local@.err ReGaHss: Error: IseESP::SyntaxError= Error 1 at
row 4 col 88 near ™ (sLogger # "[Anwender Loggtest " # s # "]");”M WriteLine ("DONE");"M
[iseESP.cpp:1121]

Jun 15 12:41:49 homematic-raspi local@.err ReGaHss: Error: ParseProgram: SyntaxError=
(sLogger # "[Anwender Loggtest " # s # "]");”M WriteLine ("DONE"); [iseESP.cpp:374]

Ab 3.07.04 : Script testen eingefiigt, hierbei wird das Skript nur nach Fehlern geparst aber nicht
ausgefihrt (Syntax Check). Funktionsweise dquivalent zu der KlickiBunti Funktion: Script Testen.

Dazu im Scripteditor auf “ driicken, es wird dann der Syntaxcheck der CCU aufgerufen. Bei
erfolgreichem Syntaxcheck erfolgt fiir 2 Sekunden die Meldung

Test Script erfolgreich

Trat ein Fehler auf, so erfolgt Sprung auf den Reiter Scriptausgabe mit Anzeige der Fehlermeldung
Bestandsnutzer kénnen den folgenden Schliissel in die SDV.INI schreiben:

[SCRIPTRUN]

RUN=F1

TEST=F12

Die legt Script RUN auf Fl und Script testen auf F12. Kann selber angepasst
werden. F3 ist reserviert !!! fiir suche erneut
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3.1.5 Offnen eines Skriptes aus der CCU und Zurickspielen

Mit der neuen Version ab 4.7.5 ist es komfortabler Moglich, direkt ein Script tGber die Menlileisten
aus der CCU herunterzuladen bzw. auf diese zuriickzuspielen

<

ViU= UAUDCUUT DedEL \

if (oID) {oDP.Condit
|
Hif (oDP.LeftValType(
oID= dom.GetObject (
if (oID.Type () == C
[ 3
Zif (oDP.RightVallval

NewScriptd test1_ 5416 getDevice get

LLO
2l
230
D 231
i 232
233
é 234
T 235
E
&
g

Roter Pfeil 6ffnet ein Auswahlmeni, mit dem sich unter allen Scripten aus der CCU eins auswahlen

|asst:

ellungen

") )5 |E Ein Test
[#] Wenn

| [#] Sonst

|[H] DebugVars

O Script von CCU herunterladen

[=] FSM KopierQuelle

[H] 1. Sonst Wenn

Keypressed
Keypressed_SDV_Kopie

ta ("di{[F] Neues Programm

Test

[ test1
[=] Wenn

Sonst
2VEXChT pest?

prgEnergyCounter_2240_0001D3C992ABEE:6
Startprog_l
startscript

- ID: 5415
- ID: 5416

ZeitmodulTest

40 Scripte in 13 von 19 Programmen

X

{SDV Program-Debug-Script V1.2 by Black in 2821
{Erstellt vom SDV V4.87.84A LCL am ©1.08.2021 12:27:22

1 ¥ = a*x*2 + b*x

string sResult;

string sval = "$val$";

if ("$thiss”!=""') {object oThis=dom.GetObject ("$thiss"
if ("$src$”!='"') {object oSrc=dom.GetObject (“$src$”);)
string sValue =" unbekannt";

if (oThis) {

if(oThis.Type() == OT_PROGRAM)

sResult = sResult # "PRG: [\"" # oThis.Name()#"\"]";
sResult = sResult # " - RULE: WENN"; I- diese Zeil
} else {sResult = sResult # “This invalid”;}

sResult= sResult & “ - Auslbser: “;

if (oSrc) { !- Es gibt einen Ausldser

if (oSrc.Type()==0T_VARDP) {

sResult=sResult # "Systemvariable \""#oSrc.Name()#"\",
if (oSrc.ValueType() == ivtBinary) { sResult=sResult# c
if (oSrc.ValueSubType() == istGeneric) {sResult = sResiL
if (oSrc.vValueSubType() == istEnum) { sResult=sResult#(
if (oSrc.ValueSubType() == istChar8859) {sResult=sResul

b

elseif (oSrc.Type()==0T_ALARMDP) {sResult=sResult # "Al
elseif (oSrc.Type()==0T_HSSDP) {

object oChan= channels.Get (oSrc.Channel()); object oDe

srmem abiaTiimil bl s MakaPiadka/ FUEATIIE | TETEN .

< >

-~

v

:taData—wevoxcnunge—j+Tonceger—(775 T
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Links im Treeview sind die Programme und die darin enthalteten Scripte inkl des Verweises, in
welchem Teil des Programmes das entsprechende Script steht. Eine Schnellansicht des Scripte wird
im rechten Teil des Fensters dargestellt. Doppelklick oder Enter (ibernimmt das Skript gemal der
unter 3.1.2 beschriebenen Bedingungen im Editor.

‘35?'3 19/|| if (oSrc.ValueType() == ivti
'd—— | 20| if (oSrc.ValueSubType() == i
ititﬂ 21 || if (o5rc.ValueSubType() == i
te - £

&

} LI‘ Rlc.dcciann | *tact] GATR | —camiooioo gEtHlntDP

Editor in CCU Program "testl™ laden)

Ty
CL>

Mit der griinen Taste wird das Programm aus dem Editor dann wieder in die richtige Stelle in der CCU
zuriickgespielt.
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3.2 Voreinstellungen Editor

@ Script Developer V4.08.03A LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black |
Host Selektiert Editor-Einstellungen Code-Vervolistandigung  Backup
] Ed Favorit icht ] insg [} CCUServices % Einstel PR Syster | ) SeriptDoku B8 Debugger

-‘:J Setup Editor  Setup Loschen  Setup Ansichten  Setup Lizenzen  Setup Systemprotokoll  Setup TextCompletion
Highlighter und Schriften

Elfett [ Kursiv D Kanstanten (I0+0T)
SArett kursiv ] konstanten andere) B makupinfo Fenler

dic

Syntax - Checker

EFett [ Kursiv . Zahlen D Markuplnfodrea @ Markieren DJ: .-;; .r—g
EAFett [JKursiv . Zeiten D MarkupinfoCurrent C)Untecatreichen .—,
Brett [kuriv ] Anweisungen B MarkupinfoSync
EAfett [IKursiv [0 Regs Basis-Methaden Warnung
BAFett [ Kursiv . Namensraumbezeichner (@ Markieren El‘" .'v'-': .FR
Bfett [Jkursiv [J Devlarationen Hund wring il -
P— () Unteratreichen e
BArert [kursiv [l Objekte und Metheden [ sackqround
Flrett [Jkursiv | vordefinierte Rega-Objekte W reeme 100 E ——— w000 Ed
ElFett []Kursiv D Kemmentar (Hirtergrund) [Jcase Sensiciw Sorax TRk Polay =l
[CJFert [ Kursiv . Strings [OMazen whole word Klammerblock Marklp
ket [Tkursiv [l Stringkonstanten e W

BArett CJkursiv [Jl] Operatoren
Mrett [kursiv | Vergleichsperatoren
Ofett Ckursiv [l Scriptvarisblen

C&"TP wB¥e I NLE

Elinspektor [] Hint-Hintesgrund
BlsckIndent 2 2| BlockTabIndsse |0 | R LR R
. & String Delimiter
Tabsize + E A t mit letztem Script O B =
ZeilemAbstand [g = M seriprausgabe mic snumbruch
Editor [FlVerisklensusgsbe Steuerzeichen susgquoten
A Editor A Ausgabe A Inspektor BATyp von Scriptvariablen ermitteln
\:." CCL: 192168219 ] HTTPS - AUTH FW: 3.59.6.20211009  NewScript2 hsc %7

Hier kann nach Vorliebe der Highlighter konfiguriert oder auch ausgeschaltet werden
Ebenso lasst sich die Vervollstandigen Funktion an oder abwahlen.
Vorbedingung natiirlich: Lizenzlevel muss vorhanden sein.

Editor Einstellungen:

Start mit letztem Script:

Enabled: Beim Starten des SDV werden die beim Schliessen gemerkten Tabs wieder versucht zu
offnen.

Disabled: Der SDV startet mit einem leeren Neuen NewScriptO

Scriptausgabe mit Zeilenumbruch:
Enabled: bei der Darstellung der Scriptausgabe wird bei langen Zeilen umgebrochen
Disabled: lange zeilen werden auch nur als eine Zeile dargestellt mit Scrollbar

Variablenausgabe Steuerzeichen ausquoten

Enabled: XML Codierte Ausgabe des Variableninhaltes wird menschenlesbar wieder nochmal
umgequotet

Disabled: Ausgabe bleibt in Originalzustand

Typ von Scriptvariablen ermitteln.

Hier wird vom SDV automatisch ZusatzCode an das zu testende Script angefiigt und anschliessend
das Ergebnis ausgewertet. So sind Aussagen lber den Variablentyp méglich und ob sich der Typ der
Variable gedndert hatte und wenn ja, in welchen Typ.
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3.3 Vervollstandigen Funktion

Methoden und Konstanten Namen muss man sich nicht auswendig merken. Der Editor verfligt (iber
einen Auto Vervollstandiger. Man schreibt den Wortanfang, hier z.B Get, driickt Strg+Space und
wahlt in dem sich 6ffnenden Meni die passende Funktion aus.

1INl

Nach Druck von Enter erscheint das Wort im Editor.

Diese recht grobe Gesamtvorgabe gibt es noch etwas feinmodularer:

3.3.1 Verfeinerte Vervollstandiger Funktionen

CTRLSHIFT M
CTRLSHIFT S
CTRLSHIFTC
CTRLSHIFT N
CRTLSHIFTO

: Alle Methoden

: Alle String Methoden

: Alle Mathematic Methoden
: Alle ID_ Konstanten

: Alle OT_ Konstanten
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3.3.2 Spezielle Vervollstandiger Funktionen

CTRLSHIFT D : Echtzeit Skriptanalyse: Alle im Skript deklarierten Variablen werden vorgeschlagen

CTRLALTS : Echtzeitanalyse auf der CCU: Im Vervollstandiger werden alle Systemvariablen

angeboten
-
Host Seleitiet  Editor-Einstellungen  Code-Vervollitindigung  Programm
W1 SeriptEditor FavoritenAnsicht &) Inspektor [ CCU Services % Einstellungen [ Systemp
-l 1 v ("h\aiF? Welt™);
v 2| dom.GetObject(fld)
-J Sytemvariablen A
| __NEUTEST
- Alarmzone 1
1| AllwaysTrue
ﬂ Bangtest
DebugVar
('l DutyCyele
DutyCycle-HmiP-HAP 0003DTI9ACOEFD
FSM_SYSVAR -
HE-RF-ETH Cannection

-
i
CTRLALT G : Echtzeitanalyse auf der CCU: Im Vervollstandiger werden alle Gewerke angeboten
CTRLALTR : Echtzeitanalyse auf der CCU: Im Vervollstéandiger werden alle Raum angeboten
CTRLALT D : Echtzeitanalyse auf der CCU: Im Vervollstandiger werden alle Devices angebote

CTRLALT P : Echtzeitanalyse auf der CCU: Im Vervollstandiger werden alle Programme
angeboten

3.3.3 Qualifizierter Objektzugriff

Anwendung findet dieses erstmal an zwei Stellen im Editor. Erstmal Giber SsrcS und Doppelclick
offnet sich der Auswahl Dialog:

An der Stelle sind zum Programmtriggern: Systemvariablen, Datenpunkte und Zeitmodule erlaubt.
Grosse des Dialogs, der Anteil zwischen dem linken VirtualTreeview und dem rechten Listview sowie
die Spaltenbreiten des Listviews lassen sich verdandern und werden beim Programmende persistiert
und beim Programmstart geladen.

L
Host + Editor-finstellngen  Code-Vervollstindigung
I SenpaEdter Favoriteninsicht 4] Inspektor [ COU Serdces 37 EBnsteungen T3] Systempeotokoll ] SeripiDoky B8 Debugger
;" 1 roe=dom. GetObject | i} elme | ro=dom . Getlbject | 111
Vv 2 tiges Dat
=
i 4
. | i o 18 Datenpunid Auswab x
- : x 15610 Hame Indgematian Fefmienie
- e 138 DutyCycle DutyCyche CCU
) b 139 non <brs|
: FSM_SVSVAR Testvasiable in F5M
™ Bangtect hih
DutyCycle-HmiP-HAP 000307094 DustyCycle HAP (D003DTOSAC...
b, svEnengyCounter 2240 00010309 VA
- engyCounterOidyal 2240
Syaar
) st
. WerteListeTest
» Test
- Systermvarisble | Test?
m Test?
56 TaStarts
[
3 T2Sec
£ 4 Tisec
- & & mrahi Eandeanmaidinnan
= £ »
o 733 Nodes, 21 Elements

<

NewScriptl - test]_S416 getDevice getHintDP
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Uber den Treeview wird die Grobauswahl gemacht (Endauswahl mit Doppelklick oder auch Enter geht
auch) in der Listview die Endauswahl gemacht (Auch hier Doppelklick oder Enter). Zwischen dem Baum
und dem Listenfenster lasst sich mit ctrl rechts bzw ctrl links 6ffnen. im Baum klappt Pfeil rechts einen
Node auf, Pfeil links klappt den Node zu. Die Filtereingabe funktioniert so wie auch in der Skriptdoku,
damit wir der gesamte Baum nach dem eingegebenen Suchbegriff gefiltert und die passenden Nodes
aufgeklappt.

_;' @ Datenpunkt Auswahl X
I: (filrer) i ISE_ID MName TypeName  Information Reference
I ] VARDP 4816 BidCos-RF.LEQ1248855:0.UNREACH  HSSDP UNREACH TestDrehSensor:0
[ ALARMDP 4812 BidCos-RF.LEQ1248855:0.5TICKY .., HSSDP STICKY_UNREACH TestDrehSensor:0
a DEVICE 4802 BidCos-RF.LEQ1248855:0.CONFIG...  HSSDP COMFIG_PENDING TestDrehSensor:d
T ] BidCos-RF 4306 BidCos-RF.LEQ1248855:0.LOWBAT  HSSDP LOWBAT TestDrehSensor:0
i HM-RCV-50 BidCoS-RF 4810 BidCos-RF.LEQ1248855:0.RS5I_DE...  HSSDP RSSI_DEVICE TestDrehSensor0
[=] TestDrehSensor 43 BidCos-RF.LEQ1248855:0.RS5I_PEER  HSSDP RSSI_PEER TestDrehSensor:0
=] TestDrehSensor:0
[ L CONFIG_PENDING
LOWBAT
RSSI_DEVICE
i i RSSI_PEER
| - STICKY_UNREACH
| I UNREACH
FF HM-Sec-RHS LEQ 12488551
| EIHmIP-RF

i [ CuxD
[#] VirtualDevices
[H CALENDARDP

| 739 Nodes, 6 Elements

Die Funktion wurde nun auch voll in den Editor integriert. Es gab im SDV Editor noch keine verniinftige
Auswahl direkt im Editor von Kandlen und Datenpunkten, die verwendete Completion Componente
ware fur eine sinnige Baumstruktur darstellen schlicht ungeeignet. Der Umweg ging bisher liber den
Inspektor, auswahlen des Punktes und dann mit Alt-O den vollqualifizierten Zugriff im Editor
generieren lassen. Dies geht nun komfortabler:

@ Script Developer VA.0T.0TE LCL  [Unlock Licence by Black] [ Regestiert fur Black |
Host  Selektiert  Editor-Ei 1 Code-Vervollstandigung | Backup
J 1 ScriptEditor FavoritenAn Mamensraum > hgen ) Systemprotokoll [ ScrptDoku
» 1| B (wge24m1=nm) Variablentyp s [t else fobject oSre—dom.Getob:
2 y

ol 3 [z Alle Methoden Strg+Alt+M
|_| 4G Objekttyp (OT_A... - OT_K..) »

ﬂ 5 Objekttyp (OT_M... - OT.Z..) > "4 *Name: #*#o5: !

& yilte
:l - Konstanten (alle) # "Da tenpunk
= 8 Konstanten (gefiltert) ?
o« ’ 8|+
10 | Verwendete Scriptvariablen Strg+Alt+V

ﬁ Systemvariablen Strg+ Alt+5

JI. Raume Strg+Alt+R
— Gewerke Strg+Alt+G
‘ Devices Strg+Alt+D
ﬁ Programme Strg+ Alt+P

}f Quialifizierter Objektzugnff  Stig-Alt=Leer

Stringkonstanten (alle)

E‘I Stringkonstanten (gefiftert) 3
'}' Zeitformat

7 Auto Completion ]
53
jll

<

MNewScriptD  test] 5416 getDevice getHimDP
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Die alten Auswahimethoden tiber die Completion wurden beibehalten, hinzu kam nun der Menupunkt
"Qualifizierter Objektzugriff". Anwahl entweder {ber Menlpunkt oder Uber Ctrl-Alt-Space.
Die gleiche Class wie eben auch, aber mit mehr Auswahimaoglichkeiten:

re&

| [

TpeMame  Inforrmation Feference

DutyCyche CCU
<
Testvariable in F5M

ki

DutyCyele HAP (D00IDP0SAL...

Il

=& ¥ L

Testd

I3 5P

365 Nodes, 21 Elements

L
<

MewScriptl test] 5406 getDevice  “getHintDf

Sval$ i Sthis$ £ Saret

& W TOLI6ETS (1 HTTPS - AUTH  FW: 350620011009 getHintDP i %1 Licence LCL-Undock

Hier lasst sich wieder in der Baumstruktur das Gewlinschte Object grob (auch fein) auswahlen, in der
Listview dann Feinauswahlen. Wle eben auch: Doppelklick oder Return. Je nachdem, welches Objekt
man ausgewadhlt hat, wird daraufhin im Editor der Vollqualifizierte Zugriff eingetragen.
z.b. Bei einem Enum Raum wird ein dom.GetObject (ID_ROOMS).Get("DerGewdhlte Raumname")
erzeugt, fur alle anderen entsprechenden Objekte auch der dementsprechende qualifizierte Zugriff.
Interfaces, Devices und Channels wahlt man in der Baumstruktur aus (Doppelklick oder Enter)
Damit lassen sich nun komfortabel direkt im Editor Datenpunkte auf der CCU auswahlen und sich auch
automatisch der korrekte qualifizierte Zugriff im Editor generieren, ohne dass man tber den Inspektor
gehen muss.

Wenn das letzte Zeichen vor dem Cursor ein . ist und der Auswahldialog aufgerufen wird, dann werden
nur die Devices eingeblendet werden und bei Auswahl nur noch der Part DPByHssDP (ilbernommen.
Grund ware, wenn z.B. ein ChannelObject die Basis bildet und man schnell auf mehrere verschiedene
Datenpunkte zugreifen mochte in der Art oChannel. <- dann der Aufruf, da braucht man dann nicht
mehr den kompletten vollqualifizieren Zugriff, sondern nur noch den Part DPByHssDP
("SelektierterDatenpunkt")
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3.3.4 AutoComplete

Unter Autocomplete lassen sich haufig verwendete Skriptsegmente ablegen und unter Stichworten

abrufen.

Beispielhafter Aufbau:

SystemZeit_allgemein
= system.Date("|");

Beschreibung des Skriptsegmentes
= beschreibt den dann einzufligenden Text
Leerzeile trennt nachstes Skriptsegment

SystemZeit_Stunde_Minute
= system.Date("%H:%M");

foreach
=foreach (s,0)

Es gibt noch folgende Sonderform:

Der Placeholder $S$SIDSSS kann durch gespeicherte ID-Listen ersetzt werden kann. Konkretes
Anwendungsgebiet: Bestimmte Objekte, die im Inspektor markierte wurden, sollen im Skripteditor

iteretiert werden um dort Aktionen durchzufiihren

foreach_selected

=string s; object oID;
=foreach (s5,5SSIDSSS) {
olD=dom.GetObject (s);
if (oID) {

=XXX

}

}

Ergibt dann im Editor:

& Script Developer V4.08.07F LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fiir Black ]

Host Selektiert Editor-Einstellungen Code-Vervolistindigung Programm bearbeite

_‘ 1 ScriptEditor FavoritenAnsicht ] Inspektor |y CCU Services . Einstellungen
2 1| ktring s; t 0ID;
./ 2 Hforeach (s,"1231\t1230\t1232\t1234\t12337) {
;’ 3 nID=dom.GetObject (s);
IZ 4 if (oID) {
= 5
L 6 }
G
(i
__2L
el
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3.3.5 Vervollstandigen tber ,Intellisense”

Der Editor ist ab der Version 4.09.xx mit einer verbesserten IntelliSense Funktionalitat ausgestattet.
Zum Aktivieren missen beide Haken gesetzt werden

& Script Developer VA.08.01C LCL  [Unlock Licence by Black]

Host Seled

_J I Scriptfi & HighLighter

VB3RS RES

1

- Y T ST N

: &  Word Markup
{ & Show Editor Hints
Editor zeige Whitespaces

"  Text vervolistindigen

| Methoden Completion mit Punkt

Anzeigen Warnungen
~  Anzeigen Fehler

t | Editor-Einstellungen Code-Vervolistaindigung

[Regushenfur Black ]

rices Y Einstellun

Wird nun beim Schreiben im Editor der . gedriickt und an dieser Stelle eine Methode moglich ist, so
bestimmt der SDV nun mithilfe seines Echtzeit LL1 Parsers und unter Zuhilfenahme der
RegaAbstraction Unit, welche Methoden an dieser Stelle wahrscheinlich moéglich sind und schlagt diese
nun vor.

An dieser Stelle hier sind die Methoden eines Objektes von Type OT_CHANNEL moglich

Host  Selektiert  Editor-Einstellungen  Code-Vervollstindigung  F

41 Senptbdetor

DI REAL

LK Afe

Es wird auch zur Info der Objekttyp angezeigt (oder Variablentyp bzw. Namensraum).

1

Favortendnsicht ] Inspektor |5 CCU Services

= channels.Get {"MeIP-eTAV-2:17).

Script-Developer V5.03.xx
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“OT_CHANNEL® ~

ChnDPUsageCount
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Durch die Rega Abstraction Unit gehen auch Analytische Vorhersagen, wie in dem Beispiel hier wird
auf ein OT_PROGRAM gerechnet

®
Host Selektiert Editor-Einstellungen Code-Vervollstindigung  Programm bearbeiten  Backup
1 ScriptEditor FavoritenAnsicht £ ] Inspektor |}; CCU Services %~ Einstellungen Systemprotokoll = ScriptDoku &
1| string s= channels.Get ("HmIP-eTRV-2:1").ChnEnumDPUsagePrograms());
2| string a;
3 Eiforeach (a,s) {
4 object o=dom.GetObject(a);
5 0.
6|} “OT_PROGRAM" ~

QL

BN L2

ActiveDP
AddMetaData
CheckMName
DayProfileEntry
DayTypeMask
DayTypeProgld
Enabled
EnumMetaData
FullFunctionName

e ¥ 2RI D
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3.3.6 Autopopup Skriptvariablen

Der SDV Editor kann so eingestellt werden, dass wahrend des Schreibens die Wahrscheinlichkeit der
Verwendung einer Skriptvariablen erkannt wird und bei entsprechender Einstellung sich automatisch
das Completion Fenster fir die Skriptvariablen 6ffnet.

Die Priifung findet nach einer einstellbaren Mindestwortlange statt

W Soript Developer VLGS LEL  [Uniock Licence by Black] | Resgintiart For Biack |

| I Sciptedace Favormtentnsicht 5] inspeitor [} CCU Senices % Emsteliungen | T3] Systemprstokoll ScriptDoku ¥ Debugges

& ¥ i, -

M) SetupEdier Setup Inpeter Seup Livehen  Setup Ansichben  Setup Lisensen | Setup Systempreteiell Setup TertCompletien
i i

. Clrursie [l renstanten g0+ 07

Ow W rrotanen andese:

‘A...I e u-
e W Mehapintosme
Basts-Methesen

i mbererchne Word LIS
]
o]

¥
£3  DOfe [

=121 i [ Wostetpace (Tab Space)

Hspace =

(-

In die diesem Beispiel miissen mindestens 3 Zeichen geschrieben worden sein.
Zusatzlich muss die Funktion generell eingeschaltet worden sein

@ Script Developer WADS.0SALCL  [Unlock Licemce by Black] | Registiert fior Black |
Host et Edh g Code- Baciup
%] B scopeii B vighlightes [ Enstellungen [ Systempeotokoll ] ScriptDoky 89 Debugge
-l 1] (% Woed Markup
s 2| |\# Show Editer Hints
.:] 3| |[& Edborzeige Whilespaces
) 4 BB tet vervolistindigen
o= 5| |/& Methoden Completion mit Pusit
il & 1w Mathoden Intsllisense Completion bei Punkt
0 7 Es—— e
™ 9 Anzeigen Warmungen bilevelz; s 13Text; -ofules-oPRG. Rule-
B 10 o Anregen Fehles |
> 1 iteline- ( 1,10 {) & "\eMainCondition|t" # . TypeName ()i "L thM. 80" };
- 12 foreach ( 4, 1. CndSdngleConditions()) {
ﬁ 13 sCond= dom. GetObject(cSCond);
14 if- (o 1)
4 15 if 1, Langth  ()==1) {cSCond= =8~ ® c5Cond; -}
'l 16 t (oS I0- () # "\t" ® oSCond.Name () @ "\t7 # o5lond.TypeName: ()# "|tN
- i
] 18 1
& D
_—= 28 while | )
B = t.TeString ();
+ 22 wt=- @~ shuleText;}

Das Wort muss beginnen mit Zeichen fiir einen gliltigen Variablennamen, es darf kein String oder
kein Kommentar sein, die Mindestlange muss erreicht sein, die Funktion muss angewahlt sein und
die getippte Buchstabenfolge muss schon dem Anfang mindestens einer vorhanden Skriptvariablen
entsprechen, dann 6ffnet sich automatisch das Completion PopUp.

-
Hest Code-Vervelhtindagung ¢ s L
ol diar endonsicht B inspetios [y O0U Seraces ¥ Eievstelbanges

=i (“Hello Welr™);

v ) t

| 3
& I

O

']
-

g
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3.3.7 Komfortables Beenden und Weiterschreiben

Die Completion Menls lassen sich alle auch mit ,nicht Identifier keys” beenden, heiBt z.B. .,+-*/ etc.
Wenn die Auswahl zB. mit dem Punkt beendet wird, so wird z.B. die selektierte Skriptvariable
bernommen und es 6ffnet sich Automatisch das Completion Men, wo bei aktiviertem IntelliSense
die zu der vorherigen Auswahl moglichen Methoden ausgewahlt werden kdnnen.

Bei Methoden bewirkt das Beenden mit dem ,,.“ folgendes:

Es werden automatisch Klammen gesetzt

Ist ein leerer Parameter ,()“ moglich, so wird der Punkt nach den Klammern gesetzt und automatisch
wieder das IntelliSense Menii fir die ndchste Methodenauswahl aufgerufen

Ist kein leere Parameter moglich, so wird der Cursor innerhalb der Klammern positioniert

Auswahl mit Doppelklick oder Return

Hat die Methode nur leeren Parameter ,,()“ so wird der Cursor nach der ,,)“ positioniert, existiert
mindestens ein Parameterwert, wird der Cursor in die Klammer gesetzt.
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3.4 Editormen( (rechte

Rechte Maustaste auf das Editorfeld 6ffnet folgendes Men(i:

10
‘ ir

ol

- .
2 :
) o

]

=

il

Y DL

<

NewScriptd  test1 5416 getDevice o€l (]

Maustaste)

Kopieren

Ausschnesden

Einfigen

Dateiinhalt an Cursorposition einflgen
Drucken

Toggle Bookmarks

“§srcs”

"Sthis§"

“Swals”

Fenstergrisse Ausgabe speichern
Lazarus Quelltext erzeugen
Editor Hints ausschalten

Block Kommentar

Block umfassen

Q CCU: 192.168.2.6 [RaspberryMatic-LAN fritz.box]

) Hilfe Editor Tastaturkiirzel
swals |$wval$s sthiss [$this$ sr S$src$

HTTPS - AUTH  FW: 3.59.6.2021091

Kopieren , Ausschneiden und Einfligen sind die Standartfunktionen unter CTRL C, CTRL X und CTRLV

3.4.1 Dateiinhalt an Cursorposition einfligen
Das Dateiauswahlmenii 6ffnet sich. Der Inhalt der ausgewahlten Datei wird an der Cursorposition
eingefligt. Dabei wird Der Undo Buffer beriicksichtigt, nach dem Laden kann der Vorgang mit Undo

rickgangig gemacht werden

3.4.2 Drucken

Der Text des Editors samt Highlighting wird an den Standartbrowser geschickt zum Drucken.

3.4.3 Toggle Bookmarks

Pro Skript konnen bis zu 10 Bookmarks gesetzt werden (Mdglichkeiten des Schnellsprunges)

Diese werden auch mit gesichert, wenn der SDV verlassen wird.

-~

Mozt Seleidient

. Methodenhife Dac

8 5

Kepieren

4 Ausschneden
[: Brfigen

4 Drucken

@, Tagale Backmarks
“$anck
“§ehing”
“Saal§”

4] embpcPutParsmset (.1

|| wmbpe GetParsmiet ]

o) Fenstesgitase Ausgabe spechern

Lazarus Choeltext ermeagen

Bleck Eommuntar

Script Daveloper WAOTOBILCL  [Unlock Licance by Bla

= [ Rigistiont fir Black |

ScriptEdiber Favortenfinsicht ] inpeltor 1y CCU Senvices %' Eintellungen [ Sysermpeotokol 58 Detugger
N1l Balniis

#1 Dateimban an Cursmpostion snbigen

; Toggle BookMark 0 [Zede: 1]
Toggle Bookhark 1
Togygle Bookhark 2
Toggle Bookhark 3
Toggle Bookiark 4
Toggle Borkhark 5
Toggle Bookhark &
Toggle BookMark 7
Togghe Bookhark 3

.9(!;.;0 pe oceoe8’

rEwBIeWIIONEAC
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Natdirlich sind die Bookmarks dynamisch, wenn die Zeilen verschoben werden.

3.4.4 SsrcS, SthisS und Svals

flgen den Text an der Cursorposition ein. Diese Felder kdnnen verschiedene Werte in den
unterschiedlichen Skriptabs haben

3.4.5 Xmlrpc.PutParamset:

Wurde im Inspektor ein oder mehrere Master oder Linkparameter (bis zu 5 Stiick) selektiert, so
erzeugt dieser Menipunkt automatisch den richtigen Code, um diese Parameter zu beschreiben. S.a.
Kapitel 3.8

3.4.6 Xmlrpc.getParamset:

Wurde im Inspektor ein oder mehrere Master oder Linkparameter (bis zu 5 Stiick) selektiert, so
erzeugt dieser Menipunkt automatisch den richtigen Code, um diese Parameter auszulesen. S.a
Kapitel 3.8

3.4.7 Fenstergrosse Ausgabe speichern:
Die Grosse des Ausgabefensters kann abgespeichert werden.
Rechte Maustaste in den Editor und Fenstergrosse Ausgabe speichern

3.4.8 Block Kommentar
Mit dieser Funktion kdnnen im Editor selektierte Zeilen aus bzw auskommentiert werden

Kopisren
o Aisschieicden
[ Einfigen
& Dateiinkalt an Curscrposition einfigen
% Drucken
@, Toggle Bockmarks
“farcs”
“Sthas§™
“Swals”

L] Fenstergesse Ausgabe speichem

Lazarus Quelext erzeugen

Block Kommentar ¥ [} huskommentiersn
A Auskommentieren entfermen

Auskommentieren:

T r———
= wrptan o fewctsencht ] e |3 COUSaracm % Grotetengen T Syntemgicictst 53 Dibegon

FIDEEIeLF

ORI MTE @S
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S 3L
5 3% f- P~ Aufruf chne oder mit Mi # —-* Neu Barechnen dstro
36 t- AF ((!0SRC) || bi=o) |

39 J- string =1 = dom.Gstfbject (ID SYSTEM VARTABLES). =t (“Sunriselonfigh).State ().SerValusByIndex (":%,0);

40 '~ inksger il= system.SunriseTime ("iN").Tolateger() + (system.SunriseTime("iH®).Tolnteger()<dd) + =1.TcInteger ) 7
31 i- 21 = don.Getdbject (IO SYSTEM VARTARLES).Set ("Sunrizefonfigh).State ().StrValusByIndex (¥;%,1);

42 t- inbeger ifeitDimit= s1.5trVa dex {*i%,1). ge= ] + (=1 (¥:®,0). Tolnteger [} 607

43 #- if (il<ifeitlimit) {il= ifeitlimits |

44 !— si= ({system.Date (“SF%) § * 00:00:00%).ToTime (}+{il460)).Format (“8T%);

45 !- datapoints.Get (“CUxD.CUXZS00001:10.TIMER SETY).State (51)7

46| P #ritebine falj:

47 != |- Sonnenuntergang berechnen

4% I- string 2 = dom.GetObject (ID SYSTEM VARIABLES).Get (“SungetConfigt).State ()-StrValosByIndex (":7,9);

50| =3 iz~ system ime ("EN"] . {3 * (system.SunsetTime ("5H") {1460} + a2.Toln oz
1 !-= 82 = dom.GesChiect (ID _SYSTEM VARIABLES).Get ("SunsetConfigh).State ().ScrValusBylndes (":".1):

52 I= inceger IfeitLimit= 82.5 Index (™" 1) ) + (32.5trval (:".0).ToInteger ()*60):
53 F= if (iZ>iFeitlimit) [iT= iZeitLimit: }

54 f= &= ((gystem.Date (:F¥} # " 00:00:007).ToTime ()+(iZ+60}).Format ("sT"):

55 1= datapoints.Get ("CUxD.CUXIS00001:11.TINER SET").Stats (s2):

S5€ = WritelLine {2I):

57 tu jum 1Een

88| 1=
59 !~  datspoints.Get("CUXD.CUKZ§01001:1.CMD EXEC") .States (slogger # "[* # oAstro.ValusNamei () # " " # =1 8 ": " # oAstro.ValusWams0 () # " " & 22 4 "]");

(+F JESCE SRNE- ¥ Sl T 1[s

Eine nitzliche Funktion, um beim Skripttesten mal eben schnell einen Block totzulegen ohne ihn
|6schen zu missen oder miihsam von Hand auszukommentieren.

Auskommentieren entfernen entfernt von dem Selektierten Block die beginnende !- Kommentierung

3.4.9 Editor Tastaturkirzel Hilfe
Kurzdarstellung der vom Editor verwendeten Tastaturkirzel

Code-Vervolistindigung  Backup
icht ] Inspektor [ CCU Services % Einstellungen [ Systemprotololl

| ScriptDoku &3 Debugger

{ebject oSrc=dom.CGetObject ("4624"):) elas {o t oSrco=dom.Cetlbject (ID EBRIF
st kein giltigss Datenpunktobjsct™:
@O (0T DP)) g -
ertes Object:\nID : "Ho3 @ Hilfe Editor Tastatur Kurzhefehle x
pe (}=0T_VARDF} | | (= ?-Mhu_lgcm:in Tastatur: ~
erations ()& Al B B

Fl : Skripr auf CCU ausfithren (Oder entaprechend gedndert in der INI)

F10 : Script auf der CCU teaten (Oder entaprechend gedndert in der IHI)

Datei:

Scxg + S : Datei speichern

Eingabemarker:

Links : ein Zeichen nach links

Rechts ¢ ein Zeichen nach rechts

Hoch : eime Zeile nach cben

Hinunter : eine Zeile nach unten

Bild Hoch : eine Seite nach cben springen

Bild Hinunter : eine Seite nach unten springen

Posl : zum Zeileanfang springen

End : zum Zeilenende springen

Strg + Links : zum nE&chsten Wortanfang

Strg 4+ Rechts 1 zum ndchsten Wortende

Scrg + Bild Hoch : zur ersten vollscéndig sichtbaren Zeile springen

Strg + Bild Hinunter : zur letzten wollstdndig sichtbaren Zeile springen

Strg + Posl : zum Skriptanfang springen w
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3.4.10 Uberflissige Leerzeilen entfernen

Sollte eine Editordatei aus irgendwelchen Griinden mal kaputt sein (sinnlos viele Zeilenvorschiibe

etc) kann dieses Menii helfen

) Kopieren
igVar”)) { 4o Ausschneiden ) .Get (

<n

EinfGgen
& Dateiinhalt an Cursorposition einfagen
IebugVars_BAi 15cript3
| Drucken

®. Toggle Bookmarks >

"SsrcS”
“SthisS"”
"Sval§"”

Lazarus Quelltext erzeugen

$S PC$ ) Editor Hints ausschalten

3615202111 Dlock Kommentar <

f Diasl iimnfaccnm v e

Leerzeilen innerhalb Strings erkennt der SDV und I6scht diese nicht
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3.5Word Markup (seit 03.07.02)

Der Editor beherrscht nun auch Wordmarkup. Bei einem Word, welches angeklickt wurde, oder
geschrieben wurde (auf dem sich der Focus befindet A*), werden samtliche Vorkommen im Text
farblich hervorgehoben

i}@ Script Developer V3.07.02 L7L [ Registiert fiir Black ]

N A= 3B FBa ) 5O

!

bt e e

(T BT WO 0 ¥ P OO L o 0 .5

Host  Selektiert Backup

Ll

O@aan

ScriptEditor | Scripthusgabe | Inspektor | CCU_Diagnostics | Einstellungen | Debugger|
[ 1] pv3=eq o1= dom.Getobject (1020):
2| WritelLine (ol.ValueType () ):
3
4 @ oPRG= dom.GetObject (2003);
] 2tring cChan;
3 @ oChan;
7| =tring cDPF;
8 pbhject oRule; =string sRuleText; integer iRuleCnt=0:
9 pbject oDP;
10 | boolean rLoop;
11 | =tring cCond; m oCond:
iz =tring cSCond: @ oSCond;
H @ oDest; integer iLevel2; string sLevel2Text;
G =tring cSDest; @ oS5Dest;
15 oList;:
16 | string iDList="|";
17 | Writeline ("FirstFass"):
18 | oRule= oPRG.Rule ():
19 rLoop= troe:
20 | while (rLoop) {
21 iLevel2=0;
22 !~ Rule Schreiben
e - ATInaT AT Awdsr— STaT Aafnes MaAaldaS e . s F ST A o100

Die Funktion ist konfigurierbar unter Einstellungen

i

Host Selektiert  Backup

282090 =38 #Ga %0

| SeriptEditor | ScriptAusgabe | Inspektor | CCU_Diagnostics| Emstellungen | Debugger

Einstellung Edicor
Hilfsfunktionen Editer Word Mariup

[#]Bighlighter \EI V| Background 300

[#] Text verwellatindigen

[ Word MarkUp - V| Frame

Konatanten (ID+0T) = ]
W Fett [[lKursiv -

Konatanten (andere)

[ Fecz  [[]Huraiv -

FaTied mTaree— wom &

Die Einstellungen sollten selbsterklarend sein, die Zahlenangabe bezieht sich auf die Zeit in ms, ab
wann seit dem letzten Tastenanschlag die Hervorhebung beginnt.
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3.6 SyncroEdit (ab 3.08.10)

Mit SyncroEdit ldsst sich in einem Bereich synchron an mehreren gleichen Stellen andern.

Vorgehensweise:
W o ool VN [T Bt s | St WA lﬂ
B | E——

a

5

™

-_i

bl

i

'..5\

N i

o

Den Textbereich in dem geandert werden soll, markieren, anschliessend mit Strg-J zum
Synchroneditieren vorbereiten. Der Bereich wird dann mintgriin, die Worte werden hervorgehoben
und ich klick nun dahin wo ich dndern will. Hier Hinter das olD (ist durch den markup auch hellgriin
hervorgehoben

W Db VAR T ik o oy W g Wk | Wb GO

Jitstananan twarar o |

CR:FTH RIS NE

® L Wik I TR g i R

G s P i

Jetzt kann man schreiben und an allen hellgriin hervorgehobenen Stellen im Mindgriinen bereich
wird Synchron mitgeandert.

9 v Do VST D o ey M| | i SV WA | s MR
T e Mty g

=

CarreT RIS

e i rapaints gatismsr = § st
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Die Markierung aufheben geht dann mit Escape.

Die Farben lassen sich natirlich in Setup Men einstellen

AN

@ Script Developer V3.08.10 LCL  [Unlack Licence by Black] [ Registiert fur Black] MW - —
Host Selektiert Methodenhilfe Backup

[ | ScriptEditor | FavoritenAnsicht I Inspektor | CcCcu Diagnostics| Einstellungen | Debugger

[J

Setup Editor |Setup Laschen | Setup Ansichten | Setup Lizenzen|

Einatellung Editor
Hilfsfunktionen Editor Word Markup SynchroEdit

Highlighter @] Background MarkupInfo

Text vervollstindigen

MarkupInfolurrent

@ MarkupInfoSync

[B3

£

N IV

Konstanten (ID+0T)
[ Fetr [[®ursiv

Konatanten (andere)

Fett Ij Kursiwv

| Schrift Editor |

Zahlen Schrift Scriptausgabe |

Fett Ij Kursiv

KeyWords | Schrift Inspektor |

Fett El EKuraiwv

Kommentare

innn

?@'

] e FEl e a

3.6.1 SchrittgroBen und Schriftart (ab 3.08.07)

Einstellungen fur Schriftwart Editor, dem Editor Ausgabefenster und im Inspektor

3.7 Methodenhilfe

Da es mich immer nervte, bei bestimmten Funktionen doch in Handbuch gucken zu miissen, gibt es
nun den Menupunkt Methodenhilfe (Aktiv im Editor)

Damit lassen sich zu Themen Time, Zeit, und Zeitformatierung Funktionen und die Formatstring
schnell finden

cence by Black] [ Registiert fiir Bl

Host  Selektiet  Syntaxcheck | Methodenhilfe Backup

a
_I &1 ScriptEditor Fava Time() “@2008-12-24 18:30:00@" > [ Einstellungen [ Systemprotokoll &3 Debugger
- 1| = Rollo he| | Fommat0 ZetFormatienngSting' 3| Datum 3|  Datum Sd.%m.5Y "24.12.2008"
z| = - . -
2 il i::lidaf CUKD SystemLog Eintrag . Zeit ’ Daturn Sem/%ed%y “12/24/08
re Ser! FTYT TSI = -S5d "2008-12-24"
u 1| - cuxp Tif System. Exec SystemLog Eintrag ter State= tf Dl s b e
- : | Jahrhundert (2) "20"
5| - coXD Tif 5 gger State=

Eﬂ < = Zrbtbemhnung werzbgert um (g) 1 Jahreszahl (2) “08°
| 7| =2g8ss  FotneMethodenhitien : Jahreszah (4) "2008"
[ B e | Systemvariablen erzeugen ¥ """"""l. Monat "12*
[ﬁ i i Monatname kurz "Dec”
@ 10| {- Bei Auslésen Hochfahrtimer und nicht CCU im Zustand | : =

11| ¥- Beim Auslésen Runterfahrtimer und nicht CCU im Zustaj  Monatnamelang "December
_9;'_ 12 Wochentag kurz "Wed"

13| cbject oRolloUp = datapoints.Get ("CUsD.CUX2800001:  Wochentag lang "Wednesday” =1
‘ 14 I 't oRolloDown = wpoints.Get (“CUxD.CUXZ800001:) Wochentag (So=0) "3" £

15 oMitternacht= oints.Get ("CUxD.CUXZ500001:) I =
m 16 ohstro = dom.GetObject (ID_SYSTEM VARIABLES WaChendilminee [IST 500115 =
S 17 Waochennummer (Woche 1 ab 1.50) *51°
,g 18 t ©oSRC = dom.GetObject ("Ssrogn): Tag (2) "24*
- 15 an bieu = ==; != Neuberechnen Tag i Jahr "350°
ﬁ 20 ztring slogger = Wlpgger -t AstroTriggerNeo -p usek
)
L3

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 51



Durch Druck wird die Passende Funktion ausgewahlt. Dito bei Zeitformatierung

Wiechentag luag “Wednesday
Wachentag (Sa+0} ¥

Winchennumear (1508602 “52
Wachennummser (Weche | s 1.5 “51°
Tieg (71724

Ty imm Jake 355

Forrut ) ZetFormatiersng Bring’  # irrs

CURD Systeenlog Fintrag

i e e} Backup
908"+ |} Dagnestios | Enteltungen | Debugger
trima, Pormat [*a¥, %,
Svals t Sthiss woé Smrcs

& CCU: 192068219 [Raspberryhatic-LAN- Testintritrbos] HTTPS - AUTH  MewScrgthes

Licemce: LIL-Unkeck. Listed

Ab dem Version 3.08.12D verfiigt der SDV Uber die Moglichkeit, bis zu zehn eigene Methodenhilfen zu
definieren. Diese werden in der INI angelegt.

; Common escape sequences

S\ \ (a single backslash,
A\ Apostrophe

A Double quotes
A\t Tab character
i\r Carriage return
\n Line feed

\; Semicolon

\# Number sign

i\= Equals sign

AWM Colon
[METHODHELP1]

NAME=dom.GetObject
TEXT=dom.GetObject (

[METHODHELP2 ]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP3]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP4 ]
NAME=
TEXT=

[METHODHELPS5]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP6]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP7]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP8]
NAME=
TEXT=

[METHODHELPO9]
NAME=
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TEXT=
[METHODHELP10]

NAME=
TEXT=

Sollte fast selbsterklarend sein, mit Name wird defniert, was in der Menlizeile dargestellt wird, mit
text wird das definietr, was dann im Editor eingefiligt wird. Es muss mindestens ein Eigener
MeniHelp definiert sein, damit der menilipunkt unter Methodenhilfe dargestellt wird.

Ebenso ist direkte Verwendung con Kurztasten moglich Shift+Ctrl + 1,2,3...9,0

dabei bitte auf die Falle aufpassen !

ich hab extra die Kommentare da mit reingesetzt, sie dort aufgefiihrten Sonderzeichen miissen

gequotet sein rechts des Gleichheitszeichens.

heillt will ich dom.GetObject (" "); als Text schreiben so muss ich eintragen
TEXT=dom.GetObject (\" \")\;

Zweizeilig geht auch, dann muss \n benutz werden.

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 53



3.8 Symbolischer Zugriff auf selektierte Datenpunkte des Inspektors

Zur Vereinfachung beim Programmieren besteht die Moglichkeit, einen Datenpunkt, welcher im
Inspektor angewahlt wurde, symbolisch in den Editor einfligen zu kénnen.

8 e v B A i i | vt A ==
[ — gy

R e P—

Dpeacs: B

357

mEF wals

C&

Bei einem HSSDP werden 3 Moglichkeiten angeboten (Menlpunkt selektiert)
Vollzugriff Gber Kanal.HSSDP

Nur Kanal

Nur HSSDP

Fast alle Typen (Favoriten, User, VarDP, AlarmDP) werden automatisch richtig erkannt und dafiir der
richtige Symbolische Zugriff vorgeschlagen.

0 rgn Do (AMAITIIC] [t Bk ] (e WP —
[vion [T e watmets iy ——

LY T |

o3
]
f
i

& v s et L ey G MW e LR besoww: e e 1

Eine einfache, schnelle und effektive Methode um unnoétige Schreibfehler zu vermeiden.
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3.9 Automatische Codeerzeugung fiir Read/Write von Master/Linksets

Im Editor kann automatisch Code erzeugt werden fiir das Schreiben von Master/Linksets
(putParamset) oder fiir das Lesen von Master/Linksets (getParamset).

Dazu missen im Vorfeld im Inspektor die gewiinschten Masterparameter (M) oder Linkparameter (L)
selektiert werden. Dann hat man im Editor auf der rechten Maustaste im Menu die Auswahl
Xmlrpc.PutParamset (Code zum Beschreiben dieser Parameter generieren) bzw xmlrpc.GetParamSet
(Code zum Auslesen dieser Parameter generieren)

W o e R ] A o B - - - =}

Dann wechseln in den Editor. Dort wo der Abfragetext in das Skript eingefligt werden soll:
rechte Maustaste - xmlrpc.getParamset

dann erzeugt der SDV den richtigen Code fiir die Abfrage (Device, Channel wird richtig ausgewahilt,
die Regex wird richtig definiert und

aus dem Ergebnis werden 2 Skriptvariablen mit dem Namen des Mastersetparameters mit dem
richtigen VariablenTyp angelegt.

&
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e e e ——

B2

to PutPareses Breiseng von STV URO), 14070 LD Fer Seewer M-GecEm

= Datmaf Bsslare beactber
"t Detwelyp Besiem essie

CAF T EE wad

Natdrlich funktioniert die automatische Codeerzeugung flir Paramset Master, also die
Gerateparameter als auch fir die Daten von Direktverknipfungen

3.10 Nutzliche Tastenkombinationen des Editors
Alt — Pfeil rechts: es wird zu dem nachsten folgenden, gleichen Wort gesprungen, welches sich grade
unter dem Cursor befindet

Alt — Pfeil Links: es wird zu dem vorherigen gleichen Wort gesprungen, welches sich grade unter dem
Cursor befindet

Allgemein Tastatur:

F1l : Skript auf CCU ausfilhren (Oder entsprechend gedndert in der INI)
F10 : Skript auf der CCU testen (Oder entsprechend gedndert in der INI)
Datei

Strg + S Datei speichern

Eingabemarker:

Links :ein Zeichen nach links

Rechts : ein Zeichen nach rechts

Hoch eine Zeile nach oben

Runter eine Zeile nach unten

Bild Hoch eine Seite nach oben springen

Bild Runter eine Seite nach unten springen

Posl : zum Zeilenanfang springen

End : zum Zeilenende springen

Strg + Links : zum nachsten Wortanfang

Strg + Rechts : zum nachsten Wortende

Strg + Bild Hoch : zur ersten vollstandig sichtbaren Zeile springen
Strg + Bild Runter : zur letzten vollstandig sichtbaren Zeile springen
Strg + Posl : zum Skriptanfang springen

Strg + End : zum Skriptende springen

Scollen: (Cursor verbleibt immer im sichtbaren Bereich)

Strg + Hoch
Strg + Hinunter

Ansicht nach oben scrollen
Ansicht nach unten scrollen

Bearbeiten:

Strg + A alles auswahlen

Strg + C : kopieren (Strg + Einfiigen)

Strg + V : einfigen (Shift + Einfiigen)

Strg + X : ausschneiden (Shift + Entfernen)

Strg + J synchrones mehrzeiliges Editieren aktivieren (ESC zum Beenden des Modus)
Strg + Backspace bis zum Wortanfang léschen

Enter : Zeile umbrechen

Strg + T bis zum Wortende 1ldschen
Strg + Y Zeile 16schen

Shift + Strg + Y bis zum Zeilenende loéschen
Strg + Z Ruckgangig (Undo)

Shift + Strg + Z Riickgangig zurticknehmen (Redo)
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Shift + Strg
Shift + Strg
Suchen und Er
Strg + F

Strg + R

F3

Shift + F3

Alt + links
Alt + rechts

Lesezeichen

R e T T T T s

W o Joy Ul b WN P O

+ I
+ U

setzen

Block-
Block-

/ Einriicken
/ Ausriicken

Suchen
Ersetzen
weiltersuchen

entgegengesetzt weitersuchen
zum vorherigen Vorkommen des Wortes unterhalb des Cursors springen

zum nachsten Vorkommen des Wortes unterhalb des Cursors springen

gehe
gehe
gehe
gehe
gehe
gehe
gehe
gehe
gehe

zum
zum
zum
zum
zum
zum
zum
zum
zum
zum

Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen
Lesezeichen

W o Jo Ul b WN P O

gehe

Spezielle Kombinationen des SDV

Spezielle Anzeigefunktionen

Strg + H

Codevervollstandigung

Strg + Shift
Strl + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Alt +
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift
Strg + Shift

Einfiligeoptionen aus dem Inspektor

Alt +
Alt +
Alt +
Alt +
Listenauswahl
Alt + M

Alt
Alt
Alt

O wr o

+ + +

T
v
S

Script-Developer V5.03.xx

pace
Space:
F1l :

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

+ F10

++++++++++ VOO TRROH +

Hint Funktionalitdt im Editor ein bzw ausschalten

Auswahl
Auswahl
Auswahl
Auswahl

Completion
Completion
Completion
Completion
Completion
Completion
Completion
Completion
Completion
Completion

Auswahl:
Auswahl:
Auswahl:
Auswahl:
Auswahl:
Auswahl:

Methoden fir Strings

alle ID_xxx Konstanten
alle OT_xxx Konstanten
alle Methoden

verwendete
verwendete
verwendete
verwendete
verwendete
verwendete

Skriptvariablen
Systemvariablen
Raume

Gewerke

Devices
Programme

Auswahldialog fiir das Generieren des qualifizierten Zugriff

Autocompletion
Autocompletion 1
Autocompletion 2
Autocompletion 3
Autocompletion 4.
Autocompletion 5.
Autocompletion 6
Autocompletion 7
Autocompletion 8
Autocompletion 9

1

Autocompletion 10.

der
des
des
des

Einfligen
Einfliigen
Einfiigen
Einfiigen

des
des
des
des

Einfligen
Einfiigen
Einfiigen
Einfliigen

frei
frei
frei
frei
frei
frei
frei
frei
frei

frei definierter,

Auswahldialog

definierter,
definierter,
definierter,
definierter,
definierter,
definierter,
definierter,
definierter,
definierter,

(bei angewd&hltem Objekt

Black im Oktober 2023

einzufigender
einzufigender
einzufiigender
einzufiigender
einzufigender
einzufigender
einzufigender
einzufiigender
einzufiigender

einzufiigender Textbaustein

Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein
Textbaustein

im Inspektor verfiigbar)

ID aus der Listenauswahl

Namens aus der Listenauswahl
Objekttypes aus der Listenauswahl
qualifizierten Zugriffs des Objekttypes aus der

Methodennamens aus der selektierten Zeile des Detailview
Types aus der selektierten Zeile des Detailview
Values aus der selektierten Zeile des Detailview
Specials aus der selektierten Zeile des Detailview
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Mausbedienung

Links Einfachclick : Cursor positionieren

Links Doppelclick : Wort markieren

Links Dreifachklick : Zeile markieren

Links Vierfachklick : Block auswdhlen, der zwischen Leerzeilen eingeschlossen ist

SDV Maus Sonderfunktionen

Alt + rechte Maustaste : der zwischen { } liegende Block wird farblich markiert
Ctrl + Alt + rechte Maustaste: der zwischen ( ) liegende Block wird farblich markiert
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3.11 Editor Hint-Funktionalitaten

Durch die Hint Funktionalitdat werden Kontextbezogene Hilfestellungen zu dem Wort unterhalb der
Maus dargestellt:

1€
17
18

20

23

2
a7

© & /5|28 w3

g
g

2kl SRR A%

18 &

24| B
3 E

12
13
14
15
1&
17
18
is
20
21
22
23
24
25
26

28

=h

chstro fom . DetObject |ID_SYSTEM VARI

1ndex)

Get | *Aolis. ArtroTeg”h!

f- Magter Ve

ez yoneinasder gecrenat atad.
£

fex ifizierze Listenslement.

ta%” begiset bed 0.

Ta.

Rollobown.ID (b | §

.Oatl A2E0LD G EXEC-).State (sLogger B "{Marter Trigger = # cRatzc
1f [9SRC.ID () == cMicvermackc.ID {) | §
Bleu= troes

object oRolloUp = da nts.Get ("C
- ADAT T Al — A=

nite fat {ng

o Variablendeklaration

e
~ cbject (Varname) [opt = const] -
Deklarieren einer lokalen Scriptvariablen
o Typdefinitionen iber VarType =
b 0 — wvar -
= 1 - boolean -

2 = inreger
L e S real
4 - string
5 - time
+ % - object 't
10 - idarray t

" Ergebniscyp objset

oRstra.E?: tq (true) ;
datapoints.Get ("CUxD.CUXZ801001:1.

Hints werden kontinuierlich erweitert
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3.12 Blockdarstellung

Mit den folgenden Tasten/Mauskombinationen kann an der aktuellen Cursorposition der aktuell
wirksame {..} Block (mit alt+recht Maustaste bzw der aktuelle wirksame runde Klammenblock
eingefarbt werden.

Alt + rechte Maustaste  : der zwischen { } liegende Block wird farblich markiert

™ Script D CL [Unk ack] [R

Host  Selektiet  Editor-Einstellungen  Code-Vervollstindigung  Beckup
1 ScriptEditor Favoritenfnsicht 8] Inspektor [y CCU Services % Einstellungen ﬁ Systemprotol
[ 1| string aC object oChan; object '— string sCut; st ..1‘5?:‘: st

2 [Elforeach (sC channels.BEnomID=s(}) {

3 | oChan= dom.OetObject (sChan);

45 ir |( Interface () != ID_ERROR} {

5 | oDev= dom.GetObject (oChan.Device() )

&

-

8

= if (troe} { ! Hier kann eine selektierende Bedingung zur Ausgab
-| Writeline [“"Kanal: "#oChan.Name()):
izl it | i
Writeline (" Gesrdt : "#ocDev.Nama()):
10 Writeline (" Typ & mhoDev.Label(}):

12 Writeline (" JSerial : "#oDev.Address(});

ChnRoom ()} (oE
n.ChnFunction()) {¢
v.MetaData ("enabledServiceMsg"):

al 1l tvMetam=itrna®} {Writeline (" Masssms: anak

dom. GatObjeat |
m=dom . GetObj

“BILRVIBNEASL

| Registiert fir Black |

ost  Selektiert  Editor-Einstellungen Code-Vervollstindigung  Backup

_J & Seri i FavortenAnsicht P—l 4 CCUServices % Einstellungen [ Systemprotok
?) string ; object oChan; object oDev; string s0ut; string =ID: st1
~Iforeach | 1, channels . EnomIDs ())

jetObjeot (aChan) ;

| oDev= dem.GetObject (oChan,.Device()) :
= if (true) { ! Hier kann eine selektierende Bedingung zur Ausgabi
Writeline ("Hanal: “#oChan.Name());
= if (xxx} |
9 Writeline (" Gerdt : "#oDev.Name()):
Writeline (" Typ : "RoDev.Label()):
)
12 Writeline (" Sesrial : "RoDev.Address()):

1
2

al| o

1[0 if .Interface () != ID ERROR) fi
5

£

A

8

15 sEnum=mr; foreaoh (5ID,oChan.ChaRoom()) {cEnum—=dom.GetObjeot (:
16 sEnum=*"; Fforeach (=ID,cChan.ChnFunction()) {[cEnum=—dom.Oetlbis
17 vMeta= oDev.MetaData ("enabledServiceMsg"):

bE:] if ((tvM=ta) || (vMeta=—="trus"}) (Writeline (" Messags: enab.

T 0RO N

Ctrl + Alt + rechte Maustaste: der zwischen () liegende Block wird farblich markiert
Enum.Name (}#"]";} WriteLine [{H Rdom : "#sEqam.Tfim{h]ﬁl};
umfoEnum.Name (}#"| "} Writeline (" Gewerk @ "#sEnum.Trim("|")}:

iteline (" Message: disabled\n™: }
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Die Art der Einfarbung kann im Setup Men( Editor eingestellt werden.

(@ Markieren |_| HG . Wiz . FR

ird Markup
Unterstreichen Viz
:| Background O .
B erare  |100 [ =
Syntax Task Delay 3000 [=]

|Case Sensitiwe

|Match whole Word Elarmerblock MarkUp

e P vs

3.13 Umfassen eines Textblockes

Praktisches Beispiel: gegeben sei dieses beispielhafte Programm:

1 Sempt Developer VA0S 10 LOL  [Undock Licency by Black] [ Regitiert fir Elack |
Mot Sefaiient  Bditor-fnsidlungen  Code-Vervolbiindsgung  Bacioup
| 1 Serpakd F Arieht - ] nspeksee [ CCU Strvices ¥ Einctellongen [ Systemprototed  [5] SespDels

1} string Byact &sChan; objest-obev: skErlog a0ui: airing all: sbricg s¥nuk: o

{‘:J I [Jfereach ¥ mIDs (1] |

Er ] sChans dom.GetObisot{sChan) s
43 4f {vihan.Interfaca(li= ID ERROS) [
] Deve dom Jetdbpect (oChan. Devioa() b
&= i dtroal [ 1 Bier ‘karas wine relekfitrende Bedingusng fur Adsgabebeschobnkung
T Wi [ "Karal: "# ana )} 5
B Wrikelins (= E
B WrikoLina [* Vi
LLi] o = [® Farisl ; "#elev Address|))’
il sfnum==5; forsach {s10,oThan  Confocm(} ) [cEnum=dom.Betlbject (all) s sEnum=2
i3 afsum=me; forgach (210, cChas Chnfenstion{)) [cEnco=dom.GatObieck (aiD); akn
13 viiera= olev. Metabata [“enabledSerwiceMsg®) !
1% IE 4 "vHewa] || {vilscassTpreus®)) [Wrik " Mozsage: ssabledlz")i [ ol
AL ¥
1€ §
1T

€

Iraartfinglelest  ProgramBoluler Meaforphl  Mewhospt?  Anshyrelintlidocalesedics  MoveObiactinProgram  BegpierenPiog

OE TP B WII0RE

Die Blau markieren Blocke mochte ich beispielsweise in eine neu zu erstellende if Bedingung
einkapseln. das geht nun schnell und komfortabel mit der Umfassen Funktionalitit. Dazu rechte
Maustaste, Editorpopup Menii 6ffnet sich und unten auf Umfassen gehen und auswihlen
"Umfassen mit if"
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SopHdte & Hpopebrdesest 8] bepeliter [ OO0 Seven. W Beotengen [T Sotempesiciot U] foepiiens &

[

PrER Enaai WA

2 Fiforaach |p

smioholn, Mealorghl Peee . e e bl s L Fl
gt P T e T T e s ]
1]
Jre R R T 1

O8MNEF R IR

Urvtaapars e P 31 )
i, vl ki {11

vor den Block wird nun eine if Zeile mit { eingefiigt, der Block selber wird nach den
eingestellten Werten recht eingeriickt und am Ende des Blockes wird formatiert auch wieder
eine } hinzugefiigt. Der Curor befindet sich dann direkt in der if Bedingung, so dass diese
direkt angepasst werden kann.

oines Agmorlestrkagon ol Vereolisstagueg b

Ieost
s Hl vgeldas & Iecerewteacin B imagaiie . |3 DOV Sven  Gomebongen [ Swmempsisind ool BB Dabugge
) 3] acmieg wowasp d GEIE0T GERTJ EUENRD sSNAL ALEIE] FIE ALTiM) SEARd BEOG GEEue)
L 1 o
L= I
4
o
& Tar Tezn
C ¥
e .
-
il
- id
124 s sk o B T} 3 s e B [ 3
- e (ROt BB | alramea e fm Bk i | 7D
ﬂ. = *  Mrarager eoabiedio"ii wldm i r 1" Nerrsge: dirakl
|
g us [
Lo
L]
'*-. :
T et W Tt | it | et | et Fieres Fiburcat hemarern

Eine schnelle Methode, um nachtrigliche Anderungen und Erweiterungen in einem
bestehenden Skript hinzuzufiigen.
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3.14 Crossreferenzliste Skriptvariablen

Im Editorment erzeugt der Menipunkt ,, Skriptvariablen Crossreferenzliste” die Verwendungsliste

der Skripvariablen.

Kopieren

Ausschneiden

Einfiigen

Dateiinhalt an Cursorposition einfigen
Leerzeilen im Text I6schen

Drucken
Toggle Boockmarks »

"§src”
“Sthis§"
“$vals"

Lazarus Quelitext erzeugen

Editor Hints ausschalten

Block Kommentar »
Block umfassen »
String bilden und escapen b

Hilfe Editor Tastatuskirzel

T8 Mew

S Ciomae

| e

= 67 if (!oDP.TypeName() == “HSSDP")

=-» s {

m 69 !- WriteLine ("SysVarname: " # sName ); o

o 78 if (sName.StartsWith ("SV_") && sName.Endsi[(

f b5t if (sName.Startsiith ("SV_") && shame.Endsl &

8 72 1

& 3 } &

74 1= Morning Automatik

Eg‘_'. 75 boolean ;bHurning=r':-'_-.’-:; .

i 76 if (oMorning) {pMorninge oMorning.State ();}

b 77 1- Wenn keine Variable AutoExistiert: Dann Wird Aut

<

. 1

_.I_I_l MNewScnptl Tagesmittel ROLLO 00 SubProcV2 14143 MewScripts Test 4548 SYS_01 8O

“ ®
(-}
A
@

& sva1s [$val$ seniss [$this$ ssres [psrcy—

@ ccu192188219 11

HTTPS - AUTH FW: 3.61.7.20220115

|
ROLLO_00_SubProcV2 14143 hsc

Es wird dabei eine Liste angelegt von allen Stellen, wo Deklarierend oder Schreibend auf die

entsprechende Variable zugegriffen wird.

Gelistet werden alle vorkommenden Stellen als
Deklaration [D]
Zuweisung [Z]

mit der Angabe der Textstelle. Click auf die Position markiert die Stelle im Editor

Angezeigt wird auch, als was der SDV den Variablentyp an der Stelle kalkuliert.

[4]-Svstemorotokoll =4 ScriotDoku &3 Debuaager
0 Scriptvariablen Referenzliste

Suchfilter

o
-

[ beolean
[ integer
[ VEIWETIGUIY 11 | UERISISUT NI & LU SIS IgEn
[D] boolean (13:73)
[Z] boolean (13:75)
[Z] variant (20:76)
(=] iHandle
[H] Verwendung in 2 Deklarationen und 2 Zuweisungen
- [D] integer (15:94)
[Z] variant (15:94)
[D] integer (15:120)
[Z] variant (15:120)
[=] iLevelluft
[ Verwendung in 1 Deklaration und 2 Zuweisungen
[D] integer (9:32)
[Z] integer (9:32)
[Z] integer (2:34)

[ iR Allnl acral

[ real

time

ne

Anzahl Scriptvariablen: 25

0O

Auswahl Variablendeklaration

Mobject [Axmi
M var [A string

Midarray
variant
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Der SDV braucht fiir seine Methodenvorhersage schon ein paar mehr Informationen als nur die 9
Variablentypen, wenn ein Ergebnis ein bestimmtes Objekt beinhaltet, so wird dieses auch in den

Variablen beriicksichtigt, siehe in dem Beispiel.

Hier wird die Zuweisung als eine Variable von Typ Object erkannt, weitergehend aber ergibt sich
durch die AST Auswertung und der Abstraction Unit, das hierbei dies nicht nur ein object ist, sondern

dies noch feiner gradual betrachtet werden kann, es wird ein OT_CHANNEL sein.

L
Host Editor-Einstellungen Code-Vervollstindigung Programm bearhesten  Backup "
J &1 ScriptEditor FavoritenAnsicht 4] Inspektor |} CCUServices | @ Scriptvanablen Referenzliste X
- 71 if (sMame.StartsWith (“SV_") &4 Suchfilter
) 72 } | Auswahl Variablendeklaration
(4] *®
IJ 73 1 EAboolean [Areal [ object [Fumi b idarray
Lﬂ 74 1- Morning Automatik Flinteger  [Atime [Hvar Fstring [ variant
75 boolean bMorning= ; =1 eAite =
.::E 76 if (oMorning) {bMorning= oMorning.Statd [=] Verwendung in 1 Deldaration und 1 Zuweisung
= 77 I- Wenn keine Variable AutoExistiert: § r :f,_’]] ::j::: I‘;;rf;’
@ 78 !- Wenn eine Variable Auto Definiert ig " L [V] OT VARDP.OT ALARMDP,OT_HSSDP
79 bo n bAuto= % 3 =] eChan
._'{J &8 if ( o) {bAuto=oluto.State (); } [ Verwendung in 1 Deklaration und 2 Zuweisungen
= 81 1- Nur Ausfihren in Automatik : ,:g“{:‘”&m
oy 825 if (bAuto || bMorning) { o !::’o.{ CHANNEL
A8 b K if (bAuto && (oSRC.ID () == oAuto.} = 2] object (6:115)
84 I- Trigger war ein Wechsel der [V]) OT_CHANMNEL
bl 85 - if (oMastersi.State () ) { (] oCheckFunc
. [=] Verwendung in 1 Deklaration und 1 Zuweisuni
~ < 100: §2 = g 9
[} :2 } ; fnftroiisg, w0 [D] object (15:126) -
(1] 88 else {
2 Anzahl Scriptvanablen: 25
89 if (oSensor L
& ienser)
90 = dom.GetObject (oSensor.Channel () );
T 91 E if ((boChan.HssType () == “ROTARY_HANDLE_SENSOR") || (oChan.HssType()== “ROTARY_HANDLE TRANSCEIVER")) {
<
+
- MewScript) Tagesmittel ROLLO_00_SubProcV2_ 14143 NewScriptS Test 4548 SYS 01 BOOT 19268 NewScripth SYS_04 CCUSystemZeit 20178 NewScript? Aquaplex NewScriptd NewScrip

Die Auswahl Iasst sich filtern nach Variablenname (anwahlbar ob "Name muss so Anfangen" oder

"Suchbegriff irgendwo im Namen" und Variablentypen:
Eine Variable wird angezeigt, wenn eine !! ihrer Zuweisungen/Deklarationen in der dem
Checkboxfeld vorkommt.

Die GroRRe des Fensters sollte persistiert werden beim Beenden.
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4 Inspektor

Der Inspektor dient zum Suchen, Anzeigen und Andern von Objekten auf der CCU/Raspberrymatik.

Es existieren verschiedene Selektionskriterien.

(P —r
e
WETT E Tolie TF e
[P R EE R — - —

et e i |

DetailsDarstellung .
Listendarstellung

& o

P re]

Filteroptionen:

Selektionsauswahl

Filter nach Namen und
Bool properties

Auswahl der Aufzahlungen (Raume, Gewerke, Favoriten, Interfaces , Systemvariablen sind bisher

implementiert)

Enthélt: leerer Eintrag = es wird nicht nach enthaltener Buchstabensequenz selektiert
Eingegebener Text. Die Systemvariable muss im Namen die Buchstabensequenz enthalten.

Eigenschaften: Es wird nach den Eigenschaften Used, Visible,Unerasable und Internal selektiert.

Am Beispiel used:
1. Kein Haken bei Used= false und kein Haken bei Used= true
Die Eigenschaft Used wird bei der Auswahl nicht beachtet
2. Haken bei Used= false und Haken bei Used= true
Die Eigenschaft Used wird bei der Auswahl nicht beachtet
3. Kein Haken bei Used= false und Haken bei Used= true

Um gelistet zu werden muss das Objekt die Eigenschaft Used=true haben

Haken bei Used= false und kein Haken bei Used= true

Um gelistet zu werden muss das Objekt die Eigenschaft Used=false haben
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4.1 Selektionswahl: DomScan

Ing ‘% DomScan § Types 8 Seriptsuche
Sean.Vesfahten Vergleich

(@ Eingabe L — | ) isTyped
() Automatiscn | OTypef==

Eingabe des Scan Bereiches der IselD’s (hier von 1-65535)
Doppelklick auf das Eingabefeld der oberen Grenze ermittelt automatisch die hochste
verwendete Ise-ID. Beschreibung der Strategien unter 4.1.1 bzw. unter Setup Inspektor

Achtung

Schrott Eingabe von Millionenwerten werden die CCU lahmlegen. Der SDV ist schlief8lich kein
Spielzeug, sondern ein Werkzeug, man sollte schon wissen, was man tut.

Damit ein Objekt selektiert wird, muss es die angeklickte Objekteigenschaft haben.
Mehrfachangaben sind moglich

ObjectType Auswabhl:

- Alle Typen: Es wird im Zahlenbereich gescannt ohne Objecttypen zu berlicksichtigen
- Nach Objecttypen: Das Objekt muss dem oder den angewahlten Typen entsprechen

Vergleich

- IsTypeOf () : Der Vergleich findet mit der Methode TypeOf statt. OT_Object findet dann
z.B. ALLE Objecte, weil alle Objecte vom Type OT_OBJECTS abgeleitet sind

- Type()==": Das Object muss genau dieser Typ sein. Beispielsweise findet die Suche nach
OT_OBJECTS auch nur genau die Objecte, die vom Type OT_OBJECTS sind.

Beispiel flir Suchen aller Objekte mit der Eigenschaft OT_DEVICE im Bereich der
ISE_Nummern 1-65535

Wit o B | =i el

OO 3= 2 E& |50
[ prre—— g e

[r— ol e s —— F—— [ e e e——
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Anklicken eines Wertes in der Listdarstellung 6ffnet die Detaildarstellung des Objektes.
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Ebenso ist es moglich, im DomScan Bereich Eintrdage zu suchen, welche beispielsweise nicht
in den Aufzahlungen gelistet sind.

Hier Beispielsweise: Scanlauf tiber alle Objekte aus DOM mit der Eigenschaft VARDP, die aber
nicht unter ID_SYSTEM_VARIABLES gelistet sind:

et Bk BB (1. [t s Bk p——iy

Leichen, sondern der Anwahl Punkt Programm aktiv unter Programme.

Weiterhin ist auch rekursives Arbeiten nun méglich
Hier Root Device, welches die Eintrage der gelisteten Gerate enthalt.

o e CINTLE | gt Bk | T ——

PHA L™ A=A 7 Ee €0

R T e — T —] | —

Iy

Das ,R“ in der ersten Spalte zeigt an, dass ein Rekursiver Aufruf moglich ist. Doppelklicken
16st und die Liste auf und Iadt diese in die Listenauswahl. Ist es nur ein Wert, so wird dieser
Wert auch direkt in der Detailansicht ge6ffnet.
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Die neue Auswahllist steht nun zur weiteren Bearbeitung bereit.

8 i Drvalopes VI0U2E L1 Tegitiot b Bach el
lem

PEHA B =3 Figs €10
spntchin | scrpnhimgibe, e ttakmgen | Guscgge

[

4.1.1 Strategien flr den Scan der Rega

Ermittlungsverfahren Iteration tber die IselDs
notig geworden durch die Anderungen in der Strategie iiber die Vergabe neuer IselDs
Die Einstellung hier mit Bedacht vornehmen, sie gelten SDV Weit.

RegaDom - Maxlse

Hier wird Giber eine Linux Befehlsfolge die Maximale IselD in der Datei Regadom gesucht. Nachteil: es
muss persistiert werden, das dom.Save()dauert aber. Es wird in Testscheiben Uber alle Nummern
iteriert, auch Licken missen untersucht werden

Regadom - Used Blocks

Hier wird durch eine Linux Befehlsfolge (Danke an Jerome fir die Hilfe seinerzeit) die Blockbelegung
der Rega analysiert. Nachteil: es muss persistiert werden, das dom.Save() dauert aber. Es wird dann
nur Gber die gefundenen IDs iteriert.

Dom.CreateObject - Maxlse

Achtung- Nur mit aktuellen Regas zu verwenden, wo der Allready in MAP Error durch die neue
Strategie gefixt wurde. Es wird dann in Testscheiben (iber alle Nummern

iteriert, auch Licken miissen untersucht werden.
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Empfehlung:

Neue Rega: CreateObject
Alte Rega: Auf keinen Fall CreateObject

Neue Rega und riesig aufgeblaht so dass die Analyse der Liicken zeit kostet:
Used Blocks

Alte Rega oder CCU2:
Used Blocks

RegaDom Maxlse ist aus Kompatibilitdtsgriinden noch drin, wurde frilher vom SDV verwendet.
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4.2 Selektionskriterium Types
49, DomScan [l Types £l Scriptsuche

£

ID_ROOMS EnumiDs i

ID_FUMNCTIONS

ID_FAVORITES

ID_IMNTERFACES
ID_SYSTEM_VARIAELES
ID_DEVICES

ID_CHAMMELS

ID_DATAPOINTS

ID_USERS

|ID_PROGRAMS he

Hierbei wird wie schon in der Version 3.2 in festen Bereichen gesucht und selektiert. Schneller und
einfacher zu handeln als die Objekt Selektion, dafiir nicht so umfangreich.
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4.3 Zusatzliche Selektionsbedingungen

4.3.1 Enthalt Filter

Uber den Enthilt-Filter |4sst sich bei der Auswahl iiber die Property NAME der gefundenen Objekte
selektieren. Wenn ein Enthalt Kriterium Selektiert ist wird diese Zeile gelb dargestellt, damit dieses
auch sichtbar ins Auge fallt.

Enthilt
0]

Used=true Vigible=true Unerazable=true Internal=true
Used=false Visible=false Unerasable=false Internal=false

F Selektiert von Liste b Get

Enthilt

10|
Enthilt
Ist gleich

L . ~] Unerasable=true Internal=true
Beginnt mit

[+] L =ginnt mt /| Unerazable=false  [] Internal=falze
Endet mit

?{' S X Suchfilter laschen P Get

Enthalt: Die Zeichenfolge muss irgendwo in NAME enthalten sein
Ist gleich: NAME muss der Zeichenfolge entsprechen

Beginnt mit: NAME muss mit der Zeichenfolge beginnen

Endet mit: NAME muss mit der Zeichenfolge enden

Durch Druck auf Get wird die Liste gemaR Selektion von der CCU angefordert, aufbereitet und
dargestellt. (Lizenzlevel vorausgesetzt)
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4.3.2 Anwenderdefinierte Filter

[CoEaEne a2 s Ea & O
| | copuest Vr e

| s - B

1B TCU AL Y Barpberyboute £ i e AT e Bt e o 13 [t
[

Anwender programmierbarer Filter

Wenn die Bedingung programmiert wird, wird der
Punkt nur selektiert, wenn der Ausdruck legisch wahr
ist. Das Object zum Prifen ist olD o

Wird hier ein Scriptfehler programmiert findet keine

Auswahl statt und das Feld farbt sich rot. Zusatzliches Feld fur
Beispiel

(clD.ID()>1000) 88 (oIDID() <= 1200) Selektionsbedingen

Filter sind ein machtiges Werkzeug zum komplexen Eingrenzen und fiir Komplexe Abfragen.

Fur die Filter existiert mittlerweile ein Kontext Menl mit rechter Maustaste:

Filter Iaschen

Meuer Filter

Filter laden

Filter speichern
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Filter 16schen entfernt samtliche Filterbedingungen
Neuer Filter legt von der Syntax einen neuen, leeren Filter an

<ONCE>
<LOOP>
<COND>

Anwender programmierbarer Filter

Wenn die Bedingung programmiert wird, wird der
Punkt nur selektiert, wenn der Ausdruck logisch wahr
ist. Das Object zurn Prifen ist olD.oc

Wird hier ein Scriptfehler programmiert findet keine
Auswahl statt und das Feld farbt sich rot.

Beispiel

(oID\ID{0>1000) && (oIDID(<= 1200)

Mit Filter laden und speichern lassen sich nun Anwenderfilter als *.flt Datei im Verzeichnis des SDV
abspeichern.

Ein Filter besteht aus den 3 Abschnitten:

<ONCE> Der Text dahinter wird am Anfang des internen Abfrageskriptes quasi im einmaligen
Durchlauf eingefligt. Normalerweise stehen hier Definitionen, welche nicht bei jedem Durchlauf
aktualisiert werden miissen

<LOOP> Der Text dahinter wird im Zyklischen Durchlauf des Programmes innerhalb der
Programmschleife eingefligt.

<COND> der Text hinter COND wird in die IF Abfrage eingefligt, welche letztlich das Objekt zur
Darstellung in der Liste selektiert.

Vereinfachter Ablauf: so sieht vereinfacht das Listenselektionsprogramm aus:

object oID;
string s;
foreach (s,Schleifenbedingung) {
oID= dom.GetObject (s);
if (oID) {
if (ElementBedingung) {WriteLine (,Element in Liste: ,, # oID.ID () );
}
}

Ein Anwenderdefinierter Filter wird dann in diese Grundschleife so eingebaut:

object oID;
string s;

ONCETEXT;

foreach (s,Schleifenbedingung) {
oID= dom.GetObject (s);
if (oID) {

LOOPTEXT;
if (ElementBedingung && (CONDTEXT)) {WriteLine (,Element in Liste: , # oID.ID () );
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An diesem Kleinen Filter mal verdeutlicht:

<ONCE>boolean c;

<L00Z>c=(oID.EnumMetaData () .Contains ("VALUE_LIST"));
<COND>g¢

Daraus generiert der Scriptdeveloper folgende interne Filterabfrage:

object oID;
string s;
boolean c;

foreach (s,Schleifenbedingung) {
oID= dom.GetObject (s);
if (oID) {

if (ElementBedingung && (c¢)) {WriteLine (,Element in Liste:

”

}
}

# oID.ID

Filtert aus der Gruppe der Systemvariablen alle, in deren Eigenschaft EnumMetadata das Wort VALUE_LIST

vorkommt.
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So lassen sich dann Filter in epischer Komplexitat basteln, die man uber die RegaDom stllpen kann. Zu

beachten, die folgenden Variablennamen sind schon Intern vorbelegt:
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Die Filterbedingung wird in HM Skript ausformuliert. Das gefundene Object kommt nur in die Liste,
wenn die ausformulierte Bedingung True ist. Das Teil ist machtig, aber auch nicht ungefahrlich, man
kann auch Miill als Bedingung schreiben. Dabei kommt dann aber eine Warnung:

Anwender phogr
Wenn die Bedimi
Punkt nur selekt
ist. Das Object 21

Bedingung ist falsch: erzeugt Scriptfehler
(Klammer zu fehlt). In dem fall farbt sich nach

Druck auf Get das Feld rot

Der rar Datei liegen StandardmaRig nun schon mal 2 Filter bei:

PROGRAM_GeisterProg_CopylD - Filter um Geisterprogramme mit gesetzter CopyID zu finden

SYSVAR_VerwaisterChannel — Filter um Systemvariablen zu finden, deren Channel verweis in Nirvana
zeigt
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Durch Click auf die Beschreibungszeile IselD bzw Name kdnnen die Felder entsprechend sortiert
werden.

Click auf eine selektierte Aufzahlung 6ffnet im Detailfenster die Methodenansicht des Objektes
Changelog V3.03xx

Da die internen Sortieralgorithmen suboptimal arbeiteten, hat das ListView Object neue selektive
Sortieralgorithmen bekommen. IselD sortiert nun wie man erwartet nach Integer aufsteigend, Name
sortiert alphabetisch aufsteigend, TypeName sortiert alphabetisch, sind die Typenames gleich, wird
innerhalb gleicher Typenames nach IselD numerisch sortiert. (Ab Version 3.08.08 verbesserter
Sortieralgorithmus, hier wird durch Klick auf die Spalte zwischen Sortieren aufsteigend und Sortieren
absteigend getoggelt.)

il =

Die Spaltenbreite kann sowohl in Normalansicht als auch in Maximize separat eingestellt werden
(Das Programm sollte sich die Breiten merken und je nach Darstellungsart automatisch wieder
einstellen, sollte...)

Dargestellt werden die Methode, der Vartype und die Property.

Bei den Aufzahlungen wird jeweils eine Rekursionsstufe aufgeldst, um an die Detailinformationen zu
kommen. Hier die Liste der Channels, die diesen Raum verwenden, aufgel6st in die ID, der Typ (hier
Channels und der Name des Channels)
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Properties, die in der ersten Zeile mit einem Stern (*) gekennzeichnet sind, kdnnen in ihrem Wert
geandert werden.

Ab version 3.06.04: Properties, die in der ersten Zeile mit einem Doppelstern (**) gekennzeichnet
sind, kdnnen ebenfalls verandert werden. Der Doppelstern bedeutet dabei, die gednderte Property
nicht element der Haupt ID ist, sondern sich rekursiv in einer untergeordneten Rekursionsebene
befand.

BreakOnRestart ist hier nicht Member von OT_PROGRAM sondern rekursiv von der entsprechenden
Rule bzw SubRule.

Dazu auf die Zeile klicken

G YL Y (Rapbmghde |A0 b e B e .

Nach Click auf Wert (ibernehmen wird der Wert in der CCU geandert. Also Vorsichtig mit dieser
Funktion umgehen, hier gibt es kein redo.
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4.3.3 Schnellausfihrung von Get

Get kann auf folgenden Wegen ausgefiihrt werden:

Druck auf den Button
Druck auf F1 im Inspektor (bzw der Taste, die fiir Skript ausfiihren definiert wurde)

Andern der IDxx Eigenschaft (Wenn im Setup eingestellt)
Andern der Enum Suchkriterien (Wenn im Setup eingestellt)

Andern des Enthilt Textes bzw der Bedingung (Beginnt, Endet, enthilt) Eingestellt wird dies hier:

@ Script Developer V4.08.04A LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fiir Black ]

Host Selektiert Editor-Einstellungen  Code-Vervellstindigung  Backup

i_‘ il ScriptEditor FavoritenAnsicht J2] Inspektor |3 CCU Services ¥ Einstellungen Systemprotokoll |5 ScriptDoku &8 Debugger
@/] Setup Editor Setup Inspektor  Setup Loschen  Setup Ansichten Setup Lizenzen Setup Systemprotokoll Setup TextCompletion

I'-_"':I Schrift und Hints Abktivieren Get bei Auswahl

[~] Hintsdarstellung Inspektor [] Get nach Anwahl / Andern der ID_xxx Vorgabe

Get nach Anwahl / Andern der Enum-Aufzihlung

i

A Inspektor

Get nach Anwahl/Andert der Enthilt Vorgabe

=R JFelie !

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 80



4.4 Daten aus Inspektor in Editor Gbernehmen

Zur schnelleren und auch moglichst fehlerfreien Bearbeitung besteht die Moéglichkeit, Daten aus dem
Inspektor direkt in den Editor zu lbernehmen.

Immer wenn im Inspektor in den beiden Listviews auf eine Eigenschaft geklickt wurde, stehen diese
Daten dann im Editor unter Selektiert zur Verfiigung.

Hier Klick auf die Systemvariable
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Unter selektiert sind die Eigenschaften herausgefiltert worden und lassen sich im Editor entweder
durch das Meni selektiert oder durch die Kurztasten Alt-1: ID, Akt-2: Name und Alt 3: Eigenschaft
bzw. Methode einfligen.
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Im Detailauswahlfeld wird bei klicken auf die Methode auch noch der Methodenname gespeichert,
der sich dann auch durch Alt-2 einfligen lasst

Ab 3.06.01

Mit den Tasten lassen sich folgende Spalteninhalte, welche vorher im Detailfeld selektiert worden

sind, in den Editor (ibernehmen
Alt+m: Inhalt von Methode
Alt+t: Inhalt von typ

Alt+v: Inhalt von Value

Alt+p: Inhalt von Spezial
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4.4.1 Mehrfachauswahl als Enum String

Es lassen sich im Hauptauswahlfeld Mehrfachselektionen vornehmen.

Ctrl-A : alle auswahlen.

Oder die Ubliche Mausbedienung:
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Ab Version 3.07.07.

In der Listendarstellung kann nun mit den Cursortasten navigiert werden, ein Druck auf Return 6ffnet
von dem selektierten Objekt die Detaildarstellung.
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Mit der .#Taste merkt sich der Inspektor die Auswahl, welche sich dann Skript Konform im Editor

Als ID-Enum durch die E_l Einfligen Clipboard Taste, welche nach dem Pin Druck nicht mehr grau ist,
lassen sie die selektierten ID,s im Editor einfligen (z.B. zur Verarbeitung in einem Skript als foreach)

W b Do VLU L |ttt ek | Er=r=
-

FOUACHM =3 7@e <O

115 dophasgers | bt | Loy | Dooogem

Die Pinliste funktioniert nicht nur mit dem Editor, auch im Inspektor lasst sich eine mit dem Pin

gemerkte Selektionsliste wieder in die Auswahl laden:

Mit rechter Maustaste im Mittleren Feld die Funktion ,Einfligen aus Pinliste“ anwahlen und die

Sicherheitsabfrage bestatigen,
[ scrpt Bevebopes vaseot 121 | Regstiert i Biack | '-

Sebebsincte Elmmente. due e DIN sbgelegt wurder, wder in die
Buriwabiist licden 1

dann befinden sich die Selektierten Elemente wieder im mittleren Feld.
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4.4.2 Ubernahme von einem Skript aus einem Programm direkt in den Editor
In der Darstellung eines Programmes werden in der Detaildarstellung auch die Rules und Subrules
mit ihren Destinations/SingleDestinations aufgeldst, wenn diese ein Skript enthalten

© ot Doty VIS L1, it U by Boct] [ Rt B Bt | |
ol Sebeiten Baona

YA D D L3 2Rl €0

[y e Y Ty S— p— w—

A Ao

DOBCE
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G O 190168059 [Raspberyhut LAN Temben itz bon] [ Lt 2L e Limed 13

Dies entspricht der tabellarischen Darstellung dieses Programmes

TEST Fullo | et ban a5 Tt 2 Kanaamtand: O_ATELIER TUER:1 bes Fensterzustand: veriepet i Abtusisanng susioren Systemautand: 51 sofort sl AUTO seteon rivtmmaten
| Soratnaiamati BT B B fentessustanid veragot BY] bet disusisanung ssioren B R
-]
| T
ARIVREL: Tann_ ¢ Vor dem uslibron alin Lufendes e mmwmmm
SvtmTetand ﬂ a [ T
i [T e L a EEE T ]~
o3
odingung: [T -
| svstumpntund BIESEQHGO | bei Anduung ousiisss B Rd
hal 75
.
Abllvia Dann_ / Vor dem Rursfihros alle lufendes Vorrigorusgen fir dice Aktivitdien boendes (2.0, Reiriggom].
eicriot 8 Sentwenn o (ST - | ECTT EFTTTE =] @
Frigt L+] Sicrint) Sonsrwenn [T 5 [+
T | ofG. TouGeuses:
o

Rule entspricht hier der DANN Aktivitat, dort wurde auch das Skript gefunden, welches mit dom.GetObject (, TESTSCR......“
beginnt

Die erste Subrule enthélt dann die beiden Skripte aus der SonstWenn Bedingung.

Die Letzte Subrule entspricht der Sonst Bedingung. Nach dieser Auflistung lassen sich die Skripte tabellatisch im SDV
wiederfinden. Zur Hilfe wird in der Spalte Value die ersten 70 Zeichen des Skriptes darsgestellt.
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Klick auf den Doppelstern (Doppelstern= Element wurde rekursiv aus dem Hauptelement aufgel6st) fihrt nach einer

Sicherheitsabfrage
** BreakOnRestart boolean true i6le 3616 TEST Rollo 1 FROGRAM
DestinationValusParamIype integer 28 (verzdgert um) 6757 5928 tesc2ds FROGRAM
** DestinationValueParam Time 25 AIST . IIA0  reardlalrm ﬁ
** DesrinationValus string dom. GetObiect ("TestsSRA Script Developer V3.06.02 LZL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fiar..
" ;::i:cln:aes:a:: ::2;”” ::z: % Script als_ 'Nei_.ls Script” i|:\ den Scripteditor laden ?
Altes Script wird Gberschrieben !!
DestinationValueFaramfype integer 28 (verzdgert um)
#*+ DestinationValueFaram Time 3601
% Dc.e:ma:icn?-'alue string 1Script 1 Sonstwenn a [ = [_ e |
DestinationvalueParamlype integer 0 (sofort) X
*+ DesrinationValusParam time
** DestinationValue atring Script? Sonatwenn
SubRule RULE 6765 SubRule
*¥ BreakOnRestart boolean true 6766
DestinationValueParamType integer 0 (=ofort) 6768
#¥ DestinationValueParam time 6768
#¥ DestinationValue string Script 1: Sonat 6768
e
4 n L3

Zum Laden des Skriptes in den Skripteditor. Dort kénnen dann die Anderungen durchgefiihrt oder
Tests gemacht werden.

B el e M et -
[Sien iwrren

YUA LD A= S ale -0

Serst

|
16 0w 39230 538 Fmapbeerybaric LAM- Torkion a3 basl i gt i 243

Danach kann durch Driicken der nun nicht mehr grauen Taste

BT IR Y E Y IR G

ScriptEditor | ScriptAusgabe | Inspektor | CCU_Diagnostics | Einstellungen | Debud Laden in CCU Program "TEST Rallo 1"]

Das Programm aus dem Editor direkt in das Programm der CCU geladen werden. Im Hint wird als
Gedachtnisstlitze der Name des Programmes mit angezeigt.
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Neu ab 3.10.01A: Der SingleDestinationbezug wird gemerkt. Es kann also der Inspektor ganz normal
weiter benutz werden. Hostwechsel, neues Skript oder Skript laden 16scht diesen gemerkten Bezug.
Aus Sicherheitsgriinden wird vor dem Riicksichern in das rega Objekt nochmal ein Konsistentest
gemacht, ob es sich wirklich um das Quellobjekt handelt. Wenn nicht erfolgt ein Hinweis:

i Fehler “1

4_& Riickiibertragung nicht maglich

Rickubertragung des Scriptes ins Programm
"LeavingHome_00" nicht maglich.

Die gespeicherte DestinationParent() bzw
DestinationProgram () passt nicht zu der referenzierten
Singledestination oder der Objekttyp ict keine
SingleDestination,

Das Rickspeichern muss manuell erfolgen,

Der Inhalt des Editors wurde dafdr in die Zwischenablage
kopiert

Der Editortext befindet sich dann in der Windows Zwischenablage und muss manuell Gber die WebUi
in das Programm geladen werden, oder aber das Skript muss nochmal aus dem Inspektor extrahiert
werden und durch den Inhalt der Zwischenablage ersetzt werden.

Auf der CCU lasst dich dann das gednderte und wieder upgeloadete Skript 6ffnen, Gberprifen und
auch Ausfihren.

Alarswidseen (1) Abmsive

Seraliesmmbbunies (01

estaisgales WDLLDO"

Das Programm wiirde nun das neue, gednderte Skript bei Triggerung ausfiihren.
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4.4.3 Einzelne Spalten in Zwischenablage kopieren

Einzelne Elemente aus den beiden Listenansichten lassen sich in die Zwischenablage kopieren.

1. Moglichkeit

Das entsprechende Listen-Control muss aktiv sein. Maus tber das zu kopierende Element
bringen. Mit Ctrl+Shift+C wird das entsprechende Element in die Zwischenablage kopiert

2. Moglichkeit
Diese Option muss aktiviert sein:

Dann kopiert die mittlere Maustaste das Element, welches unter dem Mauszeiger liegt, in die

Zwischenablage:
@ Script Developer VS.01.0TBLCL  [Unlack Licence by Black] [ Registiert fiar Black ]
Host Selektiert Editor-Einsteliungen  Code-Vemvollstandigung  Programm bearbeiten  Backup  Save RegaDom
5 #l SkriptEditor Favoritenfnsicht 2| Inspeltor  |[j CCUSenices ¥ Einsteflungen [5] Systemprotokall
"v Setup Editer  Setup Inspektor  Setup Pregrammediter  Setup Leschen  Setup Ansichten  Setup Lizenzen  Setup Syt
._J Schrift und Hints Aktivieren Get bei Auswahl
z A Hintsdarsteliung Inspektar [] Get nach Anwahl / Andern der ID_xex Vorgabe
[ Methodeninfo im Detailview [ Get nach Anwahl / Andern der Enurn-Aufzihlung
. I}
= [] Get nach Anwahl/Andern der Enthalt Vorgabe
q A Inspektor
g [ Get nach Andern von Device HSS-Type
A Get nach Andern von Channel H35-Type
-
ﬂ Clipboard Einsteliung
[ Mistlere Maustaste kopiert Element unter Maus
?’ Rega Scaneinstellugen
o Strategie DomScan
'f-'l () Regabiom - Maxlse
[ ] (®) RegaDom - Used Blocks
2 (0) CreateObject - Maxlse

4.5 Selektion von Selektion

Befinden sich Daten in der Listendarstellung, so kénnen daraus Bereiche selektiert werden und tber

diesen manuell selektierten Bereich die Auswahlfilter geschickt werden.

Hier Beispiel

[ e ey
JHA DD A=wE FEs €10

ks Lempgen | lebegpe

R

O TSI Byt | 404 Tt bt b lewer n Lot
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Selektierter Bereich von Systemvariablen, die hier darauf gefiltert werden sollen, dass der Name den
String ,,usv” enthalt. Es mlssen 4 Sysvars gefunden werden, die IDS 2012,2115,2116 werden hier
nicht bericksichtigt, da diese sind selektiert sind. Bei <Druck auf: Selektiert von Liste: ergibt sich dann

W Lo Do AR L |wum 5 i ﬁt RS E B e

s
AP0 0D S=-3 FEa €10
i | otk | 1T et | gy

Sl BEEEE
P
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4.6 Objekte |6schen

Objekte kdnnen vom SDV direkt auf der CCU gel6scht werden. Die Verantwortung, welche Objekte
geloscht werden, obliegt dem jeweiligen Anwender. Fir die Léschfunktion gibt es KEIN Redo. Bevor
derartige Bearbeitungen gemacht werden, IMMER vorher ein Backup machen.

Redo geht nur tber restore !

Um Versehentliches I6schen zu verhindern, sind ein paar Schutzmechanismen eingebaut.
Generell sind Loschfunktion blockiert, wenn das Schloss in der Meniileiste auf zu steht. Um Loschen
generell Freizugeben muss das schloss auf ,Offen” stehen.

Seript Developer WA0T00 LCL  [Uridack Licence by Black] [ Regestiert fi Black |

1 Scriptéditce Favoritendiewsicht F] inspektce |1 CCU Services ¥ Enstellungen T Systemprotokoll &8 Debugger

Secup Editor SefupLoschen  Setup Ansichten Setup Lizenzen  Setup Systemprotokoll

(NEeL I

s

s (8§ O

HAoT_aLsrume
&l oT_rrosasu

Konfiguration Allgemein
£ L oschen nur wenn nicht Unerasabie

E L oschens nur b lsedD == 1000

[ Loschen freigeben fur Direktverknipfungen

O& e

Unter Einstellungen befinden sich noch ein paar Einstellungen, die Loschmoglichkeiten eingrenzen:

Loschen nur wenn nicht Unerasable: Jedes Objekt auf der CCU hat eine Property namens unerasbale.
(unloschbar) Ist der Haken gesetzt, geht 16schen nur wenn das Objekt nicht auf unerasable = checked
steht. Um nicht I6schbare Elemente zu I6schen entweder:

Im Inspektor unter Detailsview die Property entfernen (gilt nur fir das Objekt), oder hier den Haken
wegmachen (gilt fir alle)

Loschen nur wenn ID>=1000. Dieser haken verhindert, dass man versehentlich Interne IDs der CCU
(normalerweise unter kleiner 1000 angelegt) |6scht. Will man in dem Bereich 16schen, muss der hier
explizit manuell unchecked werden.

Die Einstellungen werden NICHT gespeichert, bei jedem Neustarrt des SDV sind diese beiden
Einstellungen wieder checked.

Loschbare Objekttypen. Die Letzte Sicherheit: ein zu |6schendes Objekt muss einen hier gechecked
Objekttyp haben, sonst wird es nicht geldscht.

Loschen Freigeben von Direktverknipfungen: Erlaubt, das Direktverbindungen ebenfalls geldscht
werden kdénnen
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Loschen lauft so ab:

g Omopr VIO L [Regrer bk ] i E [ i) i |
‘Hom Selsktmn  Backap
wy . T
JP0a 0Dt a=-38 7aE <0
Scigtichon] Sciputgube) sbeict [Grmchmgen | Do ;
Methode b Walue Spesial ISE ID  Same Typetisne Isfersanies Domicn | Tipe:
™ Lnteger TESS 1391 rocebathrecm o Infe Sadezismas Aakzaiiung
* Bame acring Bausl 227 rocBedrom L s & 0_RooMS ID_FUNCTIONS 1D FavoRmTES
Tt tnteaee s 1358 posechildrenshoon] e e o,
Tipatiare auring e 1339 roceChildresshoms o
* et bocleas  teue 1313 secsGasage B Quelle
* Intesnsl boaless Lalse 12 rocaGardes o & EnumDs Enmrllieds
* Visikle Eoclees trus Ean ] el 1
* Tmerassble Booleas false 23 o
Emmmtalata atring [
* Ezaminfo a=ring Infol o
& Esslte atsing [
e
Lisschen via Delete0tyect)
Filter
Enmral
Eigenschaten
¥ Upedztrae ¥ Vadlestna (¥ Unermableztne o Internals i
¥ Usedztabin [ Veiteztane [ Unereatie=tabie [ intesnal=labe
Seiekiert von Liste: Gt
5 ‘
& conisiiealis 4 Hnoms hec Licence 10 Listest 15

Objekte filtern und markieren, rechte Maustaste, Loschen, Loschen via DeleteObject ()

Mehrfachselektion ist moglich

8 o Do VIBALED, [ Bt o B | )
Jegannea=3flaml €0
[Scmmtnes [Borpragta | weseree
e — —— S =3
- R bty
= - o T s
Bt o p
e

EERLERERREL R b

O Pieras Oipeics L acdoseinghis et s 008
Al v e

t

= | [ ]

& ooummis

[

Nach dieser Sicherheitsabfrage sind die Objekte dann weg.. Zuriick geht’s dann nur mit Restore. Bei
einem Device Objekt gibt es noch die zusatzliche Moglichkeit Loschen Gber xmlrpc.deleteDevices ().
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4.7 Anwenderdefinierte Sichten

Die Detailansichten kdnnen stellenweise sehr umfangreich sein und auf den ersten Blick mit
Information zuwerfen. Deshalb ist es moglich, flir manche Objekte drei Anwenderspezifische Sichten

zu definieren.
Es werden dann in der Detailansicht nur die freigegebenen Methoden dargestellt.

il Seriptidoe % Fevortentinsicht 8] Inspektor [ CCUSendces %! Ewitallungen 3] Systemprotokell &8 Debugger

Setup Editor  Setup Loschen  Setup Andschien  Setup Lizenzen  Setup Systemprotokoll

Angcht Deices  Ansicht Channel  Ansicht DstaPoint  Ansicht Systemyariablen  Ansicht User
Device Komplett  Devices One Rekursson  Device: Eamplett ma Mastanit
Kemglest it Masteset

Ansicht Methoden

] Address [ Enabled B intermal B4 Typehiame
[ Channets [ EnusnMetaData ELabel ] Unarasabie
Bl Channeis. Court B EnumMetaDiata [R] ] Last Test CornpleteciTime: B4 Used

annedz (7] A HesTope ] LastTest CornphetecTimaSeconds A visible

atngC cenpleted [ intertace ] PARAMSET_MASTER
wicelnfo B interface [R] E%pe

] Glotsal View Masteriet Enable

Sichten kénnen mit eigenen Namen versehen werden.

Die Entstellungen werden beim Verlassen gespeichert. Die jeweils ge6ffnete Sicht wird dann fir das
gefundene Objekt angewendet.
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4.8 Browsing durch Rekursionsebenen

Seit der Version 3.06.04 verfligt der SDV Uiber einen UNDO/REDO Stack im Inspektor. Dies bedeutet,
dass immer, wenn in eine Rekursionsebene gesprungen wird, sich die Eintrage im Selektionsfeld
gemerkt werden und man iber Undo / Redo dann zwischen den Ebenen hin und herspringen kann.
Ein GET Ioscht dabei immer den Undo Stack

Hier Beispiel Einsprung iber RootDevices

8 Scopt Develaper VA0BOZ UL [Unlock Licence by Black] | Fagateert Far Black | =] 55

[ Host Selekten Bacp
- - = [y
O20A o/ =8 7 Ela 10 |
| T Walum Spezial 15010  fane Typetisne Inforeacion Demson | Types
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integer ] 1 1 E553% ol
suring Ssce devices o
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srring oevices Ohlelt Rowe I
bealean toue oremm  [otsoor lor_pom GTRTRrACE
bealean true OFMSSDF |7 OT MESSAGE OF_CHAMKEL OT_CHANNELS |
veatean false oroe Flovoes or.mugror [ Gr cApMDaRDe l
bealean zrue orvanse  FloTaueoe  Forcompe I on DESmumON :
reslonn falae ouror  [lotumeos  Cotoens  For0CANor
opre [JoiEpe  Wlotpeacs o msomoe 1
oruses |7 otusens OF_SEHEBULERT O UMRRAGE i
2718, 1239, 1844, 12, 3564, 1012, TiL... OFDEACE  [7] OTINTERFACEST ] OT_MMLWODE OT_POPCLENT
sevicE Tan-EE ofmar  [lotmuies OF_CONDIMION ™ T SINGLECONDmEN
DEVICE ORD-TIM OV_ALARMDP | OT UADATA | OT_FavoRmE OT_SINGLEDESTINATION
mvIcE oI_aTeLy Of_Mmodhal 0T uNODES
ooV A
ovicE . Warglaich mit 10 Liste I
e i & Dl nacht vashanden sen [ =
SN ST Muss varhandes sen. = =
e 8 RaIF-520
DEVICE BalP-391
DEVICE Hn3F-FRH i
Erthah
Egemchiflin
¥ Used=true ¥ Vribleztrue ¥ Unerasabie true ¥ Inteinal=troe
T ] 7]
Selukinst von Linte | Gt
v
‘ i '
1
& OO0 130160239 [aspbermyMatic-LAN- Tessborfritz box] Heworpthec k42 Lience LTL-Unlock Lotk 1

Rekursiv Aufgel6st die EnumlIDs und Anwahl des 2 Fach Schaltaktors (Hier zu sehen, Undo ist schon

anwahlbar geworden)
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Und rekursiv weiter Gber die Channels des Devices
= * hepeie o Bt | = = |

hue,.-;im gl "“m:u-:.n].ﬁ--iﬂ-m — —
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Will ich jetzt aber wieder in den Channel zuriick, so war dies in der alten Version nur mit Beginn der
Selektion von ganz vorne angesagt.
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Ab der 3.06.04 bin ich mit Undo eine Rekursionsebene zuriick, hier in der Kanalauswahl, ab der ich
direkt weitermachen kann
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Ab Version 3.06.06 merkt sich der SDV zusatzlich zum Inhalt des Selektionsfeldes auch noch das
zuletzt angezeigte Objekt in der Details view und stellt diese Ansicht auch wieder her (So das Objekt

noch existent ist)
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4.9 Auflosen komplexer Objekte

Der SDV wird die Méglichkeit haben, komplexe zusammen, gesetzte Objekte aufzulésen und zur
Bearbeitung zur Verfligung zu stellen.

Beispielsweise Devices und auch Programme.

4.9.1 Auflésen von Devices
Ein Device besteht ja aus Channels und die Channels wiederrum aus Datenpunkten

e
IYHFACDE 2B F e £ AD
e e e e s

@ LLG SIS Panrphin: L |mbosise) w o :

Wenn das Selektierte Objekt ein Device ist, so hat das PopUp Men auf der rechten Maustaste nun
auch das Feld: Device auflésen in Channels und HSSDPs.

Alternativ liber den neuen MenUpunkt Si.‘: . Dieser ist nicht ausgegraut, wenn sich ein Objekt
auflésen lasst.

Als Ergebnis erhdlt man :

it e B

=3 7 hla ¢ A0

Diese Liste lasst sich dann weiter untersuchen mit den schon beschriebenen Arbeitsweisen (Auch
Undo /Redo)
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Wenn ein Device selektiert wurde, stehen mit Klick rechte Maustaste einige Bearbeitungsmends zur
Verfligung

Srie ase | aweeun 2y pro v PR

2718 CUxD-EXEC DEVICE CUxD
1233 CUXD-TIME DEVICE CUxD
12 Gateway DEVICE - |
[ 10} = | | Bidcos-RE
| Einfigen aus PinListe

104 HmIP-RF

78| Léschen » HmIF-RF

103 = HmIP-RF

35/ Kandle von dieser Device umbenennen BidCos-RE

111 Device auflésen in Channels und HSSDPs BidCos-RF

Device aus allen Rdumen loschen
Device aus allen Gewerken ldschen

WebUI Programme von diesem Device

Suchen "Name” nach Verwendung in Scripten

Suchen "Address” nach Verwendung in Scripten

DatenPunkt{e) in SDV-Faveriten einfligen

Das dargestellte Mend ist abhangig von dem selektierten Objekttyp.

Bei Devices z.b.
Lassen sich alle untergeordneten Kanale automatisch aus allen Raumen oder aus allen Gewerken

entfernen. Dies war frilher immer gerne eine Tipporgie.
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4.9.2 Auflésen von Programmen

Ein Programm besteht aus Rules (Regeln bzw den Subrules) und die jeweils aus den Conditions (und
ihren untergeordneten SingleConditions sowie den Destinations und den untergeordneten Single
Destinations

Aufgeldst wird addquat zu den Devices: Auswahl lber selektieren, dann rechte Maustaste und

8 e oot VA O i s by ] Vgl it | i

T e LT - T - A

[ e e gy ey [ p— - u—

et -

D0 TRLINI T Mapharvybs 30 T b IO AITH Mol Piismsst [T s 13

Alternativ liber den neuen MenUpunkt Ii.'.
auflésen lasst.

Dieser ist nicht ausgegraut, wenn sich ein Objekt

@ Soript Dowvloper VASTSL A2, funkock Livesor iy Back) { Regictiert fae Black | [

e e e =S50 sl 2
YOA DO D=l 2@ &0

Semprisiter | Soriptiunigabe rpekter | C0U Dugnestion | Enstunges | Detugger

metnen

¥ Unmasatletius
e (¥ Unersabiestaine

) COU 2168215 [Ravpbernybatec-LAN- T esbcn It bes| HITRS - BUTH  SelllserPasimert hie Licenie: LTL-Usiock Listed: D

Die Sortierung tiber Information erlaubt eine chronologische Sortierung nach Auftreten der Objekte
in einem Programm. Diese Liste lasst sich nun in der Detailansicht weiter untersuchen
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4.10 Zeitmodule

Zeitmodule lassen sich nun auch in Detailansicht darstellen
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4.10.1 Andern eines Zeitmodules

Ein Zeitmodul kann komfortabel gedndert werden. Dazu entweder in der Listenansicht doppelklicken
auf das Objekt, oder in der Detailansicht, wenn das Objekt ein Zeitmodul ist.

Es 6ffnet sich folgendes Mendi:

W@ Bearbeiten Zeithodul [ID:B493] aus Programm "Test” b |

Ausfuhrung

| Feste Zeitspanne o um EB:25% Uh  bis |23:55% U Dauer 80:30y | 385 |
|

Serienmuster |

| Zettintervall w alle ©1:00:00 5 (StundenMinuten:Sekunden)

‘Wiederkehrend alle 1 Stunde(n)

Gultigkeitsdauer

Beginn 22.Dez 2828+ Chne Ablaufdatum -

1 Aktualsieren Zeitrodul i COU und RTUpdate(D) 3¢ Verwerfen Anderungen und Abbruch

Hier kann Intuitiv die Werte des Zeitmodules gedndert werden. Aktualisieren dndert das CalendarDP
direkt und fiihrt ebenso ein dom.RTUpdate(0) durch, damit die Rega diese Anderungen iibernimmt.
Verwerfen beendet das Menii ohne Dateniibernahme.
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4.11 Suchen in Skripten nach Variablen, Devices etc

Ab der Version 3.07.02 kann in den vorhandenen Skripten nach dem Vorkommen von Systemvariablen,
Geréaten, Kanalen, Raumen und Gewerken gesucht werden.

Dazu werden samtliche SingleConditions, die als Property ein Script enthalten, gesucht und dann via
Stringvergleich nach dem oder den Vorkommenden Namen abgesucht.

Vorgehensweise:

Markieren der oder auch mehrere Suchvariablen (K6nnen Systemvariablen, Devices, Kanale, Raume
und Gewerke sein) Rechte Maustaste und suchen nach Verwendung in Skripten
Es kann hierbei gesucht werden:
- Suchen "Name" nach Verwendung in Skripten : Suche nach dem Namen (SV, Alarme, Device,
Chans)
- Suchen "Address" nach Verwendung in Skripten : Sucht nach der Seriennummer (Address) von
Devices und Channels

e ol Developes V10782 L2 | Pegietort For Bach | — [T

G OO BRLIEI eyt AR Testesdutr b T T — " iated B

Im darauf sich 6ffnenden Dialog festlegen ob der reine Text oder der Text in StringDelimitern gesucht
werden soll

Suchoptionen [ﬁj

-

| Wie soll gesucht werden ?

Direkter Suchname cder in StringDelimer

i@ CCU_SysTime

@ "CCU_SysTime"

= "CCU_SysTime'

) "CCU_SysTime" oder 'CCU_SysTime'

[ ok || Abbrechen
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Daraufhin werden erstmal alle Rule in ihre Destinations aufgedrdselt und eine Liste angelegt, wie viele
Skripte es in diesen SingleDestinations dann gibt. Diese werden in den PC geladen. Das geht recht Fix,
um der CCU zwischenzeitlich Zeit fiir Ihre Aufgaben zu lassen, wird direkt nach dem Empfang PC seitig
die Stringanalyse gemacht und die Ergebnisliste aufbereitet.
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B eemsgettopten 2
100 TN Pl Mt AL Tetbrabiebo] TP AUTH Pragramlinters e

Wenn fertig, gibt es eine Liste der Singledestinations, die die Skripte enthalten, in welchem der
gesuchte Name vorhanden ist. Im Informationsfeld wird auch noch der zu der SingleDestination
gehérendem Programm angezeigt:

Das Skript lasst sich dann nach Riickfrage 6ffnen:
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|| - soe 3 s SIMSLISESTIATION  Infoliwpartl £ ROCKS LAURCTIONS H_FAVGAITES

E252457 L B 8 STWILETESTISATION  9YS_02 Systemleir : £ i

S T0_NTERF:
| e ¥ ACES 8 TD_SYSTEM VARIASLES 0_DEVCES
. e 10_CHANNELS _DATAPORNTS m_USERS

I T 10 PROGRANS 11 CALENDARDRS

false Quese

ok # EnumiDs EnumiiedDi

false

Beatsngen B | s T

5535 -gLL- 1 ogasein

0 - e Seript als “Neues Script” in den .

wn viinring Seripteditor laden T ¥ zahl

Wz

DESTISATTON PaleDeszination Aites Script wird berschrieben ! B Bickaibely

ST

ze

FROFRAN InfoEFuperss | >

20 forSrsing

1~ Symbole \ai- OED AD...

o sverspry

*  DemsimscionVsisefarem ssring r—
Erthin
| Egerschafien
| ¥ Unedatrue 7] Vinibsles ¥/ Unmpssthestrus ) Intemataine
| ¥ Usect=tale = 7] ’
| Sedakeat von Latta Gat
" '
"

& CCL 152168008 [FaspbersyMalsc LAN- Testbon Itz bes] HITPS - AUTH  Pregram iz hse Licersce: 10 Listes 3
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Der Editor offnet sich und es wird direkt zum ersten Vorkommen des zu suchenden Namens
gesprungen. bei mehrfachem Vorkommen sind alle Stellen gemalR den MarkUp Einstellungen
hervorgehoben. Mit dem Pfeil fiir Weitersuchen lasst sich dann auch durch der Text nach dem Namen
durchsuchen unabhdngig von der Hervorhebung. Bei suchen Ersetzen ist als Suchbegriff der zu
suchende Name schon vorbesetzt. Ersetzen automatisiert ist nicht vorgesehen, da sollte als letzte
Instanz der Mensch das letzte Wort haben. Ein gedndertes Skript ldsst sich auch direkt wieder auf die

CCU in das urspriingliche Programm hochladen

W Scrpt Dewvioper V0700 A1 [ Regition tin Black |

o
| PEA DO A=l LR &0

Scprkdnen | Senptbugebs | Inspebter | CCU Dugeestics | Bmtctungen | Debugges

23 - bect LARG LANG
19 ) Befl LaNG MR

3 - tece tame

18 = Signale
3T e BEFD ADE

31 fe OxFI Retes Slieses

3% f- kP Grimes Blitsen
49 f- O%F3 Orasgenss B1itssn

43 f-Seriennammer des EN-Disp-EP-FNSS.

v

46 f-srisbien fir die Texte snd fcoms

47 i-icht vervendete Veriablen picks lfschen, scodern suf " secsen!
4% f-Peilen-Varisblen
45 o0 JetOh

ARIABLES) .Ont |*ExtFanstarstasus®)

s
56
e
I mti g | *ExtaDessp ewe
53
I
€ /- Muliststus nach der Uhrzeit darstellsn
€2 f- Fens hesute MRII und URraeit awischen 0-8 Uhr Ssote M311 darstellen
€3 !~ Andernfails
&4 f- Wenm Morgen m#ll =nd Usrseit svischen 16 und J4 Unr.. Morges MUll darscellen
= dhom.OetObject |ID_SYSTEM VARTABLES).Oet | ) .State () Talnteger |

§arcd

W OO 182168008 |RaspberyMatic- LAN-Testhom frtzbon] HTTHS - AUTH  MewScripthac Licence 18

nen Dx80-Oxf flr vordefinierte Teste oder bis su 17 Jeiches Freitest seia. (l3ngere Texts verdes abgeschoittes)
jeot (ID_SYSTEH VAAIAR

Usted: 1
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4.12 Volltextsuche in Skripten
Ab Version 03.07.07 existiert eine Volltextsuche (ab Level 6)

@ Script Developer VA0T.06 LIL  [Unlock Licence by Black] | Registiert far Black | o )
[Host Selektion  Backug |
| | SeriptEditor | ScriptAusgabe || Inspektor || CCU Diagnostics | Einstellungen | Debugger |

Methode Ty Yalue Spezial 1SE_1D  Hame Typetians Domécan | Types | Scriptsuche

3|

Suchted in Scripten

¥ Usedstrue  [F] Visiblestue  [f] Unerasablestrue: 3] intemnalstras
¥ Used=faise  [F] Visible=Taine  [f] Unersssbie=false  [F] intarnai=taime

CdA T TP wRBIW S & ML

Il W CCL192168.219 HTTPS- AUTH  Programbnalysehse Listed: 0

Suchtext ist selbsterklarend.

Entweder wird nach dem Vorkommen des Textes in dem Skript gesucht oder aber, wenn der Haken
bei Suchtext als Regex gesetzt wurde, wird dieser Suchtext als regular Expression ausgewertet. (Da
hier die Class TRegExpr von Lazarus verwendet wurde... das ganze in POSIX Syntax)

ID_Programs — EnumiDs
Es wird in der Aufzdahlung ID_PROGRAMS, alle dort gelisteten IDs iteriert und in allen Skripten
gesucht, die dort enthalten sind.

ID_Programs — EnumUsedIDs
Es wird in der Aufzdahlung ID_PROGRAMS, alle dort gelisteten EnumUsedIDs iteriert und in allen
Skripten gesucht, die dort enthalten sind.

ID_SDESTINATIONS — EnumlIDs
Es wird in der Aufzahlung ID_SDESTINATIONS , alle dort gelisteten IDs iteriert und in allen Skripten
gesucht, die dort enthalten sind.

ID_SINGLEDESTINATION — DomScan

Es wird die gesamte Regadom nach Objecten vom Typ Singledestination durchsucht und in allen
Skripten gesucht, die dort enthalten sind. Diese Suchmethode dauert am langsten, findet aber auch
Geisterobjekte.
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Beachte Gross/Kleinschreibung
Selbsterklarend, ist der Haken gesetzt, muss das Wort genauso in Gross Kleinschreibung vorhanden
sein, ansonsten ist Gross Kleinschreibung egal

Suchtext als Regex

Der Suchtext wird als Regularer Ausdruck interpretiert. .*Son.t.* findet alle Skripte die das Wort
Sonst, aber auch z.B. Sonat enthalten. Syntax nachzulesen unter
https://en.wikipedia.org/wiki/Regular _expression#POSIX%20Basic%20Regular%20Expressions

Skriptliste in Ram

Diese Suchoption ist schneller, hierbei wird nur beim ersten Suchlauf die Skriptliste in den Rechner
geladen. Wenn mehrere Suchldaufe gemacht werden, wird ab dem zweiten Durchlauf mit den
Scripten aus dem Ram gearbeitet. Dies ist wesentlich schneller als jedes Mal die Skripte neu von der
CCU zu laden.

Skriptliste neu einlesen

Wurden Skripte geandert oder Skriptanderungen zwischenzeitlich auf der CCU gemacht, so sollte
dieser Haken gesetzt werden. Beim nachsten Suchlauf wird die einmalig Skriptliste neu aus der CCU
geladen
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4.13 Suchen Verwendungsstelle in WEB-UI Programmen (ab 3.09.04)

Aus dem Inspektor heraus kann nun komfortable in WebUI Programmen gesucht werden nach
Verwendungen:

es kann gesucht werden:

1. Giber ein Device: Das Device wird lber die Channels in seine Datenpunkte aufgeldst und mit dieser
Datenpunktliste lauft dann die Programmanalyse. Ein Device fiihrt also zu einem ID-Biindel

2. Uber einen Channel: der Channel in seine Datenpunkte aufgelést und mit dieser Datenpunktliste
lduft dann die Programmanalyse. Ein Channel fiihrt also zu einem ID-Biindel

3. HSSDP: dieser einzelne HSSDP wird gesucht

4. Sysvar: diese einzelne Sysvar wird gesucht

Diese ID liste (entweder eine oder auch mehrere IDs lduft dann durch die Programmanalyse). dabei
wird gepriift:

eine dieser IDs ist ein Trigger des Programms -> Ergebnis in Inspektor

eine dieser IDs ist "nur prifen" des Programms -> Ergebnis in Inspektor

eine dieser IDs ist Im Bedingungsteil des Programms (Trigger oder nur priifen)-> Ergebnis in Inspektor
eine dieser IDs ist im Zuweisungsteil des Programms - Ergebnis in den Inspektor

Eine dieser IDs kommt im Bedingungs oder Anweisungsteil vor --> Ergebnis in den Inspektor

(Skriptsuche ist davon unabhangig, der SDV konnte auch schon vorher Volltextsuchen in Skripten)

Arbeitsweise:

Ist das selektierte Objekt ein Device, Channel, HSSDP oder Sysvar, gibt es auf der rechten Maustaste
den Menlipunkt: Querverweise WebUI Programme.

Dabei kann nun eine der Suchvergange ausgewdahlt werden

PR T e e——————— s _— e - - -

= e

- ——— | "

- e

Ergebnis ware hier die List von Programmen, wo in der WebUI eine Zuweisung auf die Sysvar
Anwesenheit gemacht wird

DomGean | Types

ID_SYSTEM VA
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4.14 Suchen ,Name” oder , Adress” nach Verwendung in Skripten

Das angeklickte Device im Inspektor wird nach vorkommen auf ,Name” bzw der , Adress”

(Seriennummer) in Skripten gesucht.

1SE_ID Heme Typelame

2718 CUXD-EXEC DEVICE
1239 CUXD-TIME DEVICE
13185 DI_Garage DEVICE

12 Gateway DEVICE
1012 HEM-RCV-50 BidCoS-RE DEVICE
12782 HM-TC-IT-WM-W-E0 CEQL66... DEVICE
11509 BRIP-eTRV-2 DOOALTOSAFSODO  DEVICE
10424 BmIP-RCV-50 6lATDSAS8C17B3 DEVICE
13285 DI_BWM_GaTage DEVICE
11209 BnIP-SPI O LEADEROE02 DEVICE

10576 BmIP-SRH O DTOAAFABRL DEVICE
11360 BeIP=WIH-2 DDDASTOSRIDRIT DEVICE
12534 58_Garage DEVICE

3564 TEST DEVICE

| Domsean| Types | scriptsuche|

Kanale von diesem Device umbenennen
Device auflosen in Channels und HS5DPs
Device aus allen Raurmen loschen

Device aus allen Gewerlen loschen

Finde gleiche DeviceTypen

Finde Dirsktverkcnipfungen zu diesem Device

Querverweise Webll Bragramme

Suchen "Mame” nach Verwendung in Scripten
Suchen "Address” nach Verwendung in Scripten
Suchen "Marne” oder "Address” nach Verwendung in Scripten

DatenFunkile] in SDV-Favoriten einfugen

4.15 Programm suchen verwendete Systemvariablen

ID_DEVICES

Devices |
Interfaces

[ alie 7| BidCos-
[# VirtuaiDevices ] HmiP-Rl
[# CuxD

Erithalt

& Used=true  [V| Visble=irue
[FUsed=talse  [f] Visbie=false

Selekient von Liste

Bei einem selektieren Programm besteht die Moglichkeit, sich die im WebUI Programm verwendeten

Systemvariablen anzeigen zu lassen.

Einfiigen aus PinListe
Laschen

Prograrmm auflgsen in Rules

Programm ausfihren .ProgramExecute ()

Programm Yariablen suchen und in Favoriten kopieren

Prograrmm suchen verwendete Systernvariablen

DatenPunkt({e) in 5SDV-Favoriten einflgen
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4.16 SingleDestinations in ihrer Reihenfolge andern

Eigentlich ein Wunsch von einem der Tester. Die Reihenfolge der Anweisungen in einem Programm
lasst sich abandern.

Vorher:

MName los eibung Bedingung (Wenn...}

resTRolo 1 Kanlzustand: DL ATELIER_TUER: bei

sterzustand: verriegeit 3| bei Aktualisierun

Lo uno =

DER B

unden [R5

bei Anderung auslosen

Aktivitit: Dann... ¥ Vor dem Ausfiihren alle laufenden erzigerungen fiir diese Aktivitdten beenden (z.B. Retriggern).
£ -] \-Script qaqaq ... =] EEE den MY

Das UrsprungsScript

ustand: ein B

£

Sieht hier so aus
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st e Bachup -
—
D202 090 J=8 2 Fs |« &0
2 ] e I i 5
Methode Ty Velse | 1aEID e Typesiane Infermstion
m Aneeger e rghale LE 0
+ o wtring st Condicimd CONDITICN o AmCTIoNS D FANGRITES
Typa integer 6281457 | aen ATHSLECTH . . P -
1 D SYSTIM VAREABLES 11D DEVICRS.
wsring FIELSEATIRAT 10H | Bulelersinacicn CESTIRATION o 30 DATARGITS --n_-usm
® boalean croe | a0 SINGLEZES. .. S
Foalean rue | 7B _CAENDARDES
- boolean falee |
. Boalean Erue @ EvasiDs ) EmumiiadDy
¢ Unerasabls poalean falre
ErsMetalata anping
R DestinatiosChanmel inceger €538
B Destipaisess Lnteger sea |
i VREDF
BestinatieeFaren inceger 14
R Destinatisefarent tnteger T , pSTmUTION  R2.00
110 DESTIATION wezes...  £2.00.08
R DertinstiscFrogoes Luteger 3018 kwstezes...  ea.00.01
1616 RO Ersition nach urten
Dertinatic=ValurType integer 4
DestinsziseValue real 0.000000 ]
TestinetiocValueParasTyps  Luteger ] ! Fiter
*  DestinsticeValveFaras axrieg e
| Eigenschafien
| Hlihadetnae ¥ Viemiestrue (3] Unersesblestrue O Intematstrue
| Withedstose [ Visblestoie ] Useimssblestolie [ temaicfple
| | 1
| || soaten e | sa
. A | |
i 1| |
| |
| [
| |
| |
G COU 192188215 (Raspberryhistie- LAt Testivon fots.bou] TIPS AUTH  MoveSOihsc wn Licence: L7L-Unisck Lated 0

" Lo T
D0 B9 a=3 #lkls € &0
Methode T Yl _IE Maem Trpehme infasmation Demsm, Trpes
w anceper 826 W17 Prasule FTE W Sutzslung
+ ame suring a0z TELE  Cemstciess commTTIoN 0,00 £ 1_A00MS o I FUMCTIONS ) 1 FANORITES
Troaiins it i it satson cevaTior oot SERGY RUSSEUYM  SE s
acring stization .08
# D.CHANNILS 1D DATAPCINTS -
*  Caabled boslean roe e S0 100200 e . s e
Daea boslean rue Teis  sm f0.08.80 B0 PROGRAMS: D ENEHIARDRS
*  imternal booless Talse TEID  Seeule o n Quelle
+ Vismle boslesn roe Te22  Comsiciess comTTION 01,00 S Emls S i
*  Ooecesskie boolesn talse Ty s SINGLECON...  01.00.50
Erusbieralats string T8 Ralelestisavics TESTTIATION 0108
% DmstinsticnChancel inkeges asst 031.82.58
B Destingvieald inceger LT
EET VKR
Dessimticafarss inpeper 13
B Dessinericabusest integes T8 kalalestizarion
82 CESTIRATION e O SINGLEDES... 02.00.00
B DestimstisePregras integer 28618 TEae s Smcieoes...  03.09.50
2616 FROSRIN
DeszinatisaValueType Lnreger 4
Destinecisavalus real ©.000008
DeatinetisaVelosParasTyps  Lnteger 8 Fiter
*  DestinecizaValusParem acring .
¥ Unensablestiue W Imemataane
W =
(g ]
. ) ] .
'Q CCLL 152168219 [Raspbesyhator-LAN- Testbon feite. box] HITPS - AUTH  MoveSDibar -3 Licemee: LIL -Unbock: Listext
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Akti\rité':l' Dalm. ¥ Vor dém Ausfiihren alle laufenden Verzégerungen fiir diese Aktivititen beenden (z.B. Retriggern).

sxm_ae
[ |- domotobiect C"restsnc™)state Cseres™. [ T [ ]

Bedingung: |- 50 T |
BP0 oo indenngouioeen  BIK

d 0055 B3

Aktnntat. Dann... ¥/ Vor dem Ausfiihren alle laufenden Verzogerungen lur dlese Aktivitdten beenden (z.B. Retriggern).
t-Seript aoaa .. e

[T ] crc Toncruppe [T T (I00] @
Script2 wenn nnicht dann aber mindestens .. M <

w

Akﬁvitﬁl' m | wor dem Ausfiihren alle laufenden Verzégerungen fiir diese Aktivititen beenden (z.B. Retriggi
[ Jsemvses [ 1]

T coon ] schaltzustand: cin B3

Und hier im WebUI Skript
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4.17 History Data Points und Systemprotokoll
Es besteht die Moglichkeit, History Datapoints im Systemprotokoll zu Selektieren

g e E™ Valse “ [ s s Trpeiuse [ e pr—
b » - 12120 !
O me azeieg muory suea f| | amen  mmary of i Fulin TORTDRS =) iy =l
a Typa nages szamss 1254 ELOEY O i .
Trpatisne ssring ELSTORIDE 1347 Surary o
I Eassles ] o W Eistory 4y Spsemiog Anshieren fir diesen Hiton 08
| taw seslean trun T
ey o e i | Ostmburkatst 09 Favcsitn o
Visinle Eoslean troe
P laerasanie Earlean talee
2 Esetalete wsring
G| onee atring
stare el SEMEETE |y
= e asrimg
ﬂ Valualgpe smeger e
ValaTypesss ey L d
ﬁ ValaetsbType snteger L]
Last¥aloe real ST 1
m Tipestamp Time 1e-ni-a1 o fff|
a LassTinersanp ime 17-01-10 4
[e— sntnges T o—
| Valuestin serimg L
l'-j Valustian FLT
Arckivel? intepes eaL
& WL VRRDF W lsedetene [ Viiserue [ sereearis ] merasue
an ArchiveOiTisestes ime 2010839 o Ubatotun 4] Vet serastustans ] et
. AreniveDPT inestenplast time 29180509 ° " [ "
0 i Sty =y ]

@ COL 13 T19 (mphemtnic AN Tesbonivtrbos]  WTTPA-AUTH  Fie LASTIEN1  Hotonoms e Loren (i tnick Lisest 3

Testweise hat der punkt hier bei mir fast 10000 Eintrage, dauert dann ein paar Sekunden, bis die
Werte geholt sind

o e e e

Wimsrs  Fskima §rensbcrs  §nsmess
[ e o

| bt o -

L EE I L TSN -
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4.18 EchtZeit Hilfe Hints zu Objekten im Inspektor

Um effektives Arbeiten und Untersuchen von Objekten zu vereinfachen, verfigt der Inspektor tber
Hilfehints. Diese werden in Echtzeit Ahdngig von jeweiligen Objekt dargestellt:

Beispielsweise in der Listendarstellung:

Hilfe bei einer Systemvariablen:

temprotokoll &2 Debugger

ISE_ID lame Iypelame Information
40 {sysVarAlarmtessages) VARDE o
41 eleazagea) VRRDE 10

15252 VARDE falas

1236 Alarmzone 1 ALARMDP false

19253 Rlarmzcne 2 ALRRMDF

1855 211w Systemvariable - Typ: Alarm true

13725 Knwe s true
- _ Hame : Alarmzone 1 =
231 AnWE pagehreibung: 5.05V Power Loas false

13726 Rrwe - true

13722 Anwe WErPT: 2 (nicht ausgeldat) false

T Arwe 23:07.2020 15:18:27 =

13721 Anwesenhelt.Nutzer VARDE True

13724 Anwesenheit.string VARDP Black

13727 Anwessnheit.Suss VRARLDF false

5704 hatroTag VRRDE true

Oder bei einem Zeitmodul:
temprotokoll &8 Debugger
ISE ID Hame TypeName Information Type
15882 Zeitmodul CRLENDRRDP 2..
l&302 Zeitmodul CRLENDERDP ZEIT_00_MITTERNACHT 2..
17504 Zeitmodul CALENDRRDF Astrotest 2..
la0z2z Zeitmodul CALENDARDF Astrozeit 3 2..
15037 Zeit Zeitmodul aus Programm "Astrozeit 3" 2.,
15093 Zeit 2..
Rusldsezeitpunkt
19130 Zeit 2..
- Zeitspanne wvon 10 Minuten nach Sonnenaufgang fir 60 Minuten

19145 Z81t - Akruell: 06:06:00 bis 07:06:00 2.
19231 Zeit Serienmuster 2..
19233 zeit - taglich, jeden Tag
19235 Zeiy Nachster Rusldsezeitpunkt 2.
lszes Zeit - 27.07.2020 06:06:00

Schnelle Information zu einer Singledestination
Zuweisung, Ausfiihrung und zugehériges Programm

-emprotokoll =) Debugger
ISE ID Name Typelams Information

19718 PrgRule RULE ao

20118 Condition( CONDITION 00.00

20255 5C1 SINGLECONDITION 00.00.00
20121 5C1 SINGLECONDITION 00.00.01
197148 RuleDestination DESTINATION 00.01

20258 500 SINGLEDESTINATION 00.01.00

SingleDestination zu Programm "Baxxytestprogramm™

Script-Developer V5.03.xx

Ausfithrung sofort

Gerat
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Hilfe zu Typaufschlisselungen:

Selektiert Syntaxcheck

Wl SeriptEditor
Hethede TP
in inzeger
Hame atring
Type ingeger
TypeHame string
Enabled boolsan
Uazed boolean
' Incernal boolzan
Viaible boolean
Unerasable beolean
Enumile taDats string
R DestinationC... integer
20228
B DestinaticnDP inceger
2651

Methodenhilfe

Value
20256
500
E29145T

Spezial

SIN ppeke

: SO

truTypename: SINGLEDESTINATION

ISE_ID
19718
20118
20255

tra
OT_OBJECT

fa 0000 0000 0000 ©000 0000 0000 0OOL
OT_SINGLEDESTINATION 0000 0110 0000 0000 Q000 0000 0001

FavoritenAnsicht 2] Inspektor |5 CCU Services % Einstellungen [ Systemprotokell &3 Debugger

Nazme
Profule
Condicionl
s5C1

troe

false

20225

CHANNEL TeatWIH-3:1
2651

VARDF TEST

Bestimmung von Bindrmasken bei virtuellen Kanalen

Zu bearbeitende Kanale markieren und dann mit der Maus UGber einen der Dimmer Virtual gibt

einem:

Den Bindrwert des Kanales Gber dem die Mouse steht (Mouseover, hier der 8. virtuelle Kanal)
Bzw die Bindrmaske zu den markierten Kanalen (der SDV bericksichtigt hier aber auch nur die

virtuellen Kanile)

stemprotokell &3 Debugger

ISE ID Hame

1g780 5B _H GRsteWC:0
16805 5B H_GastelC:l
legog SB H GasteWC:2
16811 SB H_GEateWC:3
1€81€ SB_H_GAsteWC:4
le822 SB_H_GasteWC:5
lggzg SB_E GasteWC:&
16834 5B H GasteNC:7
le85e 5B H_GastewC:9
16865 5B_H GEsveWC:1

16904
18617
16930

SB_H_GasteWC

5B H GasteWC

5B H GasteWC:1S

Typeliame
CHRNNEL
CHANNEL
CHANNEL
CHANNEL
CHANNEL
CHENNEL
CHANNEL

CHANNEL
CHANNEL

CHANNEL

Script-Developer V5.03.xx

Information
HmIP-BSL
HmIP-BSL
HmIP-BSL
HEmIF-BSL
EmIP-BSL
HmIP-BSL
HEmIP-BSL

Type

MATNTENANCE

KEY TRANSCEIVER
KEY_TRANSCEIVER
SWITCH_TRANSMITIER
SWITCH_VIRTUAL ...
SWITCH_VIRTUAL ...
SWITCH_VIRTUAL ...
DIMMER, TRANSMITTER
DIMME VIRTUAL ...
DIMMER_VIRTUAL ...
DIMMER,_ VIRTUAL ...
DIMMER_TRANSMITTER

MouseQver :
Selektierc: 200

Inter

£, DomsScan & Types Bl 5o

ID_DEVICES

Devices

Interfaces

HAAlle
FA VirtualDevices
EAcuo

[ BidCos-F
A HmlP-RE

128 (B. virtueller Hanal)

Black im Oktober 2023
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Einstellbar ist auch, ob in der Detailview Hilfetexte zu den Methoden eingeblendet werden sollten

1 EnumMetalData string BVO,BV1,UNIT
.E%p BVO nicht ausgeldst
» BV1 ausgelidst
UNIT

ﬁ * DPInfo string RF-Gateway HmIP-HAF
ﬂ State string

AlState integer
E'- AlCounter integer

' ¥ AlType integer ]

&% Bl | R e freumthiy e 65535
— | r  a1pAlTYRE £5535
lé§3 R AT Zugehorigkeit zu Objectclasses: £5533

A1E OT ALABMDF
T_L'l N T

21T Zugriffsart: Bead
Ii1 AlType () ——> integer

A1B-Zugriffsart: Write

< AlType (AValue: integer) --> boolean

Alarmtyp (Konstanten atxXxx)
— 0z BtEFEneric

1l: atEmergency

= BEELDE

=-3: atBurglary

—4: atSystem

—oe athervice

O&

@ CCL: 192,168.2.19 [] HTTPS - AUTH FW: 3.61.5,
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4.19 Ghost Objekte (Bezilige in Aufzahlungen auf Objektleichen)

Ghost Objekte wurden im Inspektor frither weggefiltert. Gab dazu ja nix anzuzeigen. erweis sich als
verbesserungswirdig. friher ergab die Direkt Eingabe einer ID eines nicht existierenden Objektes ein
leeres Listenfeld im Inspektor. Die neue Version stellt ein solches Objekt nun in einer roten Zeile mit
der ID, dem Namen Ghost und dem Typ -- NULL -- dar.

| Systemprotokoll = ScriptDoku - Debugger
Spezial ISE ID Hame Typelame Information
4245 GHOST — NULL, —

klingt erstmal nach wenig niitzlich...

Aber.

wir machen mal absichtlich die Aufzahlung ID_SYSTEM_VARIABLES kaputt, in dem wir dort einfach
mal einen Ghost einhdngen. Also den case, den ich letztens mal bei einem hatte, die Middleware
stirzte beim Synchronisieren ab.

gefunden wird dieses beim valid Enum Check

wetekell || Senpibelos w4 Debugger

Oeerprofung valide Objekre in Aufrahlunges
Exstalls vom S0V W§.04, 130G LCL am 20.04,3030 005585355

(berprifen Aufrihlung

"ID SYSTEM VARIABLES®

(24 EiAncrige]

D [4245] iaf eine Leilcke in "ID EYSTEM VARTRSLFS™ kanc entfernt werden.

Meerpriifen Aafzihlung
berprifen Aaizihlung
eezprifen Aufranlung
e rprifen AafzEhlung
(terprifen Aofzihlung
eerprofen Aufrahlung
Teerprifen Asizshlsng
Derspctfen As

feecprifen Rufzah

Teerprifen Aafz&hlung
(espctfen Auizahicng
eerprofen Aufrinlumg
Teerprifen Aafzahlung
feecpctfen Rofzanlung
Ueerprofen Aafrihlung

*ID CHAMNELS®
=I0_DEVICTS®

=If IHTERFACESS
=ID_FROGRAHS™
"I:D-H.SIHS'

=10 FAVCRITES®
=ID_ROOHI"

=10 FTNCTIONSS
=In_STRUCTURE®

=ID HISTCRYDFS"™
"IF BATAPOIHTES
=I0_SERVICES™

=IB CALFNTRRSDSS
=10 RULES®
=I0_CoMDITIoNS-
=In SCONDITICHSS
=ID_DESTINATICHS™
=10 SOESTINATIONS®
=10 SCEWES®

Gefondene Fehler 8.1
Davon EoTrigiert i 0

[1€% Eincrige)
[¥ Eintolge)
[1 Eintcige)
{14 Eincrige)
[7 Eintzige)
(& EinTeAge)
(il Eimszige)
[1& Eimezdge)
[B Eintrdge)
4 Eintzige)
(710 Eincrsge)
[1% Eimtzdge]
[4 Binteage)
(13 Eimcrigel
(A% Eimtzdgel
(41 Eismczige)
[0 Eintrdge)
(4% Einezige)
[1& Eimnragel

Fir erfahrene Nutzer waren nun die weiteren Schritte mit ein paar zuséatzlichen tests klar gewesen.
Ums nun etwas zu vereinfachen sind die neuen Funktionalitdten nun da. Der Ghosts hangt in
ID_SYSTEM_VARIABLES, also erstmal da schauen:
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icriptDoky &8 Debugger

ISE_ID Rame Typalame Information
&0 ARlarmmeldungen YRRDF o
1238 Alarmzone 1 ALNRMDP
50 Rnwessnhair VRRDE e
2145 Bingreat VARDE Teacl Progoam
1238 Dritglyele WARDE B, Q0000
3376 bunyiyele-HeIF-EBAF 0003... VARIDE 9. QE000E
1725 ESM SYSVAR WHRDE Taise
1250 EE-RF-ETH Connection RLARMDP
135l EnS VARDF TEaE
1445 RE-Gatewsy-Alarm ALNRMDP
4L Servicexsldusgen VRRDE F
4l svEpeegytounter_2240_00... VRROP Q. 0G0000
14z svEnergyCounter_ 2626 00... VARDP B Q00000
3443 avEpergyCountarOldyal 2240 VRARDP 0. 100000
3544 svEpergyCounter0ldval 2626 WRROF 9.000000
1448 Syatemvariable WRRDE false
3570 Syaremvariable I VARDE 0. 050
3693 Tisec YRROF 47 . 200000
ez Ti8ec VARDE 47 G0a k00
3661 TiStarta WARDF S. 000000
1565 Teatl YRRDF £ 00000
3571 Teard VARDE 2. 000000
ER Ll WarchDog-Rlamm ALAFHDT
3451 servelisteTest YARDE L]
Jad3 ZanlTest VRRDE L. 000000
1245 FHOST HULL

die alten Versionen stellten den Ghost nicht dar. hier wie beschrieben: in rot markiert. Nun das
Object anklicken, es erfolgt natiirlich keine Detailansicht, weil es kein existierendes Objekt ist. rechte
Maustaste und suche Referenzbeziige in regadom. Als Ergebnis kommt dann in diesem Fall nur eine
Verwendung in ID27, root system variables, heraus, diese nun anklicken und in der Aufziahlung
erscheint im Detailfeld nun auch der Ghost in rot.

S Ta
S gl Frikeaihi ] Swaas [ ST e ' eniaingee [T pieepeiniall 5] teipetnbs B Colapye

|l - i e T e S ]
3 5 e r S T T 1 W N
o e orn
oo
. .
E -
0 v
[ - s .
3 acm
| s
WE
kil arm
o i
& - —
B oz
i
) e
|#] e
. e
- eamee
o —

die Kindersicherung rausmachen (Schloss auf) rechte Maustaste auf den Ghost ergibt ein neues
Meni
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Anhand des Objecttypes des Basisobjectes und der Bezeichnung des IDarrays wahlt der SDV die zum
entfernen notige Loschmethode aus und eliminiert das angewahlte Object aus der Aufziahlung. (nach

Bestatigung !)

Mit dieser Vorgehensweise sollten sich nun auch fiur nicht ganz erfahrene Nutzer Schrott Eintrage in

Aufzdhlungen finden, priifen und auch eliminieren lassen.

4.20 Master und Linksets

Der SDV kann mit Mastersets und auch Linksset umgehen. Mastersets werden automatisch
dargestellt, wenn ein Gerat bzw Kanal betrachtet wird, der Mastersets enthalt.

Bei Master und bei Linksets in der Anzeige nun komplette Informationen iiber den Parameter

im Hint, auch wenn dieser eine Aufzdhlung ist

i RIISF Bl P-RT SO RHRE R ARG 10 EH Ex
= - -
= -]
(’ ¥ [
oHE - trd 1654 Hr
| i i 5 L]
# L 1 -]
(183 iy
ﬁ [1£21 i Ex
; Ligm .} L] Hx
¥ CralraslPTesiToarass SLTisg 1436 B
s FRAAMELT MANTER sering RS Furans 14y Fr
m = id 1633 L]
-
B = 14 1433 =
= id 1 -]
Ir_\!l"!._ = il 1433 t -]
. - H A L]
'f 1! 1437 Nx
- = 161 3
0 ® b ]
t 1414 L]
1412 L]
TN
HLEL Lo}
1§13 r
14314 -]
it En
£
& COm R AT )

Nach dem groBen ,,Erfolg* der CCU Software, was die Nicht-Funktionalitit der Anderung
von Master oder auch Linkparametern angeht, Méglichkeit geschaffen, auch im SDV direkt die

Master bzw Linkparameter zu @ndern.
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Um gerade fiir ,Nicht-Profis“ derartige Anderungen einfacher zumachen, unterstiitzt der SDV hierbei,

um Bedienfehler bestmoglich auszuschliessen.

MIN MRX VALUE NO.
OPTIMUM START STOP

P1_ENDTIME_FRIDA..

Pl_EN{)'II}E_FRIDA. =
P1_ENDTIME FRIDA...
D1 _ENDTIME FRIDA...
P1_ENDTIME_FRIDAY 2
P1_ENDTIME FRIDAY 3
P1_ENDTIME FRIDAY 4
P1_ENDTIME FRIDAY 5
P1_ENDTIME FRIDAY &
F1_ENDTIME_FRIDAY_T
P1_ENDTIME FRIDAY 2
P1_ENDTIME_FRIDAY_S
Pl _ENDTIME MONDAY 1

boolean

boolean

i4
id
i4
id
i4
id
i4
id
id
id
i1
id
id

a

M
M
| |PLEWTDE FRIDRTL _

1440
1440
1440
1440
540

1020
1320
1440
1440
1440
1440
1440
360

M
M
M
b4
M
i1
L}
M
M
11
M
4
M
£
[

IselD: 4615 - HmlP-eTRV-2 D00AT2A9945473:1 |
Pl ENDTIME FRIDAY 1

O& Lo %@ @-'\‘35\

| 3602

Gliltiger Bereich: 5 ... 1440

<

@ CCL: 192.168.2.19 [] HTTPS - AUTH FW: 3.50.6.20211009  MewScriptd.hst

Richtiger Typ und von der Firmware gesetzter Wertebereich werden vorgegeben und tGberwacht.
Bzw bei Aufzahlungen wird der aufgel6ste Text der Werteliste in einer Combobox vorgeschlagen.

DECALCIFICATION ..
DECALCIFICATION ..
DURLTION SMIN
MANU_MODE_PRTORT. . .

OPTIMUM_START_STOP
P1_ENDTIME_FRIDAY 1

id
i4
i4
id
boolean
boolean
i4

Isell: 4615 - HmIP-eTRY-2 0D0AT12A9945475:1 ]

M
M
M
M
M MIN_MAX VALUE_NO..
M
M
<
[

MANU MODE PRIORITIZATION

= SET TEMPERATURE CHANGE BY ALL

ol
0
1 = SET TEMPERATURE CHANGE BY ALL
2 = SET_TEMPERATURE CHANGE ONLY BY RT TC CCU_SELF
3
4
5

= 8ET TEMPERATURE CHANGE ONLY BY RT TC SC SELF

Script-Developer V5.03.xx

= SET TEMPERATURE CHANGE CONLY BY CCU L

= SET TEMPERATURE CHANGE ONLY BY SELF gt

= SET TEMPERATURE CHANGE BY NONE i
=

Black im Oktober 2023 Seite 118



4.20.1 Linksets

Direktverkniipfungen lassen sich auf diese Art und Weise genauso Auflésen und verdndern. Zu
einigen der Parameter (bin noch nicht fertig) exitieren auch schon Beschreibungen in den Hints

‘ Script Developer VA.08.03A-HF2 LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registient fir Black |
Host Selektiet Editor-Einstellungen  Code-Vervellstandigung  Backup
__J 1 SenptEditor Favoritendnsicht 2] Inspekter [y CCU Services % Einstell gen [ Systemp 7 SenptDoku @8 Debugger
L T
| Hethode Typ Value Spezial ® | | Hame Beschreibung Empfanger Sender
DEVICENRAME EmIP-DRST4 00255BES... 3014F711A0... WO_DESCRIFTION 0001D3CGS2RBEE:3 (... 0001D3CHE
| DEVICETYFE MULTI_MODE IMFUT IR... 3014F7L1A0. .. WO DESCRIPTION D025SBESISBOCI:6 (... O025SBESS
SERTENNUMMER 002S9BESSSBOC2:4 3014F711A0... WO_DESCRIFTION 0025SBES9SBOC2 110 DD250BESY
FARAMSET LIHK atring 44 Farameter O0255BESS! 2 00255BESY
L LONG_COND_VALUE_HI 14 100 E
{ L LONG_COND_% Informationen zum Farameter “LOMG_COMD VALUE HI®
| L LONG_CT_OFE
| = P — : INTEGER
5 Zan S t 1 (Visible)
= LOHG_CT_OH yylue : 100
L LOWG_CT_ONT

1OKG_JT_oFEMin Walus: O
Lowe JT oFs Max Value: 258
i Defanlt : 150
LONG_JT_OH
LONG_JT_OHL LONG_COND_VALUE_HT
LG MOLTIE -
1ONE GFF TI Tastendruck=long Bedingungs (Vergleicha) Wert OBEM
"= =" Der Werr ist der obers/hohe/HI Wert, mit dem sin (vom Sender mitgesender) Wert verglichen wird.
LOWG_CFF_TIyit diesen Werten werden die u.U. vom Sender zusitzlich mit dem Triggerbefenl (Rusloser) mitgesandten Informationen,
LONG_OFF_TIunter Anwendung der unten aufgefihrten Vergleichsoperationen ... CI_... in jedem Profilabschmitt neu verglichen.
Lowe oFFper Dis=se Paramster sind nur relsvant wenn &in Sender (2.B. lder, Th ) esins Zusatszi ion/Were
o zu dem Triggerbefehl (Rusloser) mic sendet. Anderenfalls wird dieser igmoriert.

[

| LONG_GFFDEL
| LONG_ON_TIME_BASE 14 7 (BASE
LONG_ON_TIME FACTOR 14 il W

mxETrwB IS ERES

I I Fg U

>

Die Werte jedes Parameters werden auch hier dargestellt, der Parameter kann wie bei den Mastersets
beschrieben, auch gedandert werden, oder wie im Editor beschrieben automatisiert in ein Skript zum
setzen bzw. auslesen verwendet werden.

T wl L LN L1 UNUELAT 14 U {vaLy

3.- L LONG_JT_OFF i4 {ON_D

‘ L LONG JI_OFFDELAY i4 {OFF)
I LONG_JT_ON i4 {OFF_

@ L LONG_JT_CNDELAY i4 {CH)

| T LONG MULTIEXECUTE boolean

ﬁ I; LONG OFF TIME BASE  i4 {BASE

o

ﬁ: L LONG OFF TTMFE MODE id N {TTME

Et T LONG 0 Informationen zum Parameter "LONG OFF TIME FACTOR™

el ® e N : INTEGER

.533 L LONG O Flags : 1 (Visible)

| D LONG @ Value : 33

] < _

E [ Eigenschaften Direktverknipfung ] ﬁ;ﬁ: g:iﬁ:; gl

@ LONG OFF TIME FACTQpbefault : 31
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Einer der hdufigen Anwendungsfille bei mir ist Teile eines Linksets von der angewahlten

Direktverknipfung in eine andere Direktverknlpfung zu verschieben.

In der Quell Direktverkniipfung werden die werden die Parameter markiert. Mit Druck linke

Maustaste und bewegen der Maus farben sich die DVs in der Listenansicht, in die die Parameter
verschoben werden, nun griin. Mit der Maus kann nun via Drag and Drop die Ziel DV ausgewahlt
werden und mit Loslassen der Maustaste erfolgt der Transferprozess. Es erfolgt aber noch eine

Sicherheitsabfrage.

@ Script Developer VADSI3A-HFI LT [Unloek Licemce by Black] 1 Resgistiert fir Blnck |

Mozt Selektient 7 Bachup

S5 ScriptEsitcs & Favormendnsicht 4] bepeltor | CCUServices % Einstellungen [T] Systemprotokell (=] Scriptoks #9 Debugger

atree

Nl

O TTwailoWd

Speztal

& couezse2 1 g HITPS - AUTH P 259620210008 MewScripbd e 141

Licence: LCL-Unlock

»

4 Domécen B T

10, DEVICES

Devces
Interfaces

ke
£ VirtusiDevices
FhD

Enthait

Fusedne v

Flusesstane  [Sw

Wi Selektiert von Lite

Linted: 5

Bestatigen

G Ubertragung Link-Parameter

Die Markierten 6 Link Parameter von insgesamt 44 Parametern

dbertragen:

Quell-Direktverknipfung:

- 00259BE995BCC2:10 <--- 00259BEISBCC2:2
- HmIP-DR5I4 00259BE995BCC2:10

- SWITCH_VIRTUAL_RECEIVER

- Name: 3014F711A000239BE995BCC2:02
3014F711A000255BES95BCC2:10

- Desc: NO_DESCRIPTION

Ziel-Direktverknipfung:

- 00259BE995BCC2:18 <--- D0259BEG95BCC2:4
- SWITCH_VIRTUAL_RECEIVER

- Name: 3014F711A000259BE995BCC2:04
3014F711A000259BEG95BCC2:18

- Desc: NO_DESCRIPTION

Paramset bertragen

Abbrechen

Nach Druck auf ,Paramset Gbertragen” werden die ausgewdhlten Parameter von der QuellDV in die
ZielDV (bertragen. Sollten Parameter in der ZielDV nicht libertragen, so erfolgt eine Meldung tber

den nicht Gbertragenen Parameter.
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Will man nur alle LONG, Alle SHOTZ oder absolut alle Parameter (ibertragen so gibt es die schnelle
Markiermoglichkeit. Rechte Maustaste in die Detailansicht der Direktverknlipfung rechte Maustaste,
dann die Markierung auswahlen:

'@ Script Developer V4.08.03A-HF2 LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black ]

Host  Selektiert Editor-Einstellungen  Code-Vervollstindigung  Backup

u @1 ScriptEditor FaveritenAnsicht "El Inspektor [y CCU Services % Einstellungen m Systemprotokell 5 ScriptDoku 2
@ Methode Tvp Value Spezial ™ | | Name Bes
= DEVICENAME HmIP-DRSI4 O0259BES... 3014F711A0... NO_
u DEVICETYEE SWITCH VIRTUAL RECE... 3014F711A0... NO_
T SERIENNUMMER 00259BES95BCC2:10 3014F711A0... NO_
@ Kanal 3Sender string 00259BESS5BCC2:2 3014F711R0... NO_
D DEVICENAME HmIP-DRSI4 O0259BES... 3014F711A0... NO_
T DEVICETYEFE MULTI_MODE INFUT_TR...

&) SERIENNUMMER 00255BES95BCC2:2

- FPRRAMSET LINK string 44 Paramster

@ L LONG_COND VALUE HI  i4 150
= | L LONG COND VALUE LO  i4 &0

.3[- L LONG_CT_OFF i4 0 (VALU

T L0  Markiere Link-Parameter > Markiere alle ParamsetLinks
ﬁ L L{SﬁG_CT_DNDMY i4 i Markiere alle LONG_ParamsetLinks
? L LONG_JT_CFF i4 | Markiere alle SHORT_ ParamsetLinks
P LONG_JT_OFFDELAY id L ——
EI_ L LONG_JT_CN i4 4 [OFF_
- L LONG JT_ CONDELRY i4 3 (OmW)
E-' L LONG_MULTIEXECUTE boolean i}
? L LONG OFF TIME BASE i4 7 (BASE

Nach dem Markieren beginnt direkt der Drag and Drop Prozess, mogliche Ziele farben sich griin sie
Maus kann bewegt werden. Abgebrochen wird mit Escape.
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5 Favoritenansicht

Seit der Version V3.08.01 gibt es die Favoritenansicht. Diese soll dazu dienen, einen VariablenPool
zusammenzustellen , dessen Werte und Zeitstempel sich Gbersichtlich darstellen und beobachten
lassen.

W bt Dvboves WESEIL UL [Unkock Lk by Skl Bagnar Fr Bt | = il
Hacap
Sengatoter ke | inupution (L0 Sagnsets | Ematskumgen | Gubugges

Zalev

| @ Cow 1903683 39 (Mimpbarryans-L k- Tttty HITES- AUTH P ASAEIONIN0  Noewdenptinc [Tes—r e Lt 18

Aktualisieren fuhrt zum einen Nachladen der aktuellen Werte aus der CCU. In die Favoriten kénnen
Systemvariablen, Alarme, Datenpunkte und Programme Gbernommen werden.

Will man einen Datenpunkt mal eben dndern, einen Doppelklick auf die Zeile der Favoriten, daraufhin
wird unter Berlicksichtigung des Undo / redo Stacks die Favoriten in die Listenansicht geladen und
das angeklickte Objekt zur Bearbeitung in der Detailansicht ge6ffnet.

Der Inhalt der Favoritenliste wird in der SDV.INI automatisch gespeichert, und steht bei einem
Neustart auch wieder zu Verflgung.

Mit Offnen des Reiters FavoritenAnsicht werden die aktuellen Daten frisch von der CCU geholt

5.1 Hinzufugen von Objekten in die Favoriten

Objekte kdnnen aus der Listenansicht des Inspektors in die Favoriten geladen werden. Dazu Objekte
Selektieren rechte Maustaste und

r TR -

“td

Car-Eop

€
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Neue Datenpunkte werden immer angehangt. Doppelte IDs werden unterdriickt, zweimal die gleiche
Sysvar in den Favoriten geht also nicht.
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5.2 Verwendete Objekte eines Programmes in die Favoriten laden

Zur Fehlersuche oder zum Testen mochte man 6fters alle Werte, die ein Programm beeinflusst oder
die von einem Programm beeinflusst werden, im Uberblick haben. Dies geht mit dem SDV recht
einfach. Dazu in der Listenansicht im Inspektor ein Programm selektieren, rechte Maustaste und
,Programm variablen suchen und in Favoriten kopieren”

6926  InfoEPaperi( PROGREM ‘?‘-”e”e _

8676  klana_testacript DROGRAM @ EnumlDs ) Enurr
7165 LeavingHome 00 PROGREM

1 Einfiigen aus PinListe |

3 Laschen »

g

1 Programm auflésen in Rules

1] Programm ausfiihren .ProgramExecute ()

= Programm Variablen suchen und in Faveriten kopieren

1

21 DatenPunkt(e) in SDV-Favoriten einfiigen

3397 S5Y¥5 99 ServicedMeldungen PROGRAM

6794 test cuxd timer PROGRAM | ——

36la TEST Rollo 1 PROGREM Erithal

5928 test224s PROGRAM

7760 teathlalrm PROGREM

8570 TestDestinations FROGREM [ Used=true  [¥f] Visib
6063 TeatEvent PROGRAM [V] Used=falke [J/] Visib
3730 TestLocal PROGRAM

2107 TestPRGFalsch FROGREM Selekiert von Liste

Darauf |6st der SDV das Programmobjekt intern rekursiv auf und schreibt alle gefundenen
Systemvariablen und Datenpunkte von Geraten in die FavoritenlListe.

5.3 Favoritenliste [6schen
In die Favoriten reinklicken, rechte Maustaste — Favoritenliste |6schen

Es wird natrlich nur die interne Favoritenliste des SDV geldscht, auf der CCU wird da nicht geldscht
oder verandert.

5.4 Einschrankungen

Die Favoritenliste arbeitet IselD orientiert. Wird von der CCU ein Object geldscht, beispielsweise eine
Systemvariable, so wird mit dem nachsten Aktualisieren diese auch von der Favoritenansicht gel6scht,
da der ISEID Bezug nun ins Leere greift.

Beim Arbeiten mit 2 CCU’s bedeutet das:

Ein Wechsel der CCU als Host im SDV fiihrt immer auch zu einer komplett anderen ISEID Liste. So wird
es dann vorkommen, dass die Favoritenliste auf einmal leer sein wird, wenn der Host gewechselt wird.
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5.5 Dynamisches Auffrischen von Favoriten

Es kann automatisches aktualisieren des Systemprotokolls angewahlt werden. Die Refresh Zeit ist
ebenfalls einstellbar. Das Refreh findet nur statt, wenn auch das Systemprotokoll gedffnet ist. Ist

automatischer Refesh nicht gewiinscht, ist es deaktivierbar.

Manueller Refresh ist mit F5 moglich

@' Script Developer Y4.08.03A-HF2 LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black ]
Host  Selektiert  Editor-Einstellungen  Code-Vervollstandigung  Backup

L] 51 ScriptEditor FavoritenAnsicht  JZ] Inspektor [y CCU Services % Einstellungen m Systermproti

f’i‘) Setup Editor  Setup Léschen  Setup Ansichten  Setup Lizenzen Setup Systemprotokell | Setup TextCompletii
)

BlackList WhiteList

user.debug multimac
user.debug rfd

g RE1NTe

O& @G @0

[+ Benutze BlackList [] Benutze WhiteList
Bl DebugScripte Zielprotokoll
Refresh
Z},kﬁss (ms) Altiviere Systemprotokell-Refresh O Systemprotall
(®) Systermvariable  |DebugVar
@ CCU:192.168.2.19 [] HTTPS - AUTH FW: 3.50.6.20211009  MNewS
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6 Systemprotokoll

Wird der Reiter angeklickt, so wird das Systemprotokoll der CCU abgerufen in den SDV und dort

aufbereitet:
- der aktuellste Eintrag steht immer oben.
- es gibt eine Blacklist, LogEintrage, deren Textausschnitte in der Blacklist vorkommen, werden

ignoriert (so benutze Blacklist angehakt ist). Damit blende ich z.B. zum programmieren auf meinem

Spielesystem Meldungen des Multimac aus.
- es gibt eine Whitelist. Wenn benutze Whitelist angehakt ist, so wird ein Logeintrag angezeigt, wenn
Textausschnitte davon in der Whitelist vorhanden sind (muss vorkommen, sonst wird ignoriert)

-
| Host ritax j Backug
™) = SerptEdetar FavortenAnsicht 4] Inspektor || CCUSenvices ¥ Einstellungen [5] Systernprotokell @ Debugger
’ﬂ Setup Editor  Setup Loschen  Setup Ansichten  Setup Lizenzen Setup Systemprotokoll
|
| Ll | tackin WihitelList
i user.debig multimac
lﬂ user.debug fid
—'\J
Al
’f‘ll =] Benutze Blacklist (] Benutze WhiteList
]
| ManLines |$12 2
1 '
1
[

Nicht ganz reproduzierbar gibt es manchmal Probleme bei der Ubertragung sehr langer Texte, so
dass sich die Maximale Zeilenldange des Protokolls einstellen lasst.

Nitzlich in dem Fall, wo Zeitverzogerte Aktionen und Eintrage Ulberwacht werden sollen. Die
Skriptausgabe des Editors nimmt ja nur den Moment des Skriptausfiihrens. Konkreter Anwendungsfall:
das Skript zum zeitlich versetzten Umschalten von Wochenprofilen in verschiedenartigen Geraten:

AHFILCL [Unlock Licence by Black] | Regustiert fr Black]  [Instance MAIN]

| Host  Selektiert Sy L Methodenhilfe  Backup
| ScriptEditor Favoritendnsicht Inspektor CCU Services Einstellungen Sy

-l SETHEATPROFILE: [HMIP-Group INTOOQ0004 auf Profil 1]
17 SETHEATEROFIL HKZ auf Profil 1]

o ug SETHEATPROFILI Brofil 1j

"_.| J\ fzahlung S5tart mit 3 Eincragen]
|l

|

Folgende Schlissel dazu in der INI nachtragen (bei Bestandsinstallationen)

[SYSLOG]

USEBLACKLIST=True

USEWHITELIST=False

BLACKLIST=user.debug multimac\r\nuser.info multimac\r\nuser.debug rfd
WHITELIST=
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6.1 Undock und Dock des Protokollfensters

Wenn gewlinscht (z.b. bei Verwendung von zweil Monitoren) kann der Reiter
Systemprotokoll ausgedockt werden und in einem separaten, frei verschiebbaren
Fenster dargestellt werden. Im ausgedockten Zustand werden in der Taskleiste
auch beide Symbole dargestellt:

7 SDV_VSicxx 1 System-Protokoll

6.1.1 Undock

Undock 10st das Systemprotokoll aus dem Reiter des SDV und stellt es in einem
separaten Fenster dar. Dazu rechte Maustaste ins Systemprotokoll und Undock
von SDV Page auswéhlen.

interface pointer are not init
SyntaxFrror: TDIFaces= interfa

Synl @ Aktualisieren F5 B
:pi af
B pi'-i.! Undock ven SDV Page a/

6.1.2 Dock
Dock 1l&scht das Separate Fenster wieder und stellt das Systemprotokoll
wieder in dem SDV Reiter dar.
Dazu gibt es 2 Mdglichkeiten
1. Das separate Fenster einfach SchlieRen
2. In dem Systemprotollfenster rechte Maustaste und Dock an SDV Page

auswéhlen:

VLG AU e Ve di I I00E) LALE|GIU TS
sz local/addona/cuxd/ cund.pa)
s2/1 58 Aktualisiersn F5 P
iz s
2z/1[F] DockanSDV Page a)

ar/T; o ™a)
[127.0.0.1:41732) idle(23884s
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7 Kleine Helfer im Alltag

7.1 Debugging von WebUi Programmen

Mit der Version 3.11.02 wurden die ziemlich weitreichen Test und Eingriffsmoglichkeiten auch fur
niedrigere Lizenzlevel freigeben. Da ich schon einige PN Anfragen beziiglich der Moglichkeiten dazu
hatte, nun mal eine allgemeine Anleitung fiir die breite Masse. Die Stammtischmitglieder kannten
diese Moglichkeiten ja schon seit langem.

Ansatz.

Man hat ein WebUI Programm geschrieben und mdchte dieses nun testen in Realumgebung, also mit
den Geraten etc. Wenn man nun Dinge testen mochte wie z.B Helligkeiten, Temperaturen,
Luftfeuchtigkeit und vieles mehr war oft der weg, entweder warten bis sich ein entsprechendes
Scenario einstellt, den Gerdten mit Feuchtigkeit, HeiRluft Fon etc zu Leibe riicken, simtliche Werte
Uber Systemvariablen zwischenkoppeln (so die allgemein lblichen Losungswege)

Es gibt noch einen anderen, eigentlich ist dieser sogar von EQ3 dokumentiert (offizielle xmlrpc
Dokumentation, Kapitel 5.1 Methoden der Logigschicht - event. also keine Geheimnisse, an die man
nur mit einem Disassembler kommt oder die man hiiten misste wie die Abschusscodes von
Atomraketen @Uber diese Logigschicht Methode teilen die Schnittstellenprozesse der Rega
Anderungen ihrer Zustinde mit. Und das ist dann der Punkt an dem sich der SDV auch einklinkt.

Anwender des SDV kannten ja schon die Moglichkeiten Datenpunkte oder Systemvariablen mit der
Eigenschaft operation_write mit dem SDV zu verandern.

Wert ubernehmen

G Ol SRIGLLIS [remematic-raspifritz hoa] HTTPS- AUTH  FW: 351520000009 MewScripthue Licence LCL-Unack Libeck B4

Die Systemvariable bzw der Datenpunkt kann so einfach gedndert werden zum Testen. Das ist auch
nicht so die GroRRe Schwierigkeit. interessant wird nun, ich mochte ein Programm schreiben, welches
mit bei Anderung der Luftfeuchtigkeit eines WT2 auf mehr als 80 Prozent ein Programm triggert
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Eigentlich ein kleines WebUI Programm nun, um dies zu demonstrieren.

i [l 0 @ rarieis - @ noae =
RospDermyMahc
Phinsas Pregramin 1 ARG HIREN. 50 s AF1 b Tagtanadick ket Shoipl: __ st Sshibhian Clay
Wenn_
(Gt B R T Tl it L | i knciaing wosssen B g
6]
Atiitilt: Dann_ | vor dem ititen heenden (2.1
(T e " g
w0
T ——— it e et b (25
=
Abdeechen oK Tty e Shrigt testen Drucken

Nun wollen wir allerdings die Funktion dieses Programmes prifen. Dazu missen wir den Humidity
Datenpunkte dandern. Der Datenpunkt Humidity ist allerdings einop eration_read, operation_event,
also kein Datenpunkt, den wir mit state oder value irgendwie gedndert bekommen. trotzdem l&sst sich
im SDV nun dieser Datenpunkt bei Value anwdhlen und editieren:

wir wollen testen, also stellen wir anstatt der gemessenen 42% nun mal 84% ein und sagen Wert
libernehmen. Die Funktion Des SDv erkennt selbststdndig, ob dieses ein Datenunkt ist der sich normal
Uber .State () oder .Value () umschreiben lasst, oder aber ob der etwas brutalere weg lber
xmlrpc.event zu nehmen ist.

1 [linctarce WAIN]

bt Sohitiert Syrvmcheck | Metsoderiile Backug
SenptEdter Faveriendnocht InSpSIon CCUSerices Encielungen  Systemprotokoll  Detugges

- Trpe Domican Wper  Sonptsuche
v
- 1D_DEWICES v
1]
1se
; i ey A SidCos R
ﬁ alse
#\
m
[ -] .
+]
95; Sosststrs [ Vibesing  [Funarss
w losatmtune [ vesustime [ useras
u Selekien von Liste
.
[ o 11396 - HerdP-RF DO0ARTIAIDAIT: 1 HUBADITY |
Value
=
Wert Ubsrnshmen
& O 152158215 [hommsmatic-raspifet o] WTTRS - ALTH P 1SEAU00ES  Mewicript hac Licences LEL-Unkock Listedt 22
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ein Blick in die WebUi verrdat uns: die Rega hatte die zwangsweise untergeschobenen Daten
libernommen.

startare | tatus urd it Verkraplusagen § e ebungen
PUPT— & [
CUBLEREE
LD TvE
AR50 BB | #
i
Heaickos INTRGOG0Y %
o S AR Qﬂ
P FROLL DO1 ESIASRIIATE [:-”
J— &Qﬂ
s
HnP ATV 50 8 1ATDAASSC I TED 4
1
HelE 5P DDOC LBAGEEO] @
T
swoa |
=
s [+ |
o
e
Testinapps INTEOOM01 8,

wir konnten sehen, das Programm hatte getriggert:

heck  MeRaden rary
ScriptEsilor FnorlmAnichl inipsittor CCUSerices Eimislhengen  Systempoctckel Debugger
Maz 2% 13102152 homeNATiC-oOU Gser.debug LOGGERMRMES [gerziguert)

-
=4
&
a
P
A
™
e}
-
a8
x
&

&

]
&
s
(V]

der Zustand bleibt natiirlich so lange bestehen bis... logischerweise der xmlrpc process liber den
gleichen Weg der Rega ein neues Messergebnis mitteilt. es ist ja der gleiche Weg. Allerdings lassen
sich so samtliche Datenpunkte der Rega setzen bzw verbiegen. Auch zum Testen von
Systemmeldungen auf dem Channel:0 funktioniert diese Vorgehensweise. Wenn einer beispielsweise
Skripte fir Kommunikationsstorungen etc. schreibt, so kann man auf dem Wege zum Testen
Stérungen setzen und auch wieder wegnehmen.
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Logischerweise hier der Einwurf:

Das ist kein Spielzeug um irgendwelche Stérungen wegzuklicken (geht) oder wahllos irgendwelche
Daten zu setzen (geht auch) sondern um Sinnvoll mit der CCU zu arbeiten bzw Programme zu testen
oder Fehler zu suchen und zu simulieren.

Aus dem Grunde war diese Funktion friher auch hohreren Level vorbehalten.

und: ein zwangsumschreiben der Rega auf dem Weg wirkt sich nicht auf den xmlrpc aus, ein I0broker
z.b. bekommt von der IchAnderEinenDatapointperEvent nix mit, da IOBroker direkt auf den RPC
Prozess aufsetzt und von diesem die direkten Daten geliefert bekommt.

7.1.2 Automatisiertes Einfligen von DebugSkripten

In ein oder mehrere, selektierte Programme lassen sich im Inspektor Debugskripte einfligen. Dieses
Debugskript schreibt entweder in den ,richtigen” Syslog oder in das CCU Systemprotoll einen Eintrag
in der Art: Welches Programm wurde wann mit welchem Typ Datenpunkt mit welchem Wert ausgelost
und in welcher Bedingung des Programmes wurde dies Ausgefiihrt (Wenn, 1. Sonst Wenn, x. Sonst
Wenn, Sonst)

Twa FERIR FRFCRTY. From

3728 Startprog II PROGRAM Program Active
3430 startscript PROGRLM false
2270 Test PROGRIM Htrue
3415 testa Einfidgen aus PinListe ebug Scripte
4243 testZeitp] .

. p_’ Laschen s fnichtvorhanden
4216 Zeitmodul] Hvorhanden

Programm reparieren b

Programm aktivieren/deaktivieren

| == Programm auflésen in Rules halt
] Programm ausfihren el |
| 4% ProgramDebugCode > o~ ProgramDebugCode einfigen
Programm Variablen suchen und in Favoriten kopieren . X ProgramDebugCode entfernen ble=true I
Programm suchen verwendete Systemvariablen i Used=false  [v] Visible=false Unerasable=false [

DatenPunkt(e) in 5DV-Favoriten einflgen

| Selektiert von Liste |
| ,@ Suche Referenzbeziige in RegaDom

Der Code kann eingefiigt und auch wieder geldscht werden.
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rechte Maustaste
ProgrammDebugCode - Program Debug Code einfligen.

es Offnet sich Bestatigungsmenii:

27480 FSM Testprogramm PROGRIM
4064 K ProgramDebug Scripte einflgen X
4276 Ng
2259 D 0 Was soll gemacht werden ?
2645 o> . -
SDV fagt in alle angewdhlten Programme in jede Regel Prog
2314 L (Rule] ein Script ein, welches den Programmnamen, die B
3728 3 Regelnummer und den ausldzenden Programmtrigger Pro
3430 at in das Systernlog schreibt. Existierende Scripte werden Ar
2270 T4 erkannt und upgedatet Mt
Al =2 (@) Alle bestehenden Regeln
34149 T
g (") Alle bestehenden Regeln, "Sonst"-Regel anlegen Dt
4248 L4 wenn nicht vorhanden Hr
4216 Zg =0
| DebugScripte anlegen Abbrechen
Enthi
—

Auswahl:

- alle bestehenden Regeln:

in jede Regel wird im Ausfiihrungsteil das Debug Skript eingefiigt. Wenn dieses schon
existiert, so wird das Skript nur aktualisiert, es wird kein neues angelegt. Wenn es keinen
Sonst teil gibt, so wird im Sonst Teil auch kein Skript angelegt

- alle bestehenden Regeln, Sonst Regel anlegen wenn nicht vorhanden:

in jede Regel wird im Ausfiihrungsteil das Debug Skript eingefiigt. Wenn dieses schon
existiert, so wird das Skript nur aktualisiert, es wird kein neues angelegt. Wenn es keinen
Sonst teil gibt, so wird der Sonst Teil angelegt und dort ebenfalls das Debug Script angelegt.

In dem Debugskript wird vom SDV auch Automatisiert die Regelposition eingetragen, Die
Wenn Regel wird mit WENN gekennzeichnet,

Die "SONST WENN" werden durchnummeriert eingetragen, gibt es 3 Sonst-Wenns in einem
Programm, so werden diese auch automatisch mitl. SONST WENN , 2. SONST WENN etc
gekennzeichnet, ein SONST wird ebenfalls erkannt und automatisch gekennzeichnet.

Damit ldsst ich im Systemprotoll sofort die ausgefiihrte Regel erkennen.

B e e B e e it ]
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Nach dem Ausfiihren von Skripte einfligen wird ein kurzer Report dargestellt, in wie vielen
Programmen wurde in wie vielen Regeln das Skript eingefiihrt bzw in wie vielen Regeln
wurde das Skript geupdatet.

suo4
427¢
2259
2645
4314
3728
3430
2270
3408
3419
4248
421¢

DebugSkripte wieder entfernen.

4064
427¢
2259
2€45
4314
3728
3430
2270
3408
3419
4248

reypressea FKUUKAM
Neues Programm PROGRAM
prgEnergyCounter 2240 0... PROGRAM
P11 SDV_Védxxxx X
R Eus
51 Debugscripte in 1 Programm(en) erfolgreich installiert
s
Eingefugte Scripte: 0
X Update vorhandener Scripte: 2
T
:
ZeitmodulTest PROGRAM
Programme auswéhlen rechte Maustaste
ProgrammDebugCode - Program Debug Code entfernen.
Keypressed PROGRAM
Neues Programm FROGRAM
pi ProgramDebug Scripte l6schen X
R¢ us
- o Was soll gemacht werden ?
s SDV l6scht aus allen angewéhiten Programme in jeder
Té Regel (Rule) die Debugscripte, welche der SDV selber
T angelegt hatte
Té
T4 | DebugScripte lschen | = Abbrechen
Z& svurra .

4216

in dem sich 6ffnenden Bestitigung Menii das Loschen bestétigen.

Prog

Pro

Mt
Mt

Det

MHv

Nach dem Ldschen von Skripte einfiigen wird ein kurzer Report dargestellt, in wie vielen
Programmen wurde in wievielen Regeln das Skript geloscht.
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Selektieren von Programmen mit Debugskripten / ohne Debugskripten
im Inspektor ldsst sich unter ID PROGRAMS anwéhlen ob nach

- Programmen mit enthaltenem Debugskript

- Programmen ohne enthaltenem DebugSkript

oder egal ob enthalten oder nicht selektiert werden soll

ID_PROGRAMS v~ EnumiDs ¥

Programs

Program Active

M false
M true

Debug Scripte

[~ nichtvorhanden
[ vorhanden

DebuggigScript optional mit Moglichkeit, den Debugtext auch in eine protokollierte
Systemvariable zu schreiben.

dazu kann hier definiert werden:

wie bisher: schreiben ins "richtige" Systemprotokoll

oder

schreiben in die hier angegebene Systemvariable.

“)

-

R

e e

t 3. 00
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Hilfetexte sind dazu hinterlegt, die Einstellungen werden in der XML automatisch persistiert

Ist Systemvariable ausgewihlt aber keine Systemvariable angegeben: dann gibt es auch
keinen Meniieintag: Debugtext schreiben

existiert die Systemvariable nicht auf der CCU, so wird der SDV beim Schreiben der
Debugskripte diese Systemvariable typ string anlegen.

existiert die Systemvariable schon ist aber kein String, so wird diese geloscht und als String
neu angelegt.

SDV stellt die Systemvariable automatisch als protokoliert ein.

Der eingegebene Name sollte schon moglich sein... $%&[]§§ 1asst sich zwar eintragen, das
wire allerdings ddmlich.

Im Menii fiir das Bestidtigen des Skripteintragens kommt noch der Hinweis, wenn
Systemvariable angewihlt, wo dieses eingetragen wird.

ehongm Ty Systergrotoasd wrgtlone =4 Detugge

i ey R @rTRc ol merd i faa priton sdeeny
g
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7.2 Backups

Von relevanten Objekten kdnnen Backups gemacht werden. Diese ersetzen KEIN richtiges
SystemBackup an der CCU !!!

Vielmehr dienen diese im Falle eines Umzuges von einem alt System auf ein Neusystem als
Hilfestellung, wenn man das alte Systembackup nicht benutzen will (Loswerden von in den Jahren
angesammelten Leichen), oder aber ein inkonsistentes System.

Ab Version 3.09.03 besteht die Moéglichkeit, jeder CCU ein separates Backup Verzeichnis zuzuordnen
Damit werden Verwechslungen vermieden, wenn man mit 2 CCU arbeitet. (Beide CCUs haben ein

jeweils eigenes Backup-Verzeichnis)

z.B.

[CCU1]

IP=192.168.2.19

USERNAME=ScriptAdmin
PASSWORD=XXXXXXXXXXXXXXXXXX

USEHTTPS=true

SSHUSERNAME=root

SSHPW=XXXXXXXXXXXXXXXXXXX
BACKUPDIR=C:\MTH\Homematic\Backups\CCU_ 19\

Den passenden Lizenzlevel vorausgesetzt, finden sich die Backups hier:

@ Script Developer VA.01.08) LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black |
Hest Selektiet Syntaxcheck Methodenhilfe | Backup

| = SeriptEditor FavaritenAnsicht j}_ Reume [ systemprotoko
; Methods Typ Gewerke Spezzial [ 15
/ Systemvaniable 3 L
|_.J Device/ChannelNamen L
m Programm Backup (Selektiert) r
WebUl Backup von selektiertern Device 4

a0 Komlett Backup von Devices
-‘2‘" Paramset Master von Devices r
'(i Paramset Link von Devices 1
'T L
= i

Devices miissen VORHER manuell umgezogen worden sein (iber ablernen und neu anlernen.
Und die Gerate missen, damit die Backups von Rdumen und Gewerken sinnig arbeiten kénnen,
wieder ihre ,alten” Namen haben.

Siehe dazu auch die passende EQ3 Dokumentation. Der SDV legt keine neuen Devices an.
Hinweis an die Bestandsnutzer nach Wechsel auf die breaking Change Rega
Aufgrund des gednderten Escaping Verhaltes ist es erforderlich, alle Backups nochmal laufen zu

lassen. Grund: Die Wiederherstellungsroutinen kdnnen sonst aufgrund des Scritpruntimeerrors,
welcher durch das gednderte Escaping kommt, abbrechen
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7.2.1 Raume

Auf dem Bestandssystem wird ein Restore Programm erzeugt und lasst sich anschlieBend auf dem PC
abspeichern. Der vorgeschlagene Dateiname ist dabei backup_Rooms_ + datum und Uhrzeit der
Generierung.

Auf dem ,Neusystem” lasst sich dieses Programm Uber den SDV via Skripteditor dann starten.

Dabei passiert folgendes:

Es wird gepriift, ob dort schon ein Raum mit dem Namen , XX“ existiert. Wenn ja, gut, wenn nein,
wird dieser Raum neu anlegt, mit Namen und Beschreibung versehen und in ID_ROOMS eingehangt.
Waren dem alten Raum Kandle zugeordnet, so versucht der SDV nun diese Kanale des Altsystems
Uber ihren Kanalnamen zu identifizieren. Ist dieses erfolgreich, so wird dieser Kanal dem Raum
hinzugefiigt.

7.2.2 Gewerke

Auf dem Bestandssystem wird ein Restore Programm erzeugt und lasst sich anschliefend auf dem PC
abspeichern. Der vorgeschlagene Dateiname ist dabei backup_Functions_ + datum und Uhrzeit der
Generierung.

Auf dem ,Neusystem” |asst sich dieses Programm Uber den SDV via Skripteditor dann starten.
Dabei passiert folgendes:

Es wird gepriift, ob dort schon ein Gewerk mit dem Namen ,XX“ existiert. Wenn ja, gut, wenn nein,
wird dieses Gewerk neu anlegt, mit Namen und Beschreibung versehen und in ID_FUNCTIONS
eingehangt.

Waren dem alten Gewerk Kandale zugeordnet, so versucht der SDV nun diese Kandle des Altsystems
Uber ihren Kanalnamen zu identifizieren. Ist dieses erfolgreich, so wird dieser Kanal dem Gewerk
hinzugefigt.
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7.2.3 Systemvariablen

Der komplizierteste Part.

Auf dem Bestandssystem wird ein Restore Programm erzeugt und l&sst sich anschliefend auf dem PC
abspeichern. Der vorgeschlagene Dateiname ist dabei backup_Sysvars_ + Datum und Uhrzeit der
Generierung.

Die zu sichernden Systemvariablen kénnen selektiert werden:

-
i

EnumUsedIDs (): Alle Systemvariablen, die in der Aufzahlung EnumUsedIDs() gefunden werden,
werden gesichert

EnumlDs (): Alle Systemvariablen, die in der Aufzdahlung EnumIDs() gefunden werden, werden
gesichert

Selektierte: Alle Systemvariablen, die in der Listenansicht selektiert sind, werden gesichert.

Auf dem ,Neusystem” |asst sich dieses Programm Uber den SDV via Skripteditor dann laden.
Hierbei kénnen noch folgende Einstellungen in dem Programm Kopf vorgenommen werden:

——————————————————————————————— Scriptausgabe -------------------————————————
- Backup SystemVariablen vom 06.12.2018 13:21:02

- Erstellt mit Script Developer V3.04 by Black 2018
e Diese Zeilen Anpassen —-——-—---——-—------——————————————
boolean bcreate= true; !- Anlegen, wenn noch nicht exitierte

boolean bupdate= true; !- Wert Updaten, wenn vorhanden und gleicher Typ
boolean barchive= false; !- false: immer restore mit DPArchive (false), true: restore mit

altem Wert

bcreate:

true: wenn die Systemvariable noch nicht existiert wird diese angelegt und in ID_SYSTEM_VARIABLES
eingehangt.

False: wenn die Systemvariable noch nicht existierte, wird auch nix gemacht.

bupdate:

true: wenn die Systemvariable schon existierte und diese den gleichen Typ hat, wird der State wert
aus dem Backup in die variable geschrieben. Wenn nicht der gleiche Typ- passiert nix

false: wenn die Systemvariable schon existiert- wird nix gemacht

barchive: (nur bei Neuanlage)
true: beim Restore wird die Archiv Option der Systemvariable aus dem Backup genommen.
False: es wird immer ohne Archiv Option angelegt beim Restore.

Der SDV unterscheidet dabei von sich aus zwischen Alarm und Systemvariable. Bei Alarm wird nicht
der Zustand (AllsArmed) verdndert. Heisst: bei Neu Anlage sind die Alarme immer scharf, auch wenn

dieser Alarm vorher im Alt System Uber AlArm (false) unscharf geschaltet wurde !

Zugeordnete Channels werden ebenfalls versucht zu rekonstruieren, so sich der Kanal tber den alten
Kanalnamen identifizieren ldsst (s.a. Rdume und Gewerke)
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7.2.4 Devices und Kanale

Bei diesem Backup werden von den selektierten Geraten die Namen der Kanale und Gerate
gesichert. Die Identifikation erfolgt spater Uber das Interface und die Seriennummer, die der Kanale
durch Durchiterieren und Vergleich mit ChnNumber Methode.

Hilfreich beim Umzug von einem System auf ein anderes System. Nachdem die Geréate abgelernt und
am neuen System MANUELL !!!l angelernt wurden, kann das Restore Programm die alten Namen
anhand der Seriennummern wiederherstellen. AnschlieRend kénnen die Raum / Gewerk und
Systemvariablen Restore gemacht werden.

7.2.5 Backup Programme

Uber diesen Punkt kann von einem oder mehreren WEB-UI Programmen Backups gezogen und als
Datei (JSON bzw Ausfiihrbares HM-Skript) abgespeichert werden. Mit diesen Programmen lasst dich
ein WEB-Ui Programm vollstandig wiederherstellen. Dabei arbeitet der restore nicht ISEID bezogen,
mit dem Restore Programm lasst sich ein WebUI Programm auch auf einem komplett anderen System
wiederherstellen, so natiirlich die verwendeten Datenpunkte in symbolischer Adressierung und vom
richtigen Typ vorhanden sind:

Fiir die Programme gibt es die Moglichkeit, den Backupnamen in der INI festzulegen.

[LAST]
(...
BACKUPNAME=$NAME BACKUP S$FW SDATE S$STIME

Bedeutung der Abkirzungen

SNAME: der Name des Programmes wird eingesetzt
SFW: Firmwareversion

SDATE: Datum in der Form JJJJMMTT

STIME: Zeit in der Form HHMMSS

Programme in der Listenauswahl selektieren, eins oder mehrere...

Danach in dem sich 6ffnenden Dialog das Verzeichnis Auswahlen, wo das Backup hin gespeichert
werden soll:

Der Programmname heisst 'BACKUP_ + ProgrammName + _ + TTMMYYYY_HHMMSS.hsc bzw .json
danach werden die Backups der ausgewahlten Programme angelegt.

werden Objekte selektiert, die keine Programme sind, so werden diese natiirlich ignoriert.
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So sollte es aussehen, wenn alles durchlief:

boolean false | 2668 ReferenzProgramm
3tring | 1747 ROLLO 00_AstroTrigger
atring TeatProgramm fir Backu]i 3916 ROLLO XX MasterSollwert
integer 7 ' Be22 Stringtesat
integer 65535 |E 1433 5¥5_01_BOOT
boolean false [ 1702 5Y5_01_MITTERNACHT
object . 10054 ] 3479 5Y5 01 STAT
time MTH_testproject B BremZeit

. integer tusRestore
integer Backup von 2 Programm(en) durchgefahrt iceMeldungen
integer Erfolgreich: 2 timer
cbject Mit Fehlern: 0 1
object
RULE L ations
boolean true
integer 0 (sofort) i 3730 TestlLocal
time 8107 TeatPRGFalach
atring dom.GetObject ("CUxD.C 9047 TESTZEITM

2003 USV_01_SHUTDOWN

RULE 10063 2280 USV_02_SHUTDOWN

—estoos simnim T BSPA  FRTT 0N Astrozedit

ab V8.03.04 wird auch noch die Laufzeit fir das Backup in Sekunden angezeigt. In der unteren
Infozeile erfolgt Anzeige ganz rechts, welches Programm von wie vielen gerade im Backupprozess ist.
Danach liegen im Verzeichnis 2 Files.

das hsc kann z.b. in den SDV geladen werden und dort ausgefiihrt werden.

Der Kopf sieht immer so aus:

W Lo Dot VECS UL s L by Bt

NEal

Awtaressu

LR TR

Svall Sthiss

(@ CTU TR IS Monpbery e LR Tesom ddy B

FRugision b B |

W

e T
m Naforsnsimruny exfulgt Sher des rebabilrierter Nasal uss diw RESIH

Sarcs

BUTH P Do EIEURI B by Tt SAN1N TMLLE e

|

die ersten Zeilen kdnnen auch Handisch angepasst werden, wenn man den Weil}, was man tut.

Script-Developer V5.03.xx

Black im Oktober 2023

Seite 140



Programmname ist selbsterklarend, die Eintrage unter verwendete Kanale und verwendete
Systemvariablen kénnen verdndert werden. (beispielsweise Rollo Programm, wenn man einen neuen
Aktor benutzt... oder Hm auf HMIP umbaut. es muss nur der alte auf den neuen Kanal gedandert
werden, das ID zusammenbastel Gedéns macht dann das Programm. wo was substituiert wurde
steht auch als Test im Programm. Hier sieht man es besser, Der SDV tragt in die Kommentarzeilen
unter der Tabelle ein, welcher Datenpunkt wie liber Kanal - HSSID zusammengesetzt wurde.
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Zum Restore.

Es wird Gberprift, ob das Programm schon existiert... natirlich Abbruch.
auch ob alle verwendeten Datenpunkte (Sysvars Kanédle oder DPs) vorhanden sind und auch den

richtigen Typ haben. Originale Sysvar BOOL und auf dem neuen System sysvar String erkennt der SDV
und bricht vor der Generierung ab.
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Bei einem Erfolgreichen Durchlauf sieht die Skriptausgabe so aus:

Backup erstellt wvom SDV V3.08.03B LCL am 05.05.2019 19:43:41
CCU Programmiame: "BackUpTest™
CCU ProgrammInfo: "TestProgramm fiir Backop Restore™
Test auf Existenz referenzierter Channels
Test auf Existenz und Typkonsistenz referenzierter Systemvariablen
OK.... 5¥SVAR TP1
(6] SYSVAR TestVar
Test auf Exi=ztenz und Typkonsistenz referenzierter Gerdte-Datenpunkte
REestore Programm von Program "BackUpTest™ erfolgreich durchgelaufen
—————————————————————————————— Seript Varisblen -----------———--———--—-—-—-—-—:

Im Hinblick z.B auf Geratetausch... gerat selektieren rechte Maustaste und dann WEBUI Programme
von diesem gerat.

Funktion ist unspektakular kann die WebUI auch (habs nur programmiert, weil ein Device keine
idarray hat, wo die verwendeten Programme drinstehen)

Diese gefundenen Programme kann man nun selektieren, und backup machen.

Im Editor bearbeitet lassen sich nun z.b. die Kanalbezeichner andern (auch HM auf HMIP z.B.).
dann die gefundenen Programme I6schen und die neuen Restoren.. Geratetausch von HM-nach
HMIP (Das neue Gerat mit den Kandlen MUSS natiirlich vorhanden sein und die Datenpunkte auch

den gleichen Namen (z.B. level) und Typ haben..)

natirlich missen die neuen Kanal Bezeichner richtig eingegeben worden sein, sonst gibt das Shit in -
Shit out Prinzip

= ISE_ID Hame Typelams _ Domscan Types | Scriptsuche
2718 COXD-EXEC DEVICE Autrthbung

B B I0;_ROOMS ID_FUNCTIONS D_FAVORIT
44 DI ATELIER 101
YL B MELEERCIUER D_INTERFACES ID_SYSTEM_VARIABLES @ ID_DEVICES
12 Cateway

D_CHANNELS ID_DATAPOINTS ID_USERS

HM-RCV-50 BidCoS-RF

0_PROGRAMS |ID_CALENDARDPS
Quelle
@ EnumiDs EnumbUsediDs
MASTES
211", | W 3
[DEFYS
Kanale von diesem Device umbenennen
Dewvice aufidsen in Channels und H550Ps
Weblf Programme von: diesem Device
Suchen "Name" nach Verwendung in Scripten
Suchen "Address” nach Verwendung in Scripten
DatenPunkt{e} in S0V-Favoriten einfugen Enthalt

¥Usedstrue [ Visblestrue  [7] Unerasablestrue [ Internaletn
W Usad=false |W|Veble=lase |7l Unerasable=falke [&internak=1a
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7.2.6 WebUi Backup von selektiertem Device

Bekannter weise erfreut uns EQ3 ja ab und an mal mit der Notwendigkeit, ein Gerdt mit Werksreset
ab und dann wieder anlernen zu miissen. Leider wird beim Ablernen und Neuanlernen:

Master und Linksets werden hierbei nicht angepackt, dazu gibt’s die separaten Backupmoglichkeiten.

der Device und alle Kanalnamen auf Defaulteinstellung zuriickgesetzt
Alle Gewerke Zuweisungen der Kanéle sind weg

Alle Raumzuweisungen der Kanale sind weg

Alles Favoriten Zuweisungen von Kanalen sind weg

In Kanadlen zugewiesene Systemvariablen sind weg

Programme, in denen das Device verwendet wurde, sind verstiimmelt

ok wnNE

Zerrupftes Programm nach Device |6schen

| m e e e e e e

]

Jedes Mal bedeute dieses eine WebUi Klicki Wiederherstellorgie.
Dies Gbernimmt nun der Menilpunkt WebUi Backup von Selektiertem Device:

- Vor dem Ablernen wird das Device selektiert und anschlieBend dieses Backup durchgefihrt.
Das Backup wird gespeichert, liegt aber auch im clipboard und kann direkt in den Editor
eingefligt werden.

- Das Gerat nun mit Werksreset l16schen

- Gerdt wieder anlernen

- Das vorhin vom SDV automatisch erstellte restore Skript ausfiihren

- Fertig.

eisplhaftes ckup Skript:

i
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Das Skript enthalt automatisch generierten Code, nach dessen Durchlauf:

1. Stimmt der Gerdatename wieder
Stimmen alle Kanalnamen wieder
Sind alle Kandle wieder den urspriinglichen Gewerken zugeordnet
Sind alle Raume wieder den urspriinglichen Gewerken zugeordnet
Sind alle Kanale wieder in den urspriinglichen Favoriten und an der richtigen Position
Systemvariablen, die vorher Kanadlen zugewiesen waren, sind es nun auch wieder
Alle Programme, in denen Datenpunkte des Device verwendet wurden, sind
wiederhergestellt und die Bedingungen auch an der richtigen Position

NouswN

Alles, was mit der WebUI zu tun hatte, ist nach dem Durchlauf wieder korrigiert. . (Zum Einsatz
kommen hier auch Mechanismen aus dem schon lange laufenden Programme-Backup)

Auch das Programm schaut anschliefend wieder so aus wie vor dem Loschen des Gerates

Ansonsten ist der Identifiziermechanismus
Seriennummer, wenn nicht gefunden --> Gerdtename, wenn auch nicht gefunden Error

Wiederhergestelltes WebUI programm

T

Fortgeschrittene kdnnen mittels des restore Skriptes auch innerhalb der WebUi verschiedene Gerate
tauschen, wobei da natiirlich die Struktur der Gerate schon stimmig sein muss.
Erfolgreich wurde dieses im Forum schon praktiziert, dabei muss

1. Die Gerateseriennummer innerhalb des Skriptes getauscht werden

2. Die Kanal Struktur Gberprift und gegebenenfalls handisch angepasst werden

3. Die Datenpunkte miissen zum Kanal passen.

Ist dieses erflillt, lieRBen sich Tauschoperationen auch zwischen identischen, bei entsprechender
Anpassung sogar auch zwischen dhnlichen HmIP Geraten durchfihren.
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7.2.7 Komplett Backup von Device

Mittels Komplett Backup von Device kann von den Mastersets / Linksets ein Komplettes Backup
hergestellt werden. Dieser Punkt ist sehr hilfreich, um nach einem Ablernen mit Werksreset /
Wiederanlernen alles Gerateeinstellungen sowie alle Direktverknipfungen wiederherstellen zu

kénnen

Von den markierten Devices werden die BackUP Jsons angelegt. Dieses kann dann ganz normal in

den SDV Editor geladen werden und dort ausgefiihrt werden.

Dieses backup ist auch in der Lage, ein Gerat auf einem frischen System wiederherzustellen, nicht nur

auf dem Ursprungssystem.

Ein restore macht:
1. Geratenamen wiederherstellen
2. Alle Channamen wiederherstellen
3. Alle Eigenschaften ChanArchive wiederherstellen
4

Systemvariablen, die in Kandlen zugewiesen wurden, werden angelegt, wenn sie sich noch

nicht auf dem System befinden
Systemvariablen werden den Kanalen zugewiesen

o

6. Verwendetet Raume und Gewerke werden angelegt, wenn sie sich noch nicht auf dem

System befinden
7. Raume und Gewerke werden den Kanalen zugewiesen
8. Alle Mastersets der Gerate werden wiederhergestellt
9. Abweichende Metadaten werden wiederhergestellt

10. Sonderobjekte werden angelegt wenn bendtigt, oder verwiesen, wenn schon vorhanden

11. Alle bestehenden Direktverbindungen des Gerates werden geldscht

12. Alle Direktverbindungen aus dem Backup werden erzeugt, benannt, und parametiert.

Die Ausfiihrung lauft als 3 Pass innerhalb des Editors und kann einige zeit dauern:

Beispiel eines restore eines einfachen 1 Kanal Aktors:

JSON Restore Complete Device

ThreadkillTimeout eingestellt auf 20000 ms

Complete Device Backup (PASS 1 von 3) by Black in 2020

Backup erstellt vom SDV V4.01.08J LCL am 24.07.2020 15:42:33
GerateName : Aktorl

GerateType : HM-LC-Swl-DR

Seriennummer: PEQ0480086

Device umbenannt in "Aktorl"

Uberprifung Vorhandensein R&ume/Gewerke/Systemvariablen

Kanal PEQ0480086:0 umbenannt in "Aktorl:0". Zuweisungen erfolgt
Kanal PEQ0480086:1 umbenannt in "Aktorl:1". Zuweisungen erfolgt

——————————————————————————————— Ausfithrung ----------------——————— - ———

15:53:14:788 Sende Script an CCU [TX 3445 Bytes]
15:53:15:141 Empfange Daten von CCU [RX 741 Bytes]
15:53:15:172 CCU Laufzeit 0.343 sec

Complete Device Backup (PASS 2 von 3) by Black in 2020
Datensicherung ParamSet MASTER by Black in 2020

Backup erstellt vom SDV V4.01.08J LCL am 24.07.2020 15:42:33
GerateName : Aktorl

GerateType : HM-LC-Swl-DR

ChannelNames: NO

SerNummer : PEQ0480086

Paramset Device [Aktorl] - Ergebnis: 0: OK
Paramset Channel [Aktorl:1] - Ergebnis: 0: OK

Wiederhestellung Metadaten und Property Objects

——————————————————————————————— Ausfihrung --------------——-—————-——-——-———~———

15:53:15:172 Sende Script an CCU [TX 4395 Bytes]
15:53:17:857 Empfange Daten von CCU [RX 1755 Bytes]
15:53:17:857 CCU Laufzeit 2.687 sec
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Complete Device Backup (PASS 3 von 3) by Black in 2020
Datensicherung ParamSet LINKS by Black in 2020
Backup erstellt vom SDV V4.01.08J LCL am 24.07.2020 15:42:33

GerateName : Aktorl

GerateType : HM-LC-Swl-DR

Seriennummer: PEQ0480086

Geldscht wird : [BidCoS-RF:1] --> [PEQ0480086:1]

Geldscht wird : [LEQ1252736:1] --> [PEQ0480086:1]

Wird nicht geldéscht : [PEQ0480086:1] --> [PEQ0480086:1] Grund: Flag=l

Das Gerat enthielt 3 Direktverkniipfungen
2 dieser Verbindungen wurden geld&scht
1 dieser Verbindungen referenzieren intern (Flags) und wurden nicht geldscht

Channel Empfédnger: Aktorl:l
HssType Empfédnger: SWITCH
Adress Empfanger : PEQ0480086:1

Channel Sender : HM-RCV-50 BidCoS-RF:1
HssType Sender : VIRTUAL_KEY
Adress Sender : BidCoS-RF:1

DV (PEQ0480086:1 <<- BidCoS-RF:1) angelegt [HM-RCV-50<> BidCoS-RF:1 mit Aktorl:1 : Standardverkniipfung
Virtuelle Fernbedienung - Schaltaktor]
DV (PEQ0480086:1 <<- BidCoS-RF:1) Parametersatz geladen - 0: OK

Channel Empfanger: Aktorl:1
HssType Empfanger: SWITCH
Adress Empfanger : PEQ0480086:1

Channel Sender : HM-Sec-RHS LEQ1252736:1
HssType Sender : ROTARY HANDLE SENSOR
Adress Sender : LEQ1252736:1

DV (PEQ0480086:1 <<- LEQ1252736:1) angelegt [HM-Sec-RHS LEQ1252736:1 mit Aktorl:1{ : Standardverknipfung
Fenster-Drehgriffkontakt - Schaltaktor]
DV (PEQ0480086:1 <<- LEQ1252736:1) Parametersatz geladen - 0: OK

Channel Empfédnger: Aktorl:l
HssType Empfdnger: SWITCH
Adress Empfanger : PEQ0480086:1

Channel Sender : Aktorl:1l
HssType Sender : SWITCH
Adress Sender : PEQO0480086:1

DV (PEQ0480086:1 <<- PEQ0480086:1) war angelegt, Beschreibung angepasst [name 33 : AQU &&iBaa]
DV (PEQ0480086:1 <<- PEQ0480086:1) Parametersatz geladen - 0: OK

Korrektur LINKCOUNT des Gerétes

Folgende LinkCounts wurden angepasst:

——————————————————————————————— Ausfihrung -—-——-—-——=-—-—————————————————————

15:53:17:872 Sende Script an CCU [TX 14113 Bytes]

15:53:21:061 Empfange Daten von CCU [RX 9955 Bytes]

15:53:21:076 CCU Laufzeit 3.187 sec

Fertig
Ausfithrungszeit 6.313 sec
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7.2.8 Backup Masterset
Es ist moglich, von einem Gerat (oder von mehreren Selektierten) ein Backup zu erstellen. Dazu
werden das oder die Gerate Selektiert, dann Backup — Paramset Master von Device

Dabei wird von allen selektieren Geraten eine JSON Datei von den Gerateeinstellungen angelegt.
Dieses JSON kann in den Editor geladen und dann ausgefiihrt werden.

W 5o Devedopen L fusiock ] 2 Biack | [esmnce: MAIN] | -
| P seetnien Methoderhte  Backay
erplobiee | Farponendmiscn | Biginss | CCU Digpsestics | Emstabunges | Detupes

TE355

P R

16 cowmrimae F 3070800620 BACKLRDEY. ¥ ANBAY R HE_NOS00LS 13000 e Livesce LCL Uik Litturk BE

Ein Masterset Backup bertiicksichtigt auch:
Abweichende Metadaten
Sonderobjekte

Dabei werden die Einstellungen des JSON an das Gerat Gbertragen. Wenn man weiss, was man tut,
kann man einzelne Werte auch manuell verandern.
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7.2.9 Backup Linkset

Es ist moglich, von einem Gerat (oder von mehreren Selektierten) ein Backup der zu dem Gerat
definierten Direktverknlipfungen zu erstellen. Dazu werden das oder die Geréate Selektiert, dann
Backup — Paramset Link von Device

Dabei wird von allen selektieren Gerdten eine JSON Datei von den zu den Geraten definierten
Direktverkniipfungen angelegt. Dieses JSON kann in den Editor geladen und dann ausgefiihrt werden.
Dabei werden die Direktverknlpfungen angelegt (iber AddLink und anschlieRend die Werte der
Expertenparameter, so vorhanden, geladen

QSuiptDeuelopef'u‘le SP2LCL  [Unlack Licence by Black] | Registiert far Black |  [lnstance: MAIN] — = | B

| Host Selektiert Syntexcheck Methodenhilfe  Backup

:J ScriptEditer | FaveritenAnsicht | Inspektor | CCU Diagnstics | Einstellungen | Debugger

:ﬁ:J 63 | #- 5. Dirsktvearknipfong -
64

o 65
| 13
e
& e
| €8]l str rDeviame= “HmIP-WTH-2 000ASTOSAODAR?:

'ﬁ €9 st rDevissType= "HEATING SHUTTER CONTACT RECEIVER™
| 70 nger: ™ § rheviams):
|') 718 Writelt r: = # zDevHssIype);
T2 tri sDevName= “HmIP-TRE O00TOTOSAFABAL:I™:
n 73 tri aDevHsaType= PROTARY HANDLE TRANSCEIVER™:
| 74| Writeline ("Channel Sandsr : * # sDevHame):

a 78 i ("Channsl Sendsr : ™ # sDevHssType): )
| 76j| object rCham= cha =.Get (rDeviame):; object sCham= cha =.Get (sDeviame) sl
* T 1t (txCham) T (“ERRCR - Empfingerkanal “# rDeviame §# * gibt o5 nicht! --> Abbruch”™): quit:}

:m 78 £ (!aChan) {Write @ (“ERRCR - Senderkanal "# sDevName # * gibt es nicht! =-> Abbruch"): ti}

| 793 ir (rChan.HasType (} != rDevisaType) {Writalir (“ERROR - Empf| 1 "§ x # ® hat falschen HssTyvpe () ! --> Abbruch" ! 4 L]

/“ B0 I (aChan.HssType (} !'= sDevHsaType) {Writelir {"ERROR - Senderkanal ~# sDevName § # hat falschen HssTvpe () ! =-=> Abbruch™); gult;} l
B1| object oIFace= dom,GetObject (rChan.Interface () )i -

ﬁ P - (T— e S e N [

IB Channel Empfanger: HmIF-eTRV-2 000A1TOSAFSDDO:3
Channel Empfanger: HEATING CLIMATECONTROL CL_RECEIVER
:ﬂ Channel Sender : HmIP-WTH-2 OOOAQ70SAODAST:S
Channel Sender : HEATING CLIMATECONTROL CL_TRANSMITTER
53! DV (EmIF-eTRV-2Z O00A170SAFSDD0:3 <<- HmIF-WIH-2 000AS709A0DA37:3 angelegt [HmIP-WTH-2 000AS709AO0DA3T:3 mit HmIF-eTRV-2 OOOA1TOSAFSDDO:3 :
| Standard fipfung Sender T - Empfinger Thermostat]
DV (EmIP-eTRV-2 O0DOALT0SAFSDD0:S <<- HmIP-WIH-2 ODOAST0SAODAIT:3 hat keine Paramecer |
3. Direktverknipfung |
0 Channel Emprénger: HmIF-WIH-2 O0O0AS709A0DAIT:4
Channel Empfanger: HE&!ING_SHUTTER_CONTBC!‘_RECEI‘-’IR
Channel Sender : HmIF-SRH OQ00TD7OSAFABAL:l
Channel Sender : ROTARY HANDLE TRANSCEIVER
oV (EmIP-WIH- 2 000A970SAODA37: 4 <<~ HMIP~SRH 0007DTQSAFABAL:l angelegt [HWIP-SRH 000TDTOSAFABAL:l mit HmIP-WIH-2 COOASTOSAODA3T:4 :
Standard ing sxr-Drehgriffkontakt - Empfinger Thermostet]
DV (EmIP-WIH-2 ODOASTOSAODAST:4 <<- HmIP-SRH 0007TD7OSAFASAL:1 Parametersacz geladen [OX]
------------------------------ Script Variablan -r---—===—rmreec—eee——————
[stdErr jt OH
| [2tdQut 1t
| [zDeviame 1: BnIP-WIH-2 000ASTOSAODA3T:4 -
gvals Swal$ sehiss Sthis$ gsrc§ $arc$
Q CCU: 192.168.2.19 [RaspberryMatic-LAN-Testboufritz.box] HTTPS - AUTH  FW: 3.47.18.20190918  MewScript.hsc 96: 1 Licence: LCL-Unlock Lis
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7.3 Umbenennen von Kanalen von Geraten

Wer hatte nicht schon alles die Freude, z.B. an einem neu angelernten IP Gerdt mit 14 Kanalen die
Namen neu zu vergeben. Dies geht nun schneller.

Das Device wird selektiert und der Namen der Device gedndert.

Anschliessend rechte maustaste auf das Device in der Listendarstellung und Punkt auswahlen:

ISE _ID @ Hame Typelame Information

2718  CUxD-EXEC DEVICE CUxD

1239  CUXD-TIME DEVICE CUxD

1444  DI_ATELIER TUER DEVICE BidCos-RF

12 Gateway DEVICE P
3564  HM-LC-Sw2-FM LEQ1319211 DEVICE BidCos-RF
_RCV-50 RidCoS=

74 Einflgen aus PinListe HmIP-RF

7 ) HmIP-RF

a5 Lischen * g

4( Kanile von diesem Device umbenennen HmIP-RF

Rickfrage mit Ja bestatigen und die Kanale werden so benannt:
Device: DeviceName
KanalO : DeviceName:0

Kanall : Devicename:1
Etc...
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7.4 Paramset Master

Bei Device, Kanalen, die einen Paramset Master haben, wird dieser mit angezeigt (wenn in der Sicht
konfiguriert und mind. Level 5)

@ Serpt Deveioper VA06 T ) _ i i e—— e
Jo8amoe| 2= £ Esl <0
Merhode ™ Value Speatal #| D Fme TypeBane * | | DomSean| Types
T8 [ BRTF-RF.00LKSEE M2 E-RC-1% CONOT0011) [= L | P
ChacTUeNpeCeuAt Laseger [ 4T MN-RS-19 COKIS0RODI:A CIAMEL o I ROOMS IO_UNCTIONS 1b_FLvoRITLS
ComLinkCoust Laneger [ N m-RC-13 CIRZSOL001:% oL T INTERFACES O SYSTEM_VARIABLES i
F Chascon string THT mN-RS-19 CUKINONOOI: cxanL
§ CmFunscies suring M meRc-1s CORISOLO01NT cHuEL . cus o o
& e tdarray THAT, THSE, TI5N, THAD, 56, 97 MI-RC-18 COXINGLO0L:E cEAEL TLPROOEN
557 EEE) BeTP-AF.00LRSER 32 MERC-18 CTEOL001:3 cEunEL Ruelle
Ts58 [ HeIP-RT.00LASEL T M-RC-18 COXINIL001:10 ) P
Te56 e SsTF-RF.00LASEL T EN-GC-19 CUEISOL00 CEMNEL
T840 (=] MeIF-RT.20LABEA 9T MN-RG-1% SUKINGLO CRAINEL
7561 Esan# BEIP-RF.00LASEL 33 B-RC-1§ COXNOL00 CEAMEL
542 Es30F WRIF-RF.001IASEL MWNTMN-RC-18 COXINALON cxuni
Te4s E=ang HRTP-RF.00LASEL 5082 EN-Rc-is COXISI1001:1% cmumEL
7884 na3cE MRTF-RT.0OLASEL AT MNRG-18 CUKINILONII14 CHAREL
eas e BETR-AF.00LHSES 5865 g8 Schalues:e oL
T4 wa30E MRTF-RF.00LASEL 392 M-LC-SW-Td LEQLILEI cammEL
1547 Easny HETPRF.00LANEL E Eanne
Taen w3302 BRTE-5F.001ASEL sl CaRNEL
b CefrusbPmgelograms  steing [§| wm cammeL
EARMMSET MASTER Fucing SPRluEPCITIUCRBERERE? 1o s CHAHEL
LOGTC_COMMINATION H 4 T4 SLRnEL |
LOGIC_COMSINATION 2 1 u AT CEANNEL e
PONERID_TOGITARCET [ 1 T4se ot | g
POWERTIF_OFF_LEVEL ©.000000 doanle Tiss CERINEL
FONERIP_CFFBELLY BWIT & i Tidi CHRHEL
POMERDP_OFFBELAY_WALUE @ u | o =1 Eigenschaion
POMERDE CPTIINE DMET 1 14 413 xamer T T R ol el
IR TGN - 3 Hea b 7 Usstizlaive  F Veitheziaise  F Unaracabla=iabie [ Wetemal=taisa
POWERUP_CB_LEVEL 169, 000008 doutile T cxmEL
FONERP_CHTELAY_OHIT @ 1 ot caumEL =
POMLRIE_CROELAY_VALUE 1 Tt oL Selediert von Liste | Ga
FOMERDF CHTINE TNIT 7 1 e cxamEL " .
PONERUE_COTINE_VALCE 31 1 .
TELS  IP-SET DOOCISASEERENZiL CHAEL
TEX  BaIP.SPT DOOCISASSBENI:2 coumEL
TEIS  ARIP-530 DOCDEAASSEADEAID CEAEL
TEAS  HRIPASLO HOODSSASSEAING:L e
TEET  BRIP-510 DOCDSAASEERDAAIR cEuEL
TESE  MelP-SI0 DOCDSSAISFADAS:Y caumEr .
& covmnsie Lan h evert e Licence: L7L-lniock Lintest 118

Die Werte lassen sich dann Gber PutParamset verandern in einem Skript

Ab Version V3.08.01. Einzelne Parameter des Mastersatzes lassen sich nun auch markieren in der
Detailansicht. Im Editor lasst sich nun Automatisiert der Code fiir die Manipulation dieses
Masterparameters erzeugen.

@ Script Developer V30RO 1ZL  [Uniock 3 ur Black
M_H_mim Backup

M 3 | nspeiaoe | CCU Dmgostics | Emsieiungen | o
2 1

(=]

&

j

!’

™

s | Epieren

4 Einfdgen

a8 “Sarcs

» e

_ sminpe PutParamset [.)
Fenstergrisse Ausgabe speichem

S Lazasus Quelitext erzeugen

.ﬂ Block Kemmentar .

iy

o
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Dies erzeugt nun automatisiert den richtigen Code, in Abhangigkeit von: welches Gerat ist es (HMIP,
HM, CUXD 0.4) und dem erwarteten Datentyp.

@ Script Developer V30801 LZL  [Unlock Li
| Host Selektiert Methodenhilfe Backup

00 REQT

I SeriptEditor | FavoritenAnsicht | Inspektor | CCU Diagnostics | Einstellungen | Debugger|
2| !- PutParamset Zuveisung vem SDV V3.08.01 LIL fiir Gerdt: HmIP-SLO
3| - Value [FILTER SIZE] ist vom Typ integer
4| object ofEN= dom.GetObject (ID CHANNELS).Get ("HmIP-SLO abcdefd:l") H
5| wvar walue= xxx; I- <<-- xxx durch den zu schreibsndsn Wert srsstzen
€| xmlrpc.PutParamset (oCHN.Interface(), oCHN.Address(), "MASTER", "FILTER SIZE", value.ToInteger () )!
7
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7.5 Linkset eines Gerates

Ist ein Device markiert, so liegt auf der rechten Maustaste in der Listenlibersicht der Menlpunkt
,Finde Direktverkniipfungen zu diesem Device”

CEFrmrHeumde IS0 REG

e CASAPIIVG MBVLATY. . e '
IS =t
oparaleEstupdaly Eales E: Fanidie van desemn Deviim wevbempsnns
i aceeq Do asinem  Charessin s b2
etz s o D i e Rbseren ichen
o EERmE Bisaear [ A —
S ey et U Bregeamra o d e D
Lapel L E=2 -8
o -l Ean
Liae ENCT-ET-m e i i
AMSATHT) € Firde Dasitamknephungen o desem Drece
n s a6, 3537, 3038, 33 . P e

e _poman w1 5 s i T e T
L BRI N Hinstrline (7 Vakicline 1 arninclans ) loraistine
L kb GaerPusiict in ¥ Frescetn estugen
- s ) Seien v Livts [—
— ks ~
pr— +_asan i

CreatingCamg... boolesm troe

@ cow s 1 P L43T BT BACILPDEY. TGRS LT pen Liomon LE1-Unisch__ Listna 11

Die markierte Liste wird abgearbeitet, ist das markierte Element ein Device, so wird dazu versucht,
die zugehorigen Linksets aufzuldsen.

I
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g
al [RN-35V-82 BLaas-3r) —
ol 4 (oT_EURTHE_TTERy
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& 3 (R1_semiars ) P[RS IRERLIR " RS -
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| | 0 | ol
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Die Linksets kdnnen angewahlt werden, Sortiert werden nach Name, Beschreibung, Empfanger und
Sender. Gleichzeitig werden die Expertenparameter, so vorhanden unter Paramset Link dargestellt.

Diese konnen auch markiert werden und im Editor kann fur diese Parameter automatisch der Code
zum Beschreiben generiert werden.
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7.5.1 Kopieren von Teilen eines Linksets einer DV in eine andere DV

Uber die Méglichkeiten der WebUI was das Handling von DV angeht sowie dem Datenaustausch
zwischen DVs muss ich ja nicht viel erzahlen, ist ein Trauerspiel. Aus dem grunde wollte ich mich da
auch immer mal drangesetzt haben, wenn man in DV1 etwas gedndert hat, dass dieses schnell und
ohne clickiclackiOrgien in gleichartigen anderen DVs zu andern ist.

Das notige Handling von Direktverknlipfungsdaten passte nicht so richtig in die Struktur der
Geratekopien unter CCU Services.

AUs diesem Grunde das Handling bei Direktverkniipfungen im Inspektor um die Drag-Drop Events
erweitert.

Damit ist es nun moglich, sich eine bestimmte Direktverknipfung in der Detailansicht darstellen zu
lassen, dann markiert man z.B. alle Parameter, die mit SHORT_ beginnen (alles fiir den kurzen
Tastendruck) und zieht, wie in Windows Ublich, dieses in die Listenansicht. Mit Beginn des Ziehens
werden die anderen Direktverknlpfungen, deren Zielkanaleigenschaften zu dieser an der Maus
hangenden Direktverknipfung passen, griin dargestellt. Auf diesen kann dann die Maus gestellt
werden und wie Ublich gedropt werden. Es 6ffnet sich dann ein Abfragemendti, ob wirklich die
Parameter von der Quelle Q ins Ziel Z kopiert werden soll, und bei Bestatigung nach Ausfiihrung noch
ein Statusdialog.

Beispielhaftes Vorgehen:

Auswahl einer DV und markieren eines Teiles des Parameter (LONG)

Ziehen von der Detailansicht in die Listenansicht. die moglichen ZielDVs sind nun griin geworden (Die
nicht griin Eingefarbte mit der Switch Elgenschaft ist die QuellDV selber, nur ich steh nicht so auf
buntes Farbenspiel, drum habe ich diese schwarz gelassen)

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 154



LeL | Ragpaiiort 10 Wnsh | fin

Selektien Tymimvcheck Wethedestife  Badoup

M)
thee i)
Ty
{TERT)

Seaser
BUMCSB-RTYL (SH-MOV-1 BLaCes-REY
LEGLINITAALL {uSecaimE LEQIISITIE|
TESLMARLL (TERT)

EEQLIINELIIS {TRET)

el iy

BEOIMAB0:D (ELO-TWLPED-TH NEQRIEE. .,

gy e Ve Beschreiiung Ergtinges

TETITEHE L dell - Scandurdverknaptang Vis...  HONSI0E
(| soviceTIre surrce B Stastecoveresipfeny fe.. FEODABIONEN
& mrmmen. [T EaLLEL
! =~ GERATEINTER-= LOOLIIRLLL
- surisg s

“LoaRG_BCTUN_TIRE amanzd MmgenaEn:

Lows_CoR, |

Lowe_gosn vaeqE_to A0 aitan Beckitigen

‘o cT_oer’ uzg  Bshchell

LOHG_ET_GITHELY W, B0 _DESCRTRTION

Lo T o ... w_pescatKTION

<valuge
4

i

1

i

1

g1

iy

i

I

4

1

i
dourly
dsusle
t
deunte
dounle
1

4

&

4

i

SMNT_CT_OPTRLAY 44

CAFTTET L BIL Y
E
|

I

Sebsktent  Gymimctack  Mecdenhdly Backop

=

»

oTessi
TR

1IMK {0}

Hechode ™

!SS::::::::E:

"

CEFHTT v BIW I RIS
£

.=:=:===$!£:E

GO TRLABLY [hamamtc-snup fiteber]

Script-Developer V5.03.xx

Beschreisusg Ll

Standarareriatyfusy Vir. FEGO4BI0RETE

Srandardverimipfusg Fr. LT
10143

LOGAIINTLYIZ

wmzEl)
[reset
=)
e

Sender
BLECIS-RTIL (4-ROV-50 BdCeS-AN
EFSLIRIYAArL (Me-Sec-BES LEGLHIVM)
EEOLINZLILL (TRST)

ERQLIINZLIE {TEAT)

..

+5 (BE-LC-SWLFSU-TN MEQS...

(haberseaperwTaTh
==

1 HEGEAN0. ..
BECINAADE (IO~ SN FEO-TN MEGRAIC. .
ECOTHEIN L (Rabentenperatar)
PEgOABIDNE: L |REmssl)

2028 Status Pavaiiet Lk Ko,

{hsilatest
X F (BRIP-RO-S0 €1ATIE...

. Obserragung Link-Parameter
abgeschlossen mit Status

oK
14 Pamameter mantrs skt

1 Parurmietes maram im Ziniatz verhandas =nd wordes.
geanden

B Pararmetr deikars i Tishists ccder huttan den fabachen
L

=]

Listat 11

Black im Oktober 2023

o 1w
LIS [1]
L 11
T [1]
T 1]
T f3]
Lo |1
Lo (1]
LI (3]
LI [3]
Lo |31

| —

= A wCon-rF

[l Wmaabeicn [ vemip-r

(=[]

Enmak

[

Elinessre  [Fvmbiesiue  [Fivensssacne [ risnssing
Elomesnme [ B

Hae

R

Eveusless  EHmr-aE

Bt

Enthan
[ L I = = L ]
[ |

Seite 155



Nun nochmal kontrolle und bestatigen fiir Ubertragen oder Abbruch.
Statusmessage nach dem Ubertragen

@ Script Developer V4.01.02 LCL

Host

OEFT TP wBI0 W0 NESL

Arﬁr-lr'r-r‘l—'r'r'r'r'r'r'r~|—~|—~r~r~|—*r~r~|—~h|—~

Selektiert Syntaxcheck

Methadenhilfe

| Registiert fiir Black |
Backup

[Instance: MAIN]

ScriptEditor  FaveritenAnsicht Inspektor CCU Services Einstellungen  Systemprotokoll

Methode

PARRMSET LINK

Iyp Walue L3 | Baschreibung
DEVICERAME HM~1C-Swll Standardverknipfung Vir...
DEVICETYPE SWIICH Standardverkniipfung Fe...
SERIENNTMMER MEQO330451(

-——GERATEINTERN——

string <value><st 0345
LONG_ACTION_TYPE ig jajaij
LOMG_COND_VALUE_HI 14

LONG_COND VALUE LO 14 Ao ssuBas
LONG_CT_OFF i4 bung  hehshol}
LONG_CT_OFFDELAY i4 jA0... NO_DESCRIPTTON
LONG_CT_ON id [E... NO_DESCRIPTION
LONG_CT_ONDELAY 14 |

LONG_JT_OFF i4

LONG_JT_OFFDELAY i4

LOMG_JT_ON it

LONG_JT_ONDELAY 14

LONG_MULTIEXECUTE i4

LONG_OFFDELAY TIME  double

LONG_OFF_TIME double

LONG_OFF_TIME MODE 14 |

LONG_ONDELAY TIME double

LONG_OH_TIME double

LONG_ON_TIME MODE i4

SHORT_RCTION TYPE it

SHORT_COND_VALUE HI 44

SHORT_COND_VALUE_LO it

SeoRT_cT_orroetay | DHeskerealie Paramsetlinks
SHORT_CT_CN 14

SHORT_CT_CNDELAY it e

Empfinger

FEQU480086:1
PEQO4280086:1
LEQ131821):1
LEQ1319211:2
HEQO330450:1
MEQO230450:1
MEQOTS5132:1
PEQD4S0088:1

(Aktorl)
{Aktorl)
(TEST)
(TEST)

{EM-LC-SwEFBU-FM HEQO..

(EM=-LC-Sw1FBU-FM HEQO. ..

{AuBentemperatur)
{Akrorl)

OOOASTOSADDAST :4 (TestWIH-3)
O0025DR4SATEIS0:10 (RolloTest)
OO2ZSDRASATEIS0:10 (RolloTeat)

Sender

BidCo5-RF:1 (HM-RCV-50
LEQLA5273€:1 (HM-Sec-Rl
1EQ1316211:1 (TEST)
LEQL319211:2 (TEST)
HEQD330450:1 (HM-LC-Sw
MEQD330450:2 (HM-LC-S5w.
MEQUT55132:1 (Aufentemy
PEQD48008€:1 (Akuarl)
0000DTO95A5285:1 (SWDO|
0025DR49ATE350:1 (Rollc
E1ATDERSECLTB3:4T (HmI]

Sollen Alle DV Parameter ausgewdhlt werden, rechte Maustaste im Detailsview und Markiere alle
ParamsetLinks

7.5.2 Einzelne Parameter markieren und in Link oder Masterparameter einfligen

Vorgehensweise: Paramater (link oder Master markieren, rechte Maustaste und

@ Script Developer VA.0B0TF LCL  [Unlock Licence by Black]
Host  Selektiert

 Hi=g=ar Lol SRR 2l I e

Ax x xxx x XF

&0 Scri " &

Editer-Einstellungen

Methode

R C(hoEnusDPUsagePrograms

FPARAMSET MASTER

[ Registiert fir Black ]

Code-Very ndhgung  Programm bearbeiten
icht £ Inspekt
Typ Value
46314 HSSDP
4635 HSSDP
4638 HS5DF
a8 HSSDP
4€38 HS5DP
857 VARDF
string €501, €858
€501 FROGRAM
€858 FROGRAM
scring 571 Parameter

e 7

-

=

en § Master-Pa

MANU_MODE_PRICRI...
MIN_MAX_VALUE_NO...
OPTIMIM_START_STOP

P1_ENDTIME FRIDAY 1

P1_ENDTIME_FRIDA...
F1_ENDTIME_FRIDA...

Script-Developer V5.03.xx

14
14
boolean
boolean
i3
i
is

Backup
| CCU Services "W Einstellungen [ Systemprotokoll

-

ScriptDoku & Debugger

ISE_ID Hame
4552 HnlF-aTEV-1:0
4583 HmIP-RF.0O0ALER
4587 HmIP=-RF. 000R1ER!
4558 H=mIP-RF.COORLER
4558 HaIP-RF. 000ALEA
4603 HalP-RF. 000R1EA!
4604 H=IP-RF.000RLEA
4€05 HuIP-RF.O0OALEA
4&0e HeIP-RF.000R1EA
4607 HnlP-RF.000ALER'
4611 HmlP-RF. 000A18R
4€15 HelP-2TRV-1:1
4€ls HmIP-RF.000ALER
4617 HmIF=-RF.000A18R'
4618 HmIP-RF. O0OR1ER
4€l9 HnIP-RF.OOORLSA
4820 H=lP-RF. O0ORLEA
4€21 HnIP-RF.000RLER
4€22 H=IP-RF.COOALEA
4623 H=IP-RF.000RLEA
€24 HmIP-RF.0O0ALER
4625 HmIP-RE.000R1EA!
4626 HmIP-BF. O00R1ER:
4627 H=oIP-RF.O00R1ER
4€28 Hul P-RF. 000R18A!

4835
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dann das Zieldevice oder Zielchannel auswahlen (oder auch Direktverkniipfung) und dort rechte

Maustaste auf Paramset Master bzw Paramset Link:

3 Y e R E e

PN RO XK KKK X

»

@ Script Developer VADB.OTF LCL  [Unlock Licence by Black]
| Host  Selektiont  Edit
™ @1 ScriptEditor

| Registiert filr Black |

in ng Preg

Code-Vervolistand:

srbeiten  Backup

#* FavoritenAnsicht B inspetor | |3 CCU Senvices W

Mathode s’ Value
(1 HSSDF
€835 HSSDE
e840 HssDF
e84l ussop
€242 H550F
843 HSEDF
24 HSSDP
€845 HSSDF
£246 H55DE
847 ussoe

R (hoEmmDFUsagefrograns ITTANg

gen (G Systempe

-

a; Kompletten Parametersatz in Gerst schreiben

& Einfugen 8 Pacarr Zwischensblage in PARAMSET MASTER
BOOST_PUSTTION ™
BOOST_TIME_PERIOD 4
BUTTON RESPONSE ... boolean
CHAMNEL OFERATIO... 14
DECALCITICATION ... 14
DECALCITICATION ... 44
DURATION_SHIN 14
MANU_MODE_PRICRI... 14

15E_1D

€801
€802
€808
€207
€208
L
€313
€814
815
LT
€220
E324
€325
€82¢
€527
€828
€823
€830
£l
€832
€833
6834

8 Debugger
ame
HmIP-eTRV-2:0
HmIP-RF. 000ALTOSAFSDDO: . . .
H=IP-RF. 000A1 TOSAFSDD0
MmTE-RE. 000AL TOSAFSDDO: .
HmIP=RE. 000ALTOSAFSOD0: . . .
BaIP-RF. 000ALTOSAFSDDO: ...
HnIP-RE. 000ALTOSAFSDD0: ...
HaIP-RE, 000A1TOSATSDD0
HnTP-RF. 000A1 T0SAFSODO
Hm1P-RF. 000ALTOSAFSDDG
HmIP-RE.000AL TOSATSDD0 . 0
HnlP-eTRV=2:1

HRIP-RE. 000ALTOSATSODO: ...
HmIP-RE, 000AL TOBATSDDO:

H=IP-RF.000AL TOSATSDDO
BmIP-RF, 000ALTOMAFEDD0: .
HmIF-RE. 000ALTOSAFSDDO: ...
HaIP-RF. 000ALTOSAFSDDO0: ...
HnIP-RF.000ALTOSAFSDDO:
H=IP-RF. 000AL TOWAFS]

Hsst

Es erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, wo auch drauf hingewiesen wird, welche Parameter im Ziel
nicht vorhanden sind oder welche vorhanden sind aber mit abweichendem Typ: diese werden
natdrlich nicht mitkopiert.

ISE_ID
€201
€802
§206
€807
€208
6812
€813
6314
&815
€816
€820
6824
g825
[+
€827
€828
6225
6830

€83l

Hame Typelame Inform *
HmIP-eTRV-2:0 CHRMNEL 00
HmIP-RE.00CAL70SAFSDD0:... HSSDP 00.00
Einfigen Paramet s 0002
" en Farameter
i 00.02
8 Parameter aus der Zwischenablage in ggz:
diesen ParameterSatz einfligen ? % ’0 5
.
Es werden nur Parameter mit dem Wert aus der 00.0€
Zwischenablage dberschrieben, deren P 00.07
und deren Parametertyp identisch sind 00.08
Einzufugende P 18k P ter von 8 00.09
01
Nicht vorhandene Parameter: 0 01.00
Nicht passende Typen: 0 01.01
01.02
Kopieren 01.03
aa L 01.04
HmIP-RE.000RL70SAFSDD0:... HSSDP 01.05

HmIP-RF.000RL708AFSDDO:... HSSDP
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gibt es keine stimmige Ubereinstimmung (in dem Beispiel markierte Masterparameter und versuch
diese in eine DV einzufiigen) und es keine Ubereinstimmung gibt, so wird die Kopeiren Option auch

gar nicht angeboten.

2 (PP B eRIEBREISLF e

R I R R R R R o

nstellungen  Code-Vervollstiindigung  Programm bearbeiten  Backup
Ansicht &1 [ CCUServices ¥ Einstellungen [3] Systemprotokoll [ ScriptDoky &8 Debugger
Typ Value A || Hame Beschreibung Empfinger Sender
DEVICETYFE SWITCH_VIRTUAL RECEIVER Der Mame Die Beschreibung 00255BESSSBOC2:6 (... 0025SBE
SERIENNUMMER CO2SSBESSSBCC2: € J0L4FTLLAD. HO_DESCRIFTION 00255BESHSBCC2: 1 00255BE
Kanal Sender string 0025 5BESISEOC2: L T —— I IR— oIS
DEVICENAME HRIP-DRSI4 0025SBESSSBCC2:1 Do Erameter X | coassee
SEFLERE L MOOE_TNRUL TR RN 8 Parameter aus der Zwischenablage in
et e diesen ParameterSatz einflgen ?
EARAMSET LINK atring 44 Parameter

LONG_COND_VALUE HI 14 Es werden nur Pararnetes it dem Wert aus der
LONG_COND VALUE LO  i4 Zwischenablage Uberschrieben, deren Parametermame
LOWG_CT_OFF “u und deren Parametertyp identisch sind
LM CT_OFTTEIAY L) Einzufugende Parameter : 0 konsistente Parameter von 3
LOWG_CT_ON 14
LONG CT OMDELAY i4 Micht vorhandene Parameter: 8
LM:JT:GH " MNicht passende Typen: 0
LOWG_JT_OFFDELAY 16
LotG_JT_on 1
LONG_JT_ONDELAY 14 L
LONG_MULTIEXECUTE boolean
LONG_OFF TIME_BASE 14
LOWG_OFF_TIME_FA... 44
LONG_OFF_TIME MODE 14
LONG_OFFDELAY TI... id
LONG_OFFDELAY TI... 14
LONG_ON_TIME BASE 44
LONG OH TIME FACTOR 14 w
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7.6 Rega Push auf Datenpunkte via Rega event

Rega Push: Damit lassen sich Datenpunkte innerhalb der Rega verdandern, die sich normalerweise
nicht verdndern lassen. Z.B. Batteriefehler eines Netzaktors . Setzt voraus, dass dieser Haken im
der Konfiguration Datenpunkte gesetzt wurde:

Ansicht Devices | Ansicht Channel | Anzicht DatsPeint | Ansicht Systemwariablen | Ansicht User
Datapoint: Kamplett | Dstapoint: Ohne Rekursion | Datapeint: Normal |

DOhne Rekursion |
| Konfiguratonseinstellungen Script Developer |

Ansicht Methoden

¥| Channel EnumbetaData [R] ¥ LastTriggeddD TypeMame
Channed [R] o EnumSpecialils | LastTriggerTime | Unerasable

7] DPEnumUsagePragrams 7 HSSAddress 7| LastTrigger TimeSeconds ¥ Used
DPEnumUsagePragrams (R 7 HSSID 7| LastValue 7 Value

¥ D¥Info # HasType | Operations ¥ Visible

¥ DPUsageCount ! Intemal | Timestamp

7] Enabled 7 LastTimestamp 7| TimestampSecands

V| EnumMetaData # LastTimestampSeconds ¥ Type

Konfigurstion Datapoints

] Send to DP wia xmirpe htp://127.0.0.1:1999/ event

Des weiteren braucht es in der Sicht Freigabe auf TypeName (SDV priift auf HSSDP) und anklicken
von Value. (Level 5 braucht es dafiir auch)

Hat der DP die Eigenschaft Write, wird ein ganz normales State (xxx) ausgefiihrt. Hat er diese nicht,
macht der SDV bei Wertdanderung von sich aus ein Rega Event auf den DP.

(Wenn die Freigabebedingungen passen)

Dieses Feature ist extrem nitzlich aus eigener Erfahrung zum Testen von Programmen, wenn man z.b.
Testtrigger und dhnliches von Sensoren prifen will. Man muss hier nicht z.B mit dem Fén auf einen
Thermostaten blasen, damit dieser iber 35 Grad geht, einfach den DP anklicken, Value auswahlen und
die Zahl andern. Wert Gibernehmen. (s.a. Kapitel 7.1)
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7.7 Querverweise zu Datenpunkten in WebUI-Programmen

Es ist moglich, zu HSSDP, VarDP und AlarmDPs selektiv die Verwendung in WEBUI Programmen zu
suchen.

3

o
-y
=
i
3
Ll
£
o
N
o

R e —

e e P} Bres WD S S B T S S o e T i

B SVAN AAES = it

Als Trigger: der Datenpunkt muss im Bedingungsteil als ,bei Anderung” oder ,,bei Aktualisierung”
verwendet werden.

Nur prifen: der Datenpunkt muss im Bedingungsteil als ,,nur prifen” verwendet werden

Als Egal wie in Bedingungen: der Datenpunkt muss im Bedingungsteil vorkommen

Im Zuweisungsteil: Der Datenpunkt wird im Dann oder Sonst Teil verwendet

Egal wo: Der Datenpunkt muss nur irgendwo im WebUI Programm vorkommen

Als Ergebnis erscheinen in der Listenauswahl die Programme, wo der selektierte Datenpunkt unter

der angewahlten Bedingung vorkommt.

ISE_ID
8632
1433

Hame

Demo
S¥3 01 BOOT

Script-Developer V5.03.xx

TypelName
FROGRILM
FROGRILM

Information

DemoTest
CCO im Boot

Black im Oktober 2023

| DomScan | Types
ID_SYSTEM_VAI

Systemwvariablen
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7.8 Suche Referenzbeziige in Regadom

Ein Typischer usecase bei Geisterobjekten oder falschen Bezligen ist Moglichkeit, alle Objekte finden
zu kénnen, die irgendwie auf dieses Objekt referenzieren.

Beispielsweise:
In welchen Objekten wird Gberall auf ein bestimmtes Objekt bezogen, hier mal in dem Beispiel, wo
Uberall wird auf das selektierte Device referenziert.

€

Carutie ven b Davic umbanarnean
Device wefbiien i
Dievice weflisen in Channeh [T

i Chansih usd HIED@:

s Rlurnen s hen

Gewesken kuchen
storeC orfrgToDevece]

Device tugecsdnete Poopeny Thjects fimden

Finde ghesche DeviceTypen

e Dinektverknighangen nu dhesem Device

Ohotrverwese WebUl Fregramene

Suchen “Name™ nach Verwendung in Scnpten
Suchen *Address” nach Yenwendung n Scripten
Suchen “Name™ nder “Address” nach Werwendung in Scrpben

Distr=Bunktie) in SIV-Frocten snfugen

Suche! in Regallom
20061 COMPLETEDEVTEE Kbtor] BACKUP FWISTE S0 THi a0 1 1

“Tieance LCL Unisck Linbed 34

Dann erfolgt Rickfrage, wo liberall gesucht werden soll:

2256
8077
5178
2656
SE04
18074
17262
15533
276l
L1317
4281
4825
5258
1305%
12475
12224
15563
4401
5243
3055
4314
2631

2130

e Referenzverwendungsstellen

Dom5can Gber die Rega. Dabei werden die Stellen

gesucht, welche das selektierte Objekt referenzieren gp_ps

Gesucht wird nach falgendem Object:

1D: 5298

Mame: DI_BEWEG_FLUR_KG
Typee: DEVICE

In Rega vorhanden: 14

(@ Aufzahlungen und EinzellDs
(3 Nur in Aufzshlungen
() Mur in EinzedlDs

DI_KLINGEL_HAUSTUER TDEVICE
DI_KUECHE-6-WMSE DEVICE
DEVICE

ME-RE
lacon-rE
AIE-RE
lacos—nE
ldros-RE
ldces-RF

MIP-BF

BidCos-RF
BidCos-RE

Aufzdhlungen: Es wird nur in den Typischen Aufzdahlungen gesucht.

EinzellDs: Es wird nur in referenzen gesucht, zb.b LeftVal in Singleconditions oder Channel in
Datenpunkten
Aufzahlungen und EinzellDs: Es wird versucht die komplette rega durchzuscannen nach
irgendwelchen Referenzen auf diese ID (hier 5298, das gewahlte Device)

Script-Developer V5.03.xx

Black im Oktober 2023 Seite 161



Als Ergebnis bekommt man in der Listenansicht dann eine Liste aller Datenpunkte, die irgendwie auf

diese ID referenzieren.

mprotakoll & Debugger

ISE ID Name
3 Root devices
5299 DI_BEWEG_FLUR_KG:0
5328 DI_BEWEG _FLUR_KG:1

Typelame
DEVICES
CHENNEL
CHENNEL

Information
EnumIDs
Dewvice

Dewvice

Hier in dem Fall ist alles normal, bei einem Geister Objekt muss nun alles Gefundene durchgegangen
und mit menschlicher Intelligenz analysiert werden.
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8 Diagnosebild

& Script Developer V4.01.08) LCL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black ]

Host  Selektiert  Syntaxcheck Methodenhilfe Backup
I_] 51 ScriptEditor FavoritenAnsicht 4] Inspektor i CCU Services % Einstellungen Systemprotokoll &3 Debugger

5?) Allgemein  Systemvariablen Gerdte/Datenpunkte Programme Geratekopien

0
é Reset DutyCycle Cachelnfo

E Liste Konstanten

2 RegaDom

a

-p

a8

2

7]

a .Regadom Aktualisierung

g Systemibersicht -- Keine - “
7

@

Bei den meisten Korrekturldufen werden folgende Aktionen vorgeschlagen:
Nur prifen: Der SDV macht nichts ausser einer Priifung und Ausgabe der Ergebnisse im Ausgabefeld.

Prifen und Ergebnis in den Inspektor: Auch hier nur eine Priifung, aber gefundene Objekte werden
zur weiteren Untersuchung in die Detailansicht des Inspektors geladen.

Prifen und korrigieren: Bei Fehlern, die der SDV auch korrigieren kann, werden diese wie unter nur
prifen im Ausgabefeld dargestellt, gleichzeitig versucht der SDV eine Reparatur

8.1 Allgemein
Reiter fiir Allgemeine Einstellungen

8.1.1 Liste Konstanten
Alle Systemkonstanten der Rega werden dargestellt

8.1.2 Regadom
Status der Rega abrufen und Speichern anstossen
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8.1.3 Systemibersicht
Allgemeine Information tber die CCU
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8.1.4 Cachelnfo
Darstellung des Cachelnhaltes der CCU

8.1.5 Regadom Aktualisierung
Anstossen von dom.RTUpdate (). Auswahl fiir die ComboBox

Regadom Aktualisierung

__-- Keine -- o
0- Alle
1 - Value Change
3 - Program Change
4 - History Change
5 - ComTest Change
6 - Scheduler Change -

m

Hier auch Schnellstatus Programme mit gesetzter Copy ID. Ist nach Neustart zentrale immer noch der

Wert <>0... Geisterprogramm
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8.1 SSH Funktionalitat

Wenn auf der CCU / Raspberrymatik SSH freigegeben ist, ist es moglich, ab Level 5 eine rudimentére
SSH Funktionalitat zu nutzen.

Was ist dazu nétig ?
In der SDV Ini missen die nétigen Schlissel eingegeben sein.

[CCU1]
IP=192.168.2.xx
USERNAME=xxxx
PASSWORD=yyyy
USEHTTPS=true

SSHUSERNAME=root Bestandsnutzer: diese schliissel hinzufiigen

SSHPW=sshpasswort

[CCU2]
IP=192.168.2.xx
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=false
SSHUSERNAME=root
SSHPW=

[HOSTCCU]
IP=192.168.2.xx
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=False
SSHUSERNAME=root
SSHPW=

Ab der 3.08.xx kommt der SDV wieder ohne das PLink aus, hier wird dies nun iber CUxD realisiert.

In dieser Zeile lassen sich nun einfache SSH Kommandos ausfihren.

55H Command Line

|@ ccu1oai68210 ) HTTPS- AUTH  FW: 34550100330  Programin

Dies soll und ist aber kein Ersatz fiir eine putty Konsole, eher gedacht fiir ich muss mal eben schnell
einen Befehl ausfiihren oder man hat nicht die Befehlsfolgen im Kopf sondern benutzt die Hilfe.
Programme dort zu starten oder z.b. top zusehen geht nicht und ist auch nicht geplant, das kann putty
ganz klar besser. zweimal Rad erfinden ist auch nicht nétig.
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Einige Funktionen sind als Hilfe mit rechter Maustaste auf die Kommandozeile programmiert, wird bei
Bedarf von mir noch erweitert, Vorschlage dazu sind auch willkommen.

S5H Command Line

mount / -0 remount, rw Filesystem 3

mount / -0 remount,ro Prozesze 3 HTTPS - AUTH
T T A [T — |

Programme dort zu starten oder z.b. top zusehen geht nicht und ist auch nicht geplant, das kann putty
ganz klar besser. zweimal Rad erfinden ist auch nicht notig. Also eine Ausfiihrung von top rennt nach
10 Sekunden in den Thread Timeout Kill.

>rF>rop
ThreadKilled
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8.1.1 SSH Realisierung (CUxD ab 2.3.1 oder plink.exe)
INI Schliissel SSHPLINK=false

bei false versucht er den Zugriff Gber die CUXD Seite. Wenn der Zugriff nicht Freigeschaltet ist Gber

USERACCESS=1+
USERLOGIN=

rennt er dabei gegen Access denied.

Das Kleingedruckte: USERACCESS=1+ ist Sicherheit wie alte Version, also keine.

Wer das nicht mochte, kann den damals beschriebenen alten Weg gehen, putty suite runterladen,
plink exe ins SDV Verzeichnis kopieren, cmd unter Windows 6ffnen und einmal im SDV Verzeichnis
ausfiihren:

plink -ssh root@IPderCCU -pw SSHPASSWORT top - nl

Wenn es der erste Aufruf war, die Frage nach dem Zertifikat bejahen. danach geht der Aufruf auch
headless mit dem SDV.

damit ist aber wieder Windows im Spiel.

Wer weder CuXD den Access setzen mochte noch plink benutzen will, der kann den SDV nutzen bis
auf die SSH Fnktionalitat.
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8.2 Diagnosen Systemvariablen

| Registiert fir Black |

Host Sl sck M e Backup
_| S0 ScnptEditor Favortenansicht 4] Inspektar L0y CCU Senvices % Einstellungen  [3] Systemprotokoll 58 Debugger
-“) Aligemein 5y P

&l

Ea Check Internal Sysvar Restore PrasenzVar 950

= Check MataTags Sysvar

£

r'j, Check Channel SysVar

ﬁ Check SysVar Typekonsistenz

bt

-

jul

o]

=

8.2.2 Check Internal Sysvar
Die Systemvariablen 950, 40 und 41 werden auf Vorhandensein und richtige Parameter iberpriift.
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8.2.3 Check metaTags Sysvar
Systemvariablen werden auf korrekte Metadaten hin lberprift. Der SDV nimmt von der Prifung
aber selbstdefinierte Metatags, welche mit _sdv_ beginnen, aus.

Dieser Menupunkt tiberprift die Systemdaten auf Konsistenz von dem Typ, welcher durch ValueType
und ValueSubtype spezifiziert ist und den Eintrdagen unter EnumMetadata.

Druck erzeugt folgendes Men(i:

Metaliata in Syshemuarislen ===
[ ] I
| Cneck Intemai Sysvar | | Cneck Program Stucture | @ vossogemacheweriden?
[ Ubersiufen des Syerrmsiablen des Bereicha
| Liste Konstanten Check Condition Konsistenz ID_SYSTEM_VARLABLES swf gitige MetaTags

@ MNur Priden
Pe P ems et Esgbnis i Inigoskton
Kamigeren und Ergebnis in Inpktor

o] [t

| Check MataTags Sysvar
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Punkt 1: nur Prifen
Bringt eine Ausgabe in der Form, wie das Skript, welches ich im Forum Online gestellt hatte. Mehr nicht. Er tut
selber nix.
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Punkt 2: Nur Priifen und Ergebnis in Explorer

Genau wie Punkt 1, es wird eine Uberpriifung gemacht, zusatzlich wird das Ergebnis noch in die Auswahlliste
des Inspektors geladen. Dort kann tberprift und gegenbenenfalls auch manuell korrigiert werden.
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Punkt 3: Korrigieren und Ergebnis in den Inspektor
Hier wird automatisch korrigiert und das Ergebnis dann in den Inspektor geladen.

VORHER AUF JEDENFALL EIN BACKUP MACHEN. Es gibt kein Undo hierbei.

G CEU 1518213 (aspbanbats LM Trstboniisboe

Ein nochmaliger Durchlauf bringt dann die Fehlerfrei-Nachricht.

Eonsistenzcheck Systemvariablen
Metadaten EKonsistenzcheck
Black in 2018

Gepriift: 68 Systemvariablen
Keine Auffilligkeiten festgestellt
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8.2.3 Check Channel Sysvar

Prif und oprionaler Korrekturlauf ob eine Systemvariable mit einem Eintrag Channel auf wirklich

unter DPs() des jeweiligen Channels eingehangen ist.

W Serit Developer VIOTI0 LI [Uniock Loence by Elack] [ Rt Back | <12 ol
Mol Sedmat Baskup
onpikin | Scrpbasgabe | Insprites, CCUDRgromcs | [msistungen | Oetagger

Reser DutyCycie Resstoe Prasenuar 950

NEae

Check ntemal Sysvar | Check Program Struciuse

B X

Liste Konstanten Chackt Condibon Korasleng
Check MataTags SysVias

| check cnannes sysvar

ATl S TEr

caxrEoFwall

8.2.4 Check Sysvar Typkonsistenz

Es wird Gberpriift, ob Systemvariablen einen der erlaubten Typen haben.
Uberpriift die Typekonsistenz von Systemvariablen:

OT_ VARDP: Logikwert: Type() und ValueSubType
OT_ VARDP: Zahl: Type() und ValueSubType

OT_ VARDP: String: Type() und ValueSubType

OT_ VARDP: Werteliste: Type() und ValueSubType
OT_ VARDP: Werteliste: Vorhandensein von ValuelList

OT_ALARMDP: Type() und ValueSubType

8.2.5 Restore Prasenzvar 950
Kann eine Abhanden gekommene Prasenz Systemvariable wieder rekonstruieren
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8.3 Gerate Datenpunkte
sl ScriptEditor FavoritenAnsicht FT_l Inspektor [ CCU Services % Einstellungen & Systemprotokall

Aligemein  Systemvariablen Gerate/Datenpunkte Programme Gerdtekopien

Check Device - Interface | Check Objects

Check Datapoints - Channel

Check Channel LINKCOUNT
Check History-DPs

Check Enums Check Devices <-> XMLRPC

8.3.1 Check Device-Interface

Analyse Interface Eintrag in Devices

Uberpriifung aller Devices auf konsistenten Eintrag von der Interface ID in der Methode .Interface ().
Da Interface() readonly ist, kann der SDV einen eventuellen Fehler nicht reparieren.

8.3.2 Check Datapoints Channel

Testroutine fir:

Uberpriift HSSDPs, ob diese korrekt in datapoints
eingehangen sind, ob die Channelbeziige korrekt sind
und die HssAdress passt

8.3.3 Check Channel Linkcounts

LINKCOUNT enthélt die Anzahl an Direktverkniipfungen eines Kanales. Mit der Zeit kann dieser Wert
inkonsistent werden. Diese Routine prift und korrigiert auf Wunsch den LinkCount Eintrag in den
Metadaten der Channels
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8.3.4 Check History DPs

HistoryDPs sind eine wunderbare Gelegenheit um immensen Datenmiill in der RegaDOM zu

hinterlassen. So wird beispielsweise flr bei Anwahl eines Channels auf protokolliert fiir jeden
einzelnen Datenpunkt des Channels ein HistoryDP angelegt. Wird das gerat irgendwann mal
geldscht oder die Aufzeichnung deaktivier, so bleibt — richtig gedacht — der HistoryDP erhalten.

Kann man so machen, muss man aber nicht.
Mit dem Punkt

A‘Ilgemein E‘v’,-slemvanablen_ Gerbte/Datenpunkte | Programme

Check Device - Interface

Check Datapoints - Channel

Check History-DPs

erweise in ArchiveDP ()
emvariable verweisen.
enn der Dater
protokollieren angey

35H Command Line

Lassen sich verwaiste oder auch falsche HistoryDPs aufspiiren
Anklicken festgelegt.

5]

HistoryDPs Konsistenzcheck

9 Was soll gemacht werden ?

Oberprifen von History[iPs auf korrekt referenaerte ArchivDPs,
- Archiv DPs verweisen ins Nirvana —> Clesr

- ArchivDPs verweisen auf ungiltiges Object —> Clear

- ArchivDPs ist nicht suf protokollert gestellt --> Clear

Maghchkert der Komektur

@ Mur Anzeige nicht referenzierter HistoryDPs

Anzeige und List im Inspektor nicht referenzierter
HistoryDPs

Anzeige und Loschen nicht referenzierter HistoryDPs

Ok | | Abbeechen

Nur Anzeige:

. Die Art der Bearbeitung wird beim

Listet die gefundenen ,Inkonsistenzen” rechts im Ausgabefenster auf. Es wird aber noch nix

korrigiert oder verandert

Anzeige und List im Inspektor

Listet die gefundenen ,Inkonsistenzen” rechts im Ausgabefenster auf. Zusatzlich werden die

gefundenen IDs in Listauswahl des Inspektors geladen und kdénnen dort mit dem Inspektor
untersucht werden. Es wird aber noch nix korrigiert oder verandert.
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Anzeige und Léschen

Wie unter Punkt 1 werden die gefundenen Inkonsistenzen rechts im Ausgabefenster gelistet,
gleichzeitig wird korrigiert (nicht referenzierte DPs werden gel6scht).

Lauf alles in Ordnung:

Analyse History

Es wm DEs therprifc
Dabei wurden keine Auffilligkeiten festgestellt

Ein HistoryDP verweist auf eine Systemvariable, bei der Protokollierung allerdings abgewahlt
wurde:

verweist im ArchiveDP [6461] auf Systemvariable mit DPArechive (}=false. Empfehlung l&schen

n 12 HiatoryDPs dberprifc
n 1 Inkomsistenz (en) festgestellc
0 Inkonsistenz(en) KD::}.gle‘_’t

Wenn Korrektur angewahlt wiirde, wiirde der HistoryDP gel6scht werden vom SDV.

8.3.5 Check Enums

Testroutine fir:

Uberpriift Enums auf folgende Konsistenz:
a:) EnumTypes ()

1. ID_ROOMS miissen Type etRoom

2. ID_FUNCTIONS miussen Type etFunction
3. ID_FAVORITE missen Type etFavorite
haben. Korrektur ist moglich

b:) DomScan nach Enums gefundene Enums
1. etRoom miussen in ID_ROOMS

2. etFunction mussen in ID_FUNCTIONS

3. etFavorite missen in ID_FAVORITE
gelistet sein

gleichzeitig wird noch nach etUnknown gesucht
Die Liste hierbei gefundener Inkonsistenter Enums wird in das Listenfeld des Inspektors geladen
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8.3.6 Check Objects
Komplexe Testroutine fir:

Uberpriifung richtige Objekttypen in Aufzidhlungen

Gegenprifung von beispielsweise Channel - Datenpunkt auf korrekten Verweis

Uberpriifung richtiger Objekttyp von referenzieren Objekten

Uberpriifung korrekter Ad
Es wird immer mit Test un

Beispielhafter Testlauf:

dress und HSSAddress bei Geraten

d Gegentest gearbeitet

Znalyse Aufzihlungstypen
Erstellt vom V4.01.08J LCL
Black in 2020

Uberpriifung 23 Objekte in Aufzihlung :
flberpriifung ¢4 Objekte in Aufzidhlung :
i{berpriifung 16 Objekte in Aufzahlung :
iberprifung 10 Objekte in Aufzdhlung :
Uberprifung 15 Cbhjekte in Aufzidhlung :

Uberpriifung 9% Objekte in Aufzihlung :

Uberpriifung 247 Objekte in Aufzdhlung :

berprifung 1615 Objekte in Aufzdhlung :

ID_DEVICES
ID_INTERFACES
ID_ROOMS
ID_FUNCTIONS
ID_FAVORITES

ID_CHANNELS
ID_SYSTEM VARIABLES
ID_DATAPOINTS

0

Uberprifung 19 Cbjekte in Aufzahlung : ID_PROGRAMS
Uberprifung 12 Objekte in Aufzahlung : ID_CALENDARDPS
Uberpriifung 9% Objekte in Aufz&hlung : ID_SERVICES
Uberpriifung 10 Objekte in Aufzihlung : ID RULES
Uberprifung 3% Objekte in Aufzdhlung : ID_CONDITIONS
Gberprifung 125 Objekte in Aufzdhlung : ID SCONDITIONS
Uberprifung 0 Objekte in Aufzihlung : ID DESTINATIONS
Uberprifung 27 Objekte in Aufzihlung : ID_SDESTINATIONS
Uberpriifung & Objekte in Aufzdhlung : ID USERS

%)

Ausgefihrte Priifungen: 12491

Step 2 - DomScan iiber die Rega mit Abgleich: Objekte in Listen
Scanberech RegaDOm IseID (1) bis IseID (65535)
Object [19580,5DV FAV] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19581,SDV _CHN] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19582,5DV_DP] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19658,SDV_FAV] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
©Object [19659,5DV_CHN] vom Typs ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19660,5DV_DP] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19661,5DV FAV] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19662,SDV_CHN] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [196€63,SDV_DP] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19728,SDV_FAV] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19729,5DV_CHN] vom Typs ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19730,5DV DP] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19731,SDV_FAV] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19732,5DV_CHN] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19733,SDV_DP] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19734,5DV_FAV] vom Typse ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19735,5DV_CHN] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown
Object [19736,5DV_DP] vom Type ENUM ist vom Typ etUnknown

In der RegaDom ilberprifte Objekte : 2532
Hochste verwendete ID in RegaDom @ 20270
GeisterCbjekte ohne Listenzuordnung: 1§

Hier finden sich Geister Testobjecte des Types OT_ENUM (ist das testsystem)
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8.3.7 Check Devices < -- > XMLRPC

Folgendes wird Uberpriift:

Alle Gerate mit glltigem Interface missen auch in ID-Devices gelistet sein.
Jedes dieser Gerate muss sich auch im Schnittstellenprozess wiederfinden.

Aufgelistet werden:

- Geréte, die Im Schnittstellenprozess vorhanden sind aber nicht in der Rega
- Geréte, die in der Rega vorhanden sind aber nicht im Schnittstellenprozess

- Gerate die nicht in ID-Devices auftauchen

Check Devices <--> xml neu eingefiihrt. Dieser Lauf fiihrt einen Vergleich der rega gegen die

Schnittstellenprozesse durch. Damit lasst dich auch ein geréat finden, dass nicht mehr in der rega ist
aber noch in den Schnittstellenprozessen hangt. Eine Reparatur wird nicht automatisch gemacht,
aber der weg vorgeschlagen (der beginnt immer mit einem VollBackup). Das vor einiger Zeit mal
CuxD GeisterDevice liess sich damit auch finden.

Fehlerfrei sollte so ein Ergebnis kommen:

Folgende Ger&te wurden an den Schnittstellenprozessen gefunden:

CUxD
BidCos-RF
BidCos-Wired
HmIP-RF
VirtualDevices: 2
Abfrage der Gerdte aus der RegaHSS
RegaScan ilbker Ise-Bereich wvon ID (1)

(=P )

Folgende Ger&te wurden in der Rega gefunden:

CUxD

BidCos-RF
BidCos-Wired
BmIP-RF E
VirtualDevices:

(SRR

Rlle OT_DEVICE sind in ID DEVICES gelistet

Es gibt keine Inkonsistenz zwischen RegaDom und den Schnittstellenprozessen

8.3.8 Check Virtual HmIP Keys.

Da ja "magisch verschwundene" Kanale aus der virtuellen HmIP Fernbedienung kein Einzelfall sind,
habe ich im SDV eine Moglichkeit programmiert, sas Gerat auf diesen Effekt zu prifen und wenn das

HmIP-RCV-50 wirklich einen Teil seiner Kanale vergessen hat, dieses automatisiert wieder zu

korrigieren.

Trotz allem natirlich: VORHER BACKUP MACHEN

Es besteht die Moglichkeit nur prifen oder prifen und korrigieren

Check Device - Interiace

Check Datapoints - Channe Checi Virtual HmiP Keys

Chesck Channel LINKCOUNT

Check Devices «-» XMLRPC

Check Enum vaiid Otyects
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Nur Priifen checkt nur, listet eventuell Fehler auf, korrigiert aber nichts
Gibt es einen Fehler, erscheint dieses:

@ Script Developer VA.09.058 LCL  [Unlock Licence by Black] | Registiest fir Black |
Host Selektient  Editor-Einstellungen  Code-Vervolitindigung  Programm beasrbeiten  Backug
_J =1 Serptfditer Faveritendnsicht B inspelter |5 CCUServices % Einstellungen [ & protokoll || ScriptDoku &4 Debugger
- Gertie/D Uberpriigung der Vollsténdigkeit aller 51 Kandle im BmIP-RCV-50 Device
» 9 . 9" P Erstellt vom SDV V4.09.058 LCL am 07.11.2022 14:17:48
(5T
z E R eIt Check Obj |Ea fehlen 1 Channel (s}
- SDV macht sich auf die Suche...
ey Check Datapoints - Channel Check Virtual HmiP Keys SOV hat alle rumgeisternden Channels gefunden
_L_| |Eine Korzektur ist miglich
= Folgende Fandle fehlen im idarray Channels():
=7 Kanal: 4% Name: HmIP-RCV-50 HmIP-RCV-1:4%

E!s wird keine Borrektur durchgefihrt
Check Channel LINKCOUNT
Check History-DPs

Check Devices <-> XMLRPC

Check Enum valid Objects

i< R AT

Der SDV prift, ob alle benoétigten Kanale (er muss 51 finden) noch in der Rega rumgeistern,
Reparaturen werden nur gemacht, wenn die Geister und Realobjekte vorhanden sind)

Eine Reparatur bastelt den verschwundenen Kanal wieder an die richtige Stelle zuriick

| @ Script Developer VA.09.058 LCL  [Unlock Licence by Black] [ Regustiert fior Black |
| Hest Seleitient  Editor-Esnstellungen  Code-Vervollstindigung  Programm ten  Backup
;_l 4l SeriptEditor & Favoritenfinsicht ] Inspebtor [ CCU Services % E gen [ 3 Ooku &% Debugger
| Tberpriigung der Vollstindigkeit aller 51 Kandle im MmIP-RCV-50 Device
"!,J Aligemein  Systemvarisblen Gerite/Datenpunide | Programme  Geritekopien Erstellt vom SOV V4.09.058 LCL am 07.11.2022 14:18:22
| -
Check ce - Interface Obj Es fehlen 1 Channel (s}

: " SOV macht sich auf die Suche...
Check Datapoints - Channel Check Virtual HmiP Keys SOV hat alle rumgeisternden Channels gefunden

Eine Horrektur ist miglich
Folgende Kandle fehlen im idarzay Channels():
Famal: 4% Hame : HmIF-RCV-50 HmIF-RCV-1:4%
Forrekturlauf wurde durchgefghre
Das Device enthélt nun S1 Kandle
Diese Zahl ist richtig, alles sollte nun wieder gehen

R ASEED

Check Channel LINKCOUNT
Check History-DPs

Check Devices <-> XMLRPC

Check Enum valid Objects

Ein nochmaliger Lauf bringt dann die Meldung, keine Fehler mehr da

@ Script Developer VA.09.058 LCL  [Undock Licence by Black] [ Registiert fur Black |
Host Seleitier stellungen  Code-Vervollstindigung  Programm b g
&1 ScriptEditor % FavortenAnsicht 4] Inspektor [ CCUSenvdces % Einstellungen [ | ScriptDoku &3 Debugger
. i 7 Uberprigung der Vollsténdigkeit aller 51 Kandle im BmIP-RCV-50 Device
Al T ¥ Seopese Erstellc vom SDV V4.08.058 LCL am 07.11.2022 14:19:03
Check Device - Interface Check Objects = = e

Rlle Eanile im Device vorhanden

Check Datapoints - Channel Check Virtual HmiIP Keys

Check Channel LINKCOUNT
Check History-DPs

Check Devices <-> XMLRPC

FwBE e RIONEQC

Check Enum valid Objects
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8.4 Programme

Sloancn Sptameribion SoacTuoeurhe Payurme Soacepum

{herk FTag R STastne

Check Dnndifior Korsisteny

Unnd o eEstCRanns

soatracduiz 1

8.4.1 Check Program Structure
Mittels der Programmanalyse kann die Konsistenz der Programmobjekte liberpriift werden.
So sieht der Aufruf auf, wenn die Priifroutine erfolgreich tiber die Programme gelaufen ist.

Check Program Structure

Eheck Condition Kansistenz

Cond « Dt Chasval

Zeitmodule 1

Keine Eintrige in ProgrammCopyID, die weiteren Tests ergeben eine Ubereinstimmung zwischen
dem DomScan und der Analyser der Programme

Mogliche Fehlerbilder:

W o e R T — e

1. Geisterprogramme, Leichen welche beim Editieren Uibrig geblieben sind.

Hier wird das urspriingliche Programm und die (Geisterkopie) daraus angezeigt. Der erste Versuche
ware: einen Reboot zu versuchen und zu liberpriifen, ist der Eintrag des Geisterprogrammes weg
oder nicht. wenn nicht, kann manuell versucht werden, die Objecte der Kopie (nicht des
Quellprogrammes) zu l6schen

2. Programmifragmentreste

In der Regadom tummeln sich Reste ehemaliger Programme, welche aber nicht mehr in der Struktur
unter ID_PROGRAMS auftauchen.
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Provoziert habe ich es hier in dem Testfall, in dem ich ein RULE Object mal hdandisch angelegt habe.

Der Testlauf schlagt hier an:

B T e e e S o | e
al I i P | |

e

O (b, o,

|

o]

5]

(W Orecimens Syoae | Check ragram Sty

-

£

i

5 ]

R | T

k]

&

"

o

G Con 0180215 Bapaersatas () Tetbpisimd T AT gt ]

Es wird unter den Objecten OT_RULE und OT_DESTINATION angezeigt, dass sich in der Rega 2 Objekte
tummeln, welche keinen Bezug zu dem Inhalt eines Programmobjektes haben. (2 deshalb, weil ein
dom.CreateObject (OT_RULE) auch gleichzeitig das zu der Rule geh6rende OT_DESTINATION Object
erzeugt)

Ein Programm ist auf der CCU so Aufgebaut:

Programm
: COU_BOOT sofort auf RUNNING setzen

Single Condition 1 Condition 1 T

Single Condition 2 5
/ Condition 2 RUIe 1l

Single Destination 1 - Destination 1
N

Condition 1

Bedingung:
Systemzustand EFT T ¥ Loy rcht ausgaiost. [9] bel Anderung ausiosen IR

Destination 1

B
Destination ‘ RU|e3

Die iselD des gefundenen Objektes wird ausgegeben
diese kann man sich im Inspektor ansehen

——— :

7] Limgtiem | Sunphomgnte | T | GO Dy | Uvsishergee Dby

P e e Seminl | i v Trpetieme

=

.|

i

l“

™

Q

-

® S e

» e a3 e
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F * W rrhuncar
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£l

E
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~ |
|

Léj"&':ummm Limea L2 et Lt O
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Dazu die gefundene ID in die Suchmaskte eintragen und Enter driicken

e T e T e A

E
1
!

|| | o | sospicagene, s o [ I
B ™ ™ speriat || teeom mane Tipeiiane
] roe ] T ET T T T
5 resing e |
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Typellins weriag Lo
g o [ e
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0] alebe e Lo ™
! w—]
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Man sieht, ein Object ohne Bezlige. es kann also entfernt werden. Loschen Freigeben,
Programmunterobjekte missen auch freigeben sein zum I6schen, dann

h T
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Die abschliessende Kontrolle zeigt:
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Es ist weg.

Und immer die Erinnerung: vor Loschen immer ein Backup machen, bei loschen gibt es

kein Undo.
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8.4.1 Check Condition Konsistenz.

Durch haufiges Andern, oder auch internen Fehlern in der WEB-UI kann es vorkommen, dass eigentlich
in sich richtig ausschauende Programme in Ihren Objektstrukturen logische Fehler aufweisen und nicht
mehr triggern oder ansonsten unlogisches Verhalten aufweisen. Der bekannteste Fehler z.B. ist ein
Programm mit einem Stringvergleich welches aber reproduzierbar nicht triggern wird, weil die WebUi
aus dem bei Strings eigentlich vorgesehenem ConditionType 1 (bei) eine 6 (ist kleiner bis gleich) macht.

Als Vorstufe zu der Erweiterung Program backups kann der SDV nun mir bekannte logische

Inkosistenzen erkennen, aufzeigen, und wenn moglich, einen Korrekturvorschlag nennen und diesen
auf Anweisung auch ausfiihren.

Check lnternal Sywvat | | Check Progesm Struchure
Liste Kesnstanien Check Condition Konsstenz.

Chveck MataTags Sysvar

Chexck Channel SysVar

Aktualisieren

Auswabhl ist selbsterklarend.

Stufe 4 (mit Reparatur sollte immer erst nach Stufe 3 (Uberpriifung mit Korrekturvorschlag) benutzt
werden. Hier werden die Fehler aufgefiihrt und ein Losungsvorschlag aufgezeigt. Wenn dieser schliissig
ist, gut, kann man den SDV drauf loslassen, wenns arg schrdg aussieht kann oder muss man die
Korrektur manuell machen.

ProgrammAnalyse Konsistenz SingleConditions & Singledestinations
Black in April 2019
Analyse Program: Rlarmtestc [ID: B528])
Inkonsistenz [SCND-ID: 8567] Rule-Nr: 1,CHND-Nr: 1, SCND-Nr: 1 —— LefrVal: 2 [ivcBinary], RightVall: 4 [ivcFloat]
Ursache Boolvergleich ivtBinary Links mit nicht ivtFloat Wert rechts
Umrechnen von rechts Wert 15.000000 [ivtFloat] in true [ivtBinary]
Kann vom SDV korrigiert werden
Analyse Program: Stringtest [ID: 8622]
Inkonsistenz [SCHND-ID: 5258] Rule=Nr: 1,CHD
Ursache Stringvergleich iwtString
Umrechnen von rechts Wert 25 [ivc
Kann vom SDV korrigiert werden

=Nr: 1, SCHD=-Nr: 1} == LeftVal: 20 [ivtString], RightVall: 16 [ivtInteger]
inks mit nicht ivtInteger Wert rechts
nteger] in 25 [ivtScring]

Analyse Program: USV_01 SHUTDOWN [ID: 2003]
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2600)] Rule-Mr: 1,5D5T-Nr: 1 -- DeatinacionDP : 2 [ivuBinary],
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2604] Rule-NWr: 2,S5DST-Nr: 1 —— DescinmationDP @ 2 [ivcBinar

DeatinationValueType : 4 [ivcFloat]
. DestinationValueType : 4 [ivtFloat]

Gepriift: 37 Programme
Dabei wurden 4 Inkonsistenzen gefumden in 3 Programmen
Von diesen 4 Inkonsistenzen wurden keine korriertc
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In diesem Beispiel werden gefundene Inkonsistenzen aufgezeigt, die Ursache dargelegt und die Losung
und ob der SDV diese, wenn er mit Reparatur gestartet wird, diese korrigieren kann.

Wenn ja, wird im in einem Korrekturlauf diese Inkonsistenzen beseitigt.

Programminaly=ze Konsistenz SingleConditiocns & Singledestinations -
Black in April 2019

Analyse Program: Alarmuest [ID: 8528]
Inkonsistenz [SCHD-ID: 8567] Rule-Nr: 1,CND=-Nr: 1, SCND-Nr: 1 == LeftVal: 2 [ivtBinary], RightVall: 4 [ivtFloat]
Ursache Boolvergleich ivtBinary Links mit nicht ivtFloat Wert rechts
Umrechnen von rechts Wert 15.000000 [ivtFloat] in truoe [iwvtBinary]
Hann wvom 5DV korrigiert werden
Korrigiert durch RightVallVallype (ivtBinary)

Anslyse Program: Stringtest [ID: B8622]
Inkonsiatenz [SCHD-ID: 9258] Rule-Nr: 1,CHD-Rr: 1, SCND-NHr: 1 -- LeftVal: 20 [ivtString], RightVall: 16 [ivtInteger]
Ursache Stringvergleich ivcS5tring Links mit nicht ivtInteger Wert rechts
Umrechnen won rechts Wert 25 [ivtInteger] in 25 [iwvtString]
Hann wom 5DV korrigiert werden
Korrigiert durch RightVallValIype (iviString)
Analyse Program: USV_01 SHUTDOWN [ID: 2003]
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2600] Rule-Nr: 1,3D5T-Nr: 1 -- DestinationDP
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2604] Rule=Nr: 2, 5D5T=Nr: == DestinationDP

2 [ivtBinary], DestinationValueTIype : 4 [ivtFloat]
2 [ivtBinary], DestinationValueTIype : 4 [ivtFloat]

-

Gepriifr: 37 Programme
Dabei wurden 4 Inkonsistenzen gefunden in 3 Programmsn
Von diesen 4 Inkonsistenzen wurden 2 kerrigiert

Ein nochmaliger Lauf zeigt diese 2 korrigierbaren nun nicht mehr als inkonsistent an.

ProgrammAnalyse Konsistenz SingleConditions & Singledestinations
Black in April 2018

Analyse Program: USV_01 SHUTDOWH [ID: 2003]
Inkonsisctenz [SDEST-ID: 2600] Rule-Nr: 1,5DST-Nr: 1 —— DestinactionDP : 2 [ivtBinary], DestinationValueType : 4 [ivtFloat]
Inkonsiacenz [SDEST-ID: 2e04] Rule-Nr: 2,5D5T-Nr: 1 —- DestinationDP : 2 [ivtBinary], DestinatiomValueType : 4 [ivtFloat]

Gepriift: 37 Programme
Dabei wurden 2 Inkcnasistenzen gefunden in 1 Programmen
Von diesen 2 Inkonsistenzen wurden keine korriert
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8.4.3 Cond- Destination Channel
Testroutine fir:

ConditionChannel und Destinationchannel korrekter Verweis auf das referenzierte Objekt bzw
ID_ERROR sowie korrekte Verwendung von ivtSystemID bzw ivtObjectld.

Hintergrund: Eine Systemvariable steht in SCNDs und SDSTs normalerweise als ivtSystemID vermerkt,
HSSDPs als ivtObjectID. Systemvariablen, die Kandlen zugewiesen werden, werden auch als
ivtObjectID gefihrt. Der Testlauf liberprift auf die korrekte Anwendung des Objectbezeichners und
kann dieses auch korrigieren.

8.4.4 Test und Korrektur Zeitmodule

Allgemein | Systemvariablen | Gesste/Datenpunide | Programme

Check Program Structure
Check Condition Konsistenz

Cond - Dest Channel

Zeitmodule 1

Seit Version 3.08.10 ist das Men(i CCU Diagnostics in Reitern strukuriert. Unter Programme findet
sich nun die Testoption Zeitmodule 1 . Hierbei wird gepriift auf korrektes Einhdangen des Zeitmodules
in ID_CALENDARDPS, ob jedem Zeitmodul genau ein Programmobjekt zugeordnet ist. Korrektur
kann da erfolgen wo moglich. Auswahl erfolgt nach anklicken des Buttons ,,Zeitmodul 1

s B
Zeitmodule Test 1 &J

.:@:. Was soll gemacht wertden ?
L5

Uberprifen der Zeitmodule als DomScan auf korrektes
Einhdngen in der Liste ID_CALENDARDPS,

Jedes Zeitmodul muss auf genau EIN giltiges
Programmaobjekt verweisen

Maglichkeit der Korrektur

@ Mur prifen

) Prifen und wenn maglich korrigieren

[ oKk || Abbrechen
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9 Geratekopieren

Unter diesem Reiter in der Hauptkategorie CCU Services verbirgt sich ein machtiges Tool, um
Gerateeinstellungen von einem Gerat in ein anderes zu kopieren bzw Gerate auszutauschen. Im
gegensatz zur originalen WebUI arbeitet der SDV dabei auch mit dhnlichen (nearEqual) Geréten und
auch mit HmIP Geraten.

@ Script Developer V310010 ICL  [Undock Licence by Black] [ Registiert fir Black]  [Instance: MAIN]

[ Host Seleke sche ethodentitie  Backup
ScriptEditor | Favontennsicht | Inspektor| CCU Services | Emstellungen | Debugger
Aligemein | 5 iabien | [Datenpunkte | Prog G P

|zoz Ropiermodus -

—-— Ropiermodua

Zied-Device

| ROEQL

¥ Nur Testlauf, kein reales Ubertragen

L R Y I K

o
o

1. Kopie Masterset: kopier die Gerateeinstellungen eines Gerates in ein Baugleiches oder
dhnliches Gerat

2. Geratetausch: noch nicht implementiert in 3.10.02, kommt noch

3. HmIP Week_Profile kopiert die Wochenprofile aus dem entsprechenden Kanal eines HmIP
Aktors in einen anderen HmIP Aktor

4. Heizprofile: kopiert die Heizprofile von Hand / Heizkérperthermostaten bzw Heizgruppen
selektiv untereinander, auch zwischen HMclassic und HmIP Geraten

Ahnliche Gerite sind im Source Code Hardcoded, momentan sind folgende Gruppen angelegt:

NearEqualMASTER:= tNearEqualDevice.Create ();

NearEqualMASTER.Add ('HM-LC-B11-FM'#9'HM-LC-B11PBU-FM'#9'HM-LC-B11-SM');

NearEqualMASTER.Add ('HM-LC-SwlPBU-FM'#9'HM-LC-Swl-FM'#9'HM-LC-Swl-DR"') ;

NearEqualMASTER.Add ('HM-Sec-RHS'#9'HM-Sec-RHS-2");

NearEqualMASTER.Add ('HM-Sen-MDIR-0-3'#9'HM-Sen-MDIR-0-2'#9'HM-Sen-MDIR-0O'#9'HM-Sen-MDIR-SM") ;
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9.1 Kopieren Masterset

Als Erstes unter CCU Services - Geratekopien den Kopiermodus einstellen Dann im nachsten Fenster
die Gerateart auswahlen, unter der kopiert werden soll. Es wird vom SDV eine Auswabhlliste
generiert, wobei immer mindestens 2 gleichartige Gerate vorhanden sein missen. (sonst ware es
auch schlecht mit kopieren). Dann das Quell und das Zielgerat selektieren. und Masterset Kopieren
driicken. daraufhin werden die Einstellungen von dem Quellgerat in das Zielgerat kopiert.

Unter Geratetype werden die Geratetypen vorgeschlagen, die mindestens 2 mal vorhanden sind,
dann daraufhin das Ziem und das Quelldevice auswahlen.

: Eachup
Scomptiiton | Favorttendnsecne | nspebtse | CCU Servicet | Emstetlungen | Debugaer

Bigemein | Spemansblen | Geiste/ Tunenpuskse | Programeme | Gettehepien
Fopim Mastmzmss -| |Emip-atmi-2 m
Quell Dvice Tel-Device

BnIF-HR1 = |imiE-Ez

DOATTIRAFSODD O0AIBAREATS

Hmi®-£TRY-1 (FW: 228 P eTRY-2 (Pt 1.2}

WAGSEETSET kopstren

o Mur Testia, kein reabes Dkertiagen

C83* 9@ w Bl I EHESLF

55H Command Lin

& cou oz || WTTPE- AUTH P 10700000205 Gt AIBESimomDece hac

Sollten beide Gerate nicht identisch sein oder bei identischen Geraten eine unterschiedliche
Firmware vorliegen, so wird das Infofeld gelb hinterlegt. Letzte Entscheidungsinstanz ist dann der
Mensch

“FOET SEIETIET  SyTaTern TSI DRy
| | SeriptEditor ' FavoritenAnsicht | Inspektor | CCU Services | Einstellungen : Debugger |

5OV GerficeFopie Mascerset

T gt [ue | - v |

Allg | . HmTP-HHZ --3> HmIP-HK1
= : | _ =2 = Auslesen des Quellgerites [000A1BADS45475] gestartet .....
|Fople Masterset T| |HmIF-eTEV Ubertragung ins Zielgerit [OO0ALTOSAFEDDO] gestartes .....
Quell-Device Tiel-Device Datensicherung ParamSer MASTER by Black in 2012

T Backup eratellt wom SDV V3.10.01A LCL am 28.12.201% 22:35:22

HmIP-HKZ *| |HmIP-HK1 ¥| | GerdceMame : EmIP-HEL

D00ATHAGS4SATS ODOATTOSAFSDO0 Guckvatvos b7 BnkR-eIRfa

FW:228 2,284 Channsliawes (W0

SerNummer : Q00A1703AFSDDO

Faramset Channel [HmIP-HE1:0] OK
Paramaet Channel [HmIP-HK1:1] CK

P EB B0 VS NEQ
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Angehakt gibt es nur Testlauf, ohne Haken wird ausgefiihrt... StandartmaRig ist bei Programmstart
der haken gesetzt. Es werden bei der Generierung Quertests auf gegenseitige Existenz und
Typgleichheit der einzelnen Keys laufen lassen. Existiert ein Key des Zieldevices nicht im Quelldevice
oder ist ein Typ nicht gleich, so wird der Key samt Value des Zieldevices beibehalten und nicht
verandert. Es erfolgt dann aber auch eine Meldung. ebenso wenn die Kanalnumerierung in beiden
Geréaten nicht passig ist. (sollte aber passen normalerweise, weil Gerdte mit unterschieden lasse ich
nicht als Paar zu , hardcoded)

@ |
(&)
]
*]
2 || Nur Testlauf, kein reales Ubertragen
P!
'3
” 55H Command Line

Mogliche Fehlerbilder:
Hier existiert ein Key im Zieldevice, aber nicht im Quelldevice: Meldung

SDV GerdteRopie Masterset

HmIP-HEK1 --> HmIP-HK2

Ubernehmen 21 Values aus Quelldevice in HmIP-HE2:0
Key ARR TIMEOUT existiert nicht

Ubernehmen 571 Valuez ausg Quelldevice in HMIP-HEKZ:1

Ein Channel lasst sich nicht zuordnen:

SDV GerlSteKopie Masterset

Kl -—> HmIP-HEK2

Nummer zu (HmIP-HE2:0) existiert nicht im QuellDevice
ChannelMummer zu (HMIP-HE2:1)} existiert nicht im QuellDevice
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9.2 Geratetausch

noch nicht implementiert

9.3 Kopieren Week Profiles

Im Menii IP WeekProfile stehen alle IP Gerate mit einem WEEK_Profile Channel zur Auswabhl, hier
lassen sich nun Quell und Zieldevice auswahlen.

Sind beide Typ maRig nicht gleich oder unterscheiden sich in der Kanalnummer der WEEK_Profile
Channel oder haben unterschiedliche Anzahlen virtueller Kanédle so werden die Infofelder gelb
hinterlegt.. Letzte Instanz Mensch.

Wird trotzdem Ubertragen gedriickt lauft folgende, erweiterte Logig:

prifen ob es den Key in dem Quelldevice gibt: wenn nein, Meldung und der alte Wert im Zieldevice
bleibt erhalten. Hier in Bild zu sehen, ein BSL hat im Gegensatz zu einem FROLL keinen LEVEL_2 drum
die Menge an Meldungen.

dann Level: Ein Switch kennt nur 0 oder 1 ein Dimmer O bis 1. ist das Ziel ein Switch, werden die
Werte uminterpretiert: alles auSer 0 wird im Switch zu einer 1. also Dimmer etwas an bedeutet beim
Uberspielen in einen Switch: Switch an.

Bei den Targetkanalen wird ausmaskiert : hier auch zu sehen, der BSL hatte 9 virtuelle Kanale, der
FROLL 3. es wird beim Ubertragen runtermaskiert auf die Kanéle des Zieldevices..

Der SDV findet die Gerate selbststandig und schldgt diese dann im Auswahlmenii vor. ebenso wird
der WEEK Profile Kanal automatisch gefunden sowie die Anzahl der VirtualChans fiir die mask
ermittelt.

Es konnen dabei die Wochenprofile (mit den o.g. Einschrankungen) auch unter unterschiedlichen IP
Geraten kopiert werden.

O CEURIMIE [hamamatic-smpi etz hes] P ST LI Hiecrapt b
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9.4 Kopieren Heizprofile

Es konnen Profile selektiv auch zwischen verschiedenen Geratefamilien kopieren werden, also z.b.
von IPgruppen in IP Thermostate, oder von IP Thermoste in Classic Thermostate, oder von einer
Classic Gruppe in einen IP Thermostaten. Bei mehreren Profilen in einem gerat kénnen alle Profile
oder auch selektiv kopiert werden, es geht also auch: von Quellgerat Gruppe 1 in Zielgerat Gruppe 2

Bei Auswahl der Gerate wird ermittelt, welche und wieviele Profile vorhanden sind und diese dann
in der Auswahl angeboten

@ Script Developer V3.10.01C LCL  [Unlock Licence by Black]

CE* M wBIL IS NEALF

& CCU:192.168.219 [homematic-raspifritz.box] HTTPS - AUTH  FW:34917.20191225 MewScripthsc

Selektiert  Syntaxcheck  Methodent

e Backup
CCU Services | Einstellungen | Debugger

iotE ..'L.-l

Allgemein ESynemvariablen | Guiw'Datmpunhel Prog(amme' Gerdtekopien

.[ Re‘gisﬁen fur Black]  [Instance: M.;\!N}

IPGruppe INTODD0002:1  (HELZPROFILE: 3) HmiP-HEL:1  (HEIZPROFILE 3)

| Heizprofile kopieren I

.-Hei zprofile - |
Quell-Device Ziel-Device
|zPGruppe INT00O000Z «| |Emre-mri v
INTO000002 000A1709AFSDD0
HmIP-HEATING (FW: 1.00) HmiP-eTRV-2 (FW: 2.2 8)
CHANMEL CHANNEL

[esegiz 2 - [profil 1

Alle 3 Profile
Frofil 1 ‘

Brofil 2

Profil 3

Nur Testlauf, kein reales Ubertragen

55H Command Line

Zwischen allen Geraten classic HK Thermostat, classic WT Thermostat, classic Heizgruppe sowie
zwischen IP HK Thermostaten verschiedener Ausfiihrungen, dem IP Wandthermostaten und der IP
Heizgruppe kdnnen nun wild die Heizprofile gerdtegruppeniibergreifend hin und her kopiert werden.
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Beispiel: Kopieren aller 3 Profile einer classic Heizgruppe in einen IP HK-Thermostat

|t | P | spees | ©0 et mastngen | Covgge
i | i hchspuns
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Beispiel: Kopieren alle Profile einer IP Heizgruppe in einen IP Wandthermostaten
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Beispiel: Kopie Profil IP-HK Thermostat Profil 2 in classic Wandthermostat Profil 1
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Beispiel: kopieren aus einem WT classic in deinen HK classic, der ja nur ein Profil hat
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10 Direkte Verkntpfungen DVs

Der SDV unterstitzt bei der Untersuchung und Bearbeitung von Direktverkniipfungen. Dies soll nicht
die WEB-UI ersetzen, sondern mit Funktionen und Filtern unterstiitzen, welche die WebUI nicht hat.

Es gibt keinen Direkten Menlpunkt fir Direkte Verknlipfungen, Die Arbeitsoberflache ist der
Inspektor.

Beispiel:
Darstellen aller Direktverkniipfungen eines Gerates

w4

S IO

Gerat im Inspektor auswahlen, rechte Maustaste und in dem Menl dann den Unterpunkt: Finde
Direktverknipfungen zu diesem Device:

Hat das Device keine Direktverknipfungen, so erscheint ein leeres Listenfeld, dieses hier hat aber
DVs, diese werden nun gelistet:

AL B S-S

(= B

[ bow

Der SDV listet hierbei wirklich alles auf, auch Gerateinterne Direktverkniipfungen, welche in der WEbUI
nicht unter DVs erscheinen.

Diese kdnnen nach allen Spaltenkriterien sortiert werden (Auf Empfanger, Sender etc klicken). Klick
auf die DV in der Listenansicht 6ffnet in der Detailansicht alle Daten, die mit einem * gekennzeichneten
Parameter kdonnen verdandert werden. Aus Sicherheitsgriinden ist die Namen und Beschreibung
Bearbeitung bei DVs mit einem Flag<>0 gesperrt. Wie schon von den Mastersets bekannt und in der
Editorbeschreibung nachzulesen ist es hier auch moglich, z.B. einen oder mehrere L Parameter zu
markieren und dann im Editor automatisch den korrekten Code fiir PutParamset bzw getparamset
erzeugen zu lassen. Der SDV parametriert, da er da Sender und Empfanger kennt, direkt den
kompletten Aufruf richtig.
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Naturlich kann auch direkt von mehreren oder von allen Devices die Direktverkniipfungen aufgelost
werden. Dazu in der Listenansicht mehrere oder alle Gerate anwahlen, recht Maustaste und auflosen.

Sinnig bei der Vorauswabhl ist noch: alles Gerdte mit einem Interface, z.b. alle Bidcos gerdte. Dazu in
Device vorselektion BidCosRF anwahlen, Deviceliste generieren, Ctrl-A in der Listenansicht, recht
Maustaste, DVs auflésen und schon hat man alle DVs von BidCos Geraten.

temprotoksd B9 Debugges
A Do Bl Tpes 8] Scriptuache

1D_DEVCES | | EnumiDs
B X Loschen

Kanale von dhesem Desice umibenennen

Device sufloven in Channels und HES0Ry Devaces

Devita aufléuen in Channaly G Interfaces

Divice i alen Risenin [@ichen Oane Dtidcos e

Dirvice aus alien Gewerkers lGschen OlVitaslDevices  []Hm®-BF

Devien [ResteraConhgTeDedee) Ol

Device tugessdnets PropenyOkjects Frden

Finde glesche DeaceTypen

Finde Direktveskniplungen zu diesem Device

Cuervernweise Webll Programene

Suchens *Mams” nach Venvendung in Scripters Enthalt

Suchen "Sddress” aach Verwending in Scnpten

Suchen “Name® oder “Addeess” nach Verwendung in Scripten

DatesiPunke(e] in SOV- Favesiten sinfogen [FAvsetrse G Vabiesiue [ Unerasabiestie [ inemaistnue

Suche Refrerobeniige i RegaDeen [vaetstane £ vabiestase [ Unerasabiestaie [ memaistaise
Th Selektiert von Lists P Get

Ergibt dann aufgelost:

10.1 Loschen von Direkten Verknipfungen
Eine oder auch mehrere Direkte Verknlpfungen lassen sich markieren und I6schen. Dazu muss das
Schloss offen sein und gemaR Kapitel 4.6 das I6schen von DVs erlaubt sein.

ystemprotokoll =) Debugger

Name Beachreibung Empfanger Sender Type
HM-RCV-50... Standardverkniipfung Virtuelle F... PEQ0420086:1 (Zktorl) BidCoS-RF:1 (HM-RCV-50 BidCoS5-RF) LINK [
HM-Sec-RH... Standardverkniipfung Fenster-Dr... PEQ0480086:1 (RAktorl) LEQ1252736:1 (HM-Sec-RHS LEQ1252736) LINK [

name 33

. T g 0cc:l (Aktorl) PEQO480086:1 ({Aktorl) LINK [
Einfogen aus PinListe

» Léschen » | Laschen Diré.klveri}j_]ﬁ_ung{en} via lgmlgpc.iemntugtiiik l

r

Vorsichtshalber muss das nochmals bestatigt werden

Léschen Warnung

| Die markierten Direktverknipfungen
“ unwiederruflich I8schen?

Achtung es gibt kein UNDQ, Rickspielen eines Backups
wird wahrscheinlich auch nicht erfolgreich sein.
Deshalb GANZ GEMAU aufpassen!!!

Objekt IGschen MNein
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Hier in diesem Fall griff dann noch der besondere Schutzmechanismus, diese DV hat ein Flag <>0 und
wird deshalb, obwohl angewahlt und bestatigt, nicht geldscht.

0 DV(s) gelascht
1 DVis) haben ein Flag <= 0 und wurden nicht geldscht

10.2 Sichern von Direktverknipfungen

Wie im Kapitel 7.2.7 (Sichern komplettes Device) bzw 7.2.9 beschrieben kdnnen die Direkten
Verknilpfungen zu einem oder auch mehreren selektierten Geraten im JSON Format gesichert
werden. Dazu wie oben beschrieben Gerate wahlen und dann Hauptmen Backup.

Edit: Ab der letzten 4.x Version kénnen auch einzelne Direktverknlpfungen exportiert werden

Dazu wie Ublich DVs auflésen, DV anwdhlen und mit diesem Menlipunkt wird die einzelne DV
exportiert

@ Seript Developer VE01.03-Alphad LOL  {Unlock Licence by Black] [ Registient for Elack |
Most Selektiert Editar-Einstellungen  Code-Vemvolktindigung  Programm bearbeiten | Backup | Save RegaDom
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7 e Syatarrvarisble s
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[ |+ sescrrzrion Device/ChanneiMamen (Selektiert)
iz FLRGS Programm Backup (Selektier)
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] DEVICENAME Kamplett Backip von Devices
ﬁ DEVICETYRE Paramset Master von Devices
e Paramset Link von Devices
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-
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11. SDV Programmeditor

Der Programmeditor des SDV wurde von mir entwickelt, um die krampfhaften Begrenzungen und
Einschrankungen der WebUI zu umgehen. Hinzu kommt der verschwenderische Umgang der WebUI
mit IselDs bei der Programmbearbeitung. Ziel sollte ein Editor sein, der nicht stylisch bunt sein musste,
sondern der Moglichkeiten bietet, die in der WebUI fehlen und sich aufgrund der internen
Arbeitsweise, wie in der WebUI Programme editiert werden, wohl auch nicht implementieren lassen.
Unter diesem Aspekt entstand 2022 im Grundzug und 2023 dann letztlich ausprogrammiert dieser
Editor.

In dem Zusammenhang einen ausdricklichen Dank an @ Nimmnenkeks und @RolandT, die in der Alpha
Test und Entwicklungsphase mit Ideen und Ausprobieren immer an der bloody edge eines Alpha
Systems zu dem jetzigen Editor beigetragen haben.

Ich denke auch, das ist jetzt erst der erste Wurf, es wird anhand der Méglichkeiten nun weitere Ideen
und Erweiterungen geben mit der Zeit.

Der Editor hier ist nicht unbedingt gedacht fiir einen absolut unbedarften Anfanger, - fir jemand mit
bisschen Verstandnis Uber seine CCU ist er aber ein exzellentes Hilfsmittel

Solange noch raw-beta Phase ist der Editor an Level6 gebunden, wird spater auch noch Standart-5
werden. Die Anzahl an Programmzeilen ist mittlerweile auch gut im finfstelligen Bereich (ohne
Bibliothekskomponenten oder Classes aus dem SDV selber, nur fiir den Editor programmierte Zeilen)

11.1 Speichermanagement
Das Speichermanagement beschreibt, wie die Rega und der SDV-Programmeditor sowohl ihre Daten
halten als auch mit dem Verbrauch von IselDs umgehen.

11.1.1 Allgemeine Definitionen
Um gewisse Eigenschaften zu Umschreiben wird folgendes Wording benutzt:

11.1.1.1 Strukturverdndernde Operationen

Strukturverdnderung bedeutet, es wurden Anderungen im Programmeditor durchgefiihrt, die sich
nicht in die bestehende Struktur des Ursprungsprogrammes schreiben lassen. (Beispiel: Hinzufligen /
Loschen von Objekten, Verschieben von Objekten auRerhalb ihres urspriinglichen Geltungsbereiches.

11.1.1.2 Wertevercdindernde Operationen

Eine Werteverdandernde Operation verandert wie der Name schon sagt nur Werte innerhalb eines
Objektes, verdndert aber die Struktur eines Programmes nicht. Beispiel wire das Andern eines
Vergleichswertes oder das Andern einer Verzégerung etc.

11.1.1.3 Virtuelles Programm

Ein virtuelles Programm ist ein Programm, welches als neues Programm im SDV-Programmeditor
erzeugt wurde. Solange dieses noch nicht durch Hochladen als reales Programm in der Rega angelegt
wurde, existiert dieses nur im Speicherbaum des SDV-Programmeditors.

11.1.1.4 Childs und Parents

Ein Childobjekt ist ein Objekttyp, der unterhalb seines Parent im Baum angelegt ist. In einem
Destination Objekt z.B. ist das Child die SingleDestination.
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11.1.1.5 Abkirzungen und Objekthierachien
-GRP: Programmgruppe (Kommt noch, siehe Issue im SDV Thread)

- PRG: Program - Programmobijekt, die Objekte, die unter Programme in der WebUI gelistet werden
-MAIN- Condition -Maincondition — Bedingungsblock, spezielle Eigenschaften unter Main Condition

-RULE — Regelobjekt, die Wenn, SonstWenn, Sonst Blocke der WebUI, eine Rule kann mehrere
Conditions, muss aber genau eine Destination enthalten

-CND — Condition - Bedingungsblock , beinhaltet verschiedene Bedingungen

-SCND - Singlecondition - ist eine Einzelne logische Bedingung

-DST — Destination — Anweisungsblock — Eine Regel enthalt immer genau einen Anweisungsblock
-SDST- SingleDestination — einzelne Anweisung, z.b. ein Skript oder eine Zuweisung

PRG

MAIN (gibt es genau einmal bei einem PRG)
+ SCND (optional)
+ SCND (optional)
- RULE (1. Rule = WENN)
+ CND (optional, sollte aber keine leeren Bedingungen enthalten)
. SCND
. SCND (optional)
+ CND (n)
. SCND (n)
. SCND (n)
+ DST
. SDST (sollte keine leeren Anweisungen enthalten
. SDST (n) optional)
- RULE (2. Rule = 1. SONST WENN , oder auch Sonst)
... (CND + DST)
- RULE (x)

Parent Objekt Child

PRG
RULE
RULE
CND
DST

RULE
CND
DST
SCND
SDST

PRG
PRG
RULE
RULE

TP

PRG
MAIN

MAIN
SCND

N2 20 20 20 2N 20\ 2

N

PRG
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11.1.2 Speichermanagement der WebUI/ der Rega

Die WebUI wirft bei jeder kleinsten Programmanderung mit dem Verbrauch von IselDs wild um sich
Dazu ein kleines Beispiel

Gegeben sei folgendes WebUI Programm

Legende:

P: Programmkopfobjekt

T: Der Programmrumpf (dies kdnnen mehrere hundert verschiedene Objekte sein)

_: Licken in der Rega

PT

Nun wird dieses Programm editiert
PTPeTe

Und das editierte Programm wird Glbernommen
P_ T

Nun stellt man fest, eine Zahl war falsch, editieren:
P TPeTe

Und wieder tibernommen
P T

Durch die interne Arbeitsweise (Programmkopie in der Rega selber) und eine héchst ineffektive
Zusammenfihrung des gedanderten Programmes wachsen die Liicken in der Rega unaufhorlich.
Vergleichbar ist es mit der Expansion des Universums. Die Materie (die Objekte) bleiben mengenmaRig
gleich, der Raum (die Regaliicken) wachsen unaufhorlich. Mir sind Systeme bekannt, deren IDs im
1000000 Zahlenraum angekommen sind und hauptsachlich aus Licken bestehen.
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11.1.3 Speichermanagement des SDV Programmeditors
Im Gegensatz zur Rega/WebUI arbeitet der SDV-Programmeditor komplett RAM orientiert. Von
dem/den Programmen werden Tree-structure Abbilder mit allen benétigten Elementen im
Arbeitsspeicher des Computers angelegt.
Damit sind alle Anderungen Rega unabhingig, es kénnen alle erdenklichen Operation, die mit dem
WebUI Programmeditor nicht gingen, durchgefiihrt werden. Dazu zahlt:

- Reihenfolge von Objekten frei verschieben (auch Regel Objekte)

- Kopieren von Objekten und Einfligen an beliebiger Stelle (Auch aus anderen Programmen)

- Loschen bzw Einfligen von Objekten an beliebigen (aber erlaubten) Stellen

- Direktes Bearbeiten von Programmstrukturelementen

- Moglichkeiten erweiterter Eigenschaften die die WebUI nicht kennt (Main-Conditions,

Logikerweiterung)

Dank RolandT (der mich mit seinem Undo Redo Wunsch bis kurz vor den Wahnsinn getrieben hat)
verfugt der SDV Programmeditor lber eine (momentan 100 stufige) Undo/Redo Funktionalitat, jede
Form von Anderungen kénnen zuriickgenommen werden.

Das gednderte Programm muss natiirlich dann am Ende entweder verworfen (Die Anderungen finden
sich nicht in der Rega wieder oder gespeichert werden.

11.1.4 Speicherstrategie des SDV-Programmeditors

Ein Programm kann vom SDV-Programmeditor mit mehreren moglichen Strategien gespeichert
werden. Der SDV-Programmeditor raumt dabei jeweils seinen Bereich der Rega auf, um moglichst
wenige, im ldealfall keine Liicken zu hinterlassen.

11.1.4.1 Speichern (Komplett Anlage)

Dieser Punkt kann bei jeder Anderung durchgefiihrt werden, Strukturveridndernde Operationen
lassen sich allerdings nur so in der Rega speichern:

Strategie: Das Komplette Programm wird aus der Rega geldscht, anschlieBend wird das Programm
komplett neu geschrieben.

XxPT

xxPT (Anderung im Ram)

xx (Loschen des Programmes)

xxPT (nach Neuschreiben)

Wenn auch mehrere strukturelle Anderungen am Programm hintereinander gemacht werden,
entstehen keine Liicken, da der SDV-Programmeditor vor dem Speichern alles wegraumt und dann neu
sauber schreibt.

Flr den Hinterkopf: Hier wird alles neu geschrieben, auch die ID des Programmobjektes kann sich
hierbei dndern. Dies mégen manche Middlewares nicht, die dann ein Neueinlesen der Rega erwarten.
Dafir gibt es den nachsten Punkt A?
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11.1.4.2 Speichern Komplettanlage (ID von Programm bleibt)
Dies entspricht dem Punkt 11.1.4.1, nur das das Programmobjekt beim Neuschreiben seine
urspriingliche ID behalt, der Rest wird aber weggeraumt und wie unter 11.1.4.1 neu geschrieben

xxPT

xxPT (Anderung im Ram)

xx (Loschen des Programmes)

xxP (Neuanlage des Programmobjektes unter alter alten ID)
XXPT (nach Neuschreiben)

Diese Form ist Middleware freundlich

11.1.4.3 Speichern Override

Wurden nur Werteverandernde Operationen gemacht, die Struktur ist aber identisch, so kann via
Override das im SDV Programmeditor gednderte Programm direkt in die Struktur des
Urspungsprogrammes geschrieben werden. Dies braucht iberhaupt keine neuen IDs.

Keine Sorge, man muss dieses nicht alles im Kopf behalten, der SDV-Programmeditor priift anhand
eines Hashes, ob Strukturelle oder nur Wertedndernde Operationen vorlagen und graut
entsprechende Meniipunkte aus. Ebenso gibt’s eine voreinstellbare Speicherstrategie, welche dies
automatisiert nach den Prioritdaten abhandelt, so dass nur der der Speicher Button von Relevanz ist.
Trotzdem ist es hilfreich, die interne Arbeitsweise der Rega als auch des SDV-Programmeditors zu
kennen und bewerten zu kdnnen

xxPT
xxPT (Anderung im Ram)
xxPT (nach liberschreiben)

11.1.4.5 Virtuelles Programm real in der CCU speichern (Neuanlage)
Legt ein virtuelles Programm in der Rega der CCU an, dadurch wird ein virtuelles Programm zu einem
normalen, realen Programm.

11.1.4.6 Speichern unter neuem Namen (Neuanlage)
Erstellt eine Kopie des bearbeiteten Programmes, in der Rega, wobei dem Namen bei Speichern der
Suffix ,_SDVKopie“ hinzugefligt wird. Entspricht funktional 11.1.4.1

11.1.4.7 Reload von CCU Programm (Programm nach Programmnamen)

Sinnig fiir den Fall, dass eine Anderung im SDV-Programmeditor sich wihrend der Arbeit als falscher
Weg herausstellt, der Punkt verwirft alle Anderungen und liest das Rega Programm neu in den
Speicher.
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11.1.4.4 Speichern Override (Extend)
Noch nicht freigegeben, soll eine Mischung aus 11.1.4.3 und 11.1.4.2 werden

11.2 Der Programmeditor

Der Programmeditor wird gestartet, indem der Menipunkt des Hauptmenis (Programme bearbeiten)
angeklickt wird. Ist im Inspektor in der Listenansicht kein Programm selektiert, so startet der SDV-
Programmeditor ohne aktives Arbeitsprogramm. Ist im Inspektor ein Programm selektiert so startet
der Editor mit diesem selektierten Programm als aktives Arbeitsprogramm.

Erstmal ein kleines Vorwort zu dem Programmeditor. Im Programmeditor kann immer ein Programm
gleichzeitig bearbeitet werden. Dieses ist das Arbeitsprogramm. Das Arbeitsprogramm kann auch
gewechselt werden. Alle anderen Programme kdnnen dargestellt und auch in Einzelheiten betrachtet
werden, aber aktive Anderungen gehen nur im Arbeitsprogramm.

Im SDV-Programmeditor wird immer das Arbeitsprogramm und wahlweise alle oder die ebenfalls zur
Anzeige selektierten Programme dargestellt. Dies ermoglicht eine Anpassung der Anzeige und
Erhéhung der Ubersichtlichkeit. Soll nur in einem Programm schnell ein Wert gedndert werden so ist
es sinnvoll, nur das Arbeitsprogramm darzustellen. Soll aus einem bestimmten Programm Teile in das
Arbeitsprogramm kopiert werden, so wahlt man nur dieses Programm zusatzlich an und blendet alle
anderen aus.

Das Arbeitsprogramm
- steht im SDV-Programmeditor immer ganz oben.
- wird in schwarzer Schrift dargestellt

@ Progemm bearheter ©_CalDP_Test - o x

Programm  Aufidsppen

Struleur E=EE] o | i [ | Pregamm:_Caloe Test”
= A » P_Test Kommentar
oe [ { ] & v
) o =
(m] H
&l i
- O # F
Xo% F |
=10 o] Pregrammiblane
o |05 :_ _CalDP Test
=l m} " ¢
=10 ] Programmindc
0 »a [ _CalDP
xoc [
7 n I Froperties
v r': : :_ Programme Elvisible  [Jinternal
. 4 P B [ Pragrai e
® T
w0
s
0 #s r
ho: s
Rege-Methoden  MetaDisten

Tag Value
o L1070
Mame S_ CalDP_Test
Internal Befalse
Waible Betrue
Active Befalse. MEthOden
Brginfa S_Calp
Selettinrt: 1 PRG Clipboardt O \
Mendlileiste Hinweisliste

Welches Objekt selektiert ist (blaue Zeile) wird hier angezeigt: | >Elektiert: 1 PRG

Welches Objekt im Clipboard liegt, wird hier angezeigt: STEEITIE L2l

Das Arbeitsprogramm steht immer an 1. Stelle:
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Das gelb markierte, bei einem Arbeitsprogramm ausgegraute Kreuz gibt an, das Programm ist immer
eingeblendet

& Progamen bearbeiten: *_ CaliDP_Test®
Programm  Aufklappen
Struktur | | | wnvfo 1

e r —CalDP_Test
LA EE (Y
- 0 i
o =
ad = r
=i =
%x-C i
=0 ]

Soll nur in dem Arbeitsprogramm etwas gemacht werden, lassen sich alle anderen Programme
schnell ausblenden, bei Bedarf mit einem Button natirlich auch wieder einblenden.

@ Progemm baarbetan: *_CalDP_Test”

Progeamm  Aufklappen

Strultur ElEE] | infio 1
(LI r CalDP_Test
oo A r PROGRAMMHAUPTEEDTNGUNG
e A AE WENHN
4 CHD o BEDTMGUNGSBLOCK
o SCHD u @ ze M [Perdogizch alle 1885 - Astro nachts]
- SCHD u 7 + wahr)
- SCHD u @aze 20:15 - téglich, jeden Tag)
-2 sc TR
ok L) W CHG
- s W CHG
scHD U o CHE ¢ 2,000000]
sco U oHe SV [Bangtest] == “RNNR
Y b DT ™ RETR  AMMEISUMGSELOCK
A

Soll noch ein oder auch mehrere weitere Programme sichtbar sein, der Rest aus Ubersichtlichkeits-
grinden aber ausgeblendet werden, so lassen sich in den nicht Arbeitsprogrammen die Kreuz
Markierungen setzen und dann lassen sich alle Programme ohne Markierungen ausblenden oder aber
wieder einblenden

@ Progamem besrbeiten: ~_CalDP_Test”
Progeamen  Aufidappen

Struktur | | Infa 1
M Fre —CallP_Test
oa BATH r PAOGRANMHAUPTEEDINGLING
-4 ROLE WENN
= 4 o [ BEDTNSUNSSBLOCK
R SCHD v oz M [Perieaisch alle 1805 -
% 0N Y 7 5V [AllwaysTrue] == true (§
- SO0 u SR ™ [T nne von 19:45 bis H8:15 - thglich, jeden Tagl
-z SLND U o O W [Butylycle] == 8.00dbed
£k S0 U Chd &V [WertelisteTest] == 1 (zwei
SOHD U o i 1
SCHD U o CHe 2.800000]
SCHD I -

b DET I~ ReTR

s e o e B Bt |

AR TR
BEEEC ]

Rega-Methoden  etaDsten

Teile dieses/dieser Programme kénnen dann z.b. als Kopierquelle genutzt werden

W Progamm bearbeiten: °_CalDP_Test®

Programm  Aufklappen

Struktur = =SS Info 1
® eRo r __CalbP_Test
oo MATN E PROGRAMMHALPTBEDINGUNG
~| 4 BULE WENN
: 4 CHD 0 BEDINGUNGSBLOCK
qp- SonD u & ze M [Periodisch alle 188s - Astro nachts]
®- SCND TR ] SV [AllwaysTrue] == true (ist wahr)
STHD u &P M [Zeitspanne von 19:45 bls 28:15 - taglich, jeden Tagl
+= SCND U CHE SV [DutyCycle] == @.008008
= SCND U o CHE SV [WerteListeTest] == 1 (zweiter)
= SCND U o CHE DF [HmIP-eTRW~1:1.ACTIVE_PROFILE] =a 1
SCHD U CHE SV [Systemvariable 1] IN [>- 1.900000 ,. ¢ 1.008800]
SCND U o CHE SV [Bangtest] == "hAkK"
A| » s [~ RETR  AMMEISUNGSBLOCK
A & = : A
v
v

Doppelklick auf eine Zeile 6ffnet vorhandene Unterobjekte (Vorhandensein von Unterobjekten zeigt
das schwarze Dreieck)
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11.2.1 Positionsangaben beim Einfligen / Generieren

¥ Progamm bearbei iten: ~_ CalDP_Test”

Programm  Aufklappen
Struktur ] ! (i | Infe 1
E PRe i _ _CalDP_Test
oo MAIH f PROGRAMMHALPTEEDINGUNE
w 4 RULE WE NN
A Vor markierter Position s
W Mach markierter Position Bl -
& Al erstes Elenent der Liste "'°"r
N ks letotes Elernent der Liste rut]
# Ersetze die Daten des Objektes dusch die Daten des Clipboards ke
S ————— F . T e pe——— 1 £
sonp U uf CHE SV [BEngtest] == *F

11.2.1.1 Vor markierter Position
Das in der Zwischenablage liegende Objekte / das neu erzeugte Objekt wird vor der markierten
Position im Editor eingefligt

11.2.1.2 Nach markierter Position
Das in der Zwischenablage liegende Objekte / das neu erzeugte Objekt wird nach der markierten
Position im Editor eingefligt

11.2.1.3 Am Anfang der Liste
Das in der Zwischenablage liegende Objekte / das neu erzeugte Objekt wird als erstes Element in der
Liste dieser Objekte dargestellt

11.2.1.4 Am Ende der Liste
Das in der Zwischenablage liegende Objekte / das neu erzeugte Objekt wird als letztes Element in der
Liste dieser Objekte dargestellt

11.2.1.5 Ersetze Daten des Objektes durch Daten des Clipboards
Dies kopiert nicht das Objekt selber , sondern nur den Inhalt des Objektes in ein Objekt des gleichen
Types

11.2.1.6 Als erstes Element der Ziel-ChildListe
Beispielhaft: im Clipboard liegt ein SCND Objekt, Angeklickt ist ein CND Objekt, so kann das SCND
Objekt des Clipboards am Anfang der SCND Liste des CND Objekte eingefiligt werden

11.2.1.7 Als letztes Element der Ziel-ChildListe

Beispielhaft: im Clipboard liegt ein SCND Objekt, Angeklickt ist ein CND Objekt, so kann das SCND
Objekt des Clipboards am Ende der SCND Liste des CND Objekte eingefligt werden
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11.2.2 Mendlleiste
Die Buttons der Mendileiste haben alle die Hintfunktionalitaten hinterlegt. Tasten, die im Augenblick
nicht freigegeben sind, werden ausgegraut dargestellt

11.2.2.1 Kopieren

Das selektierte Objekt (samt seinen untergeordneten Child-Objekten) wird auf das Editoreigene
Clipboard kopiert. (Tastenkiirzel CTRL+C)

11.2.2.2 Ausschneiden

00

Nur im Arbeitsprogramm moglich. Das selektierte Objekt (samt seinen untergeordneten Child-
Objekten) wird an der aktuellen Stelle ausgeschnitten und auf das Editoreigene Clipboard kopiert.
(Tastenkirzel CTRL+X)

11.2.2.3 Einfligen

Nur im Arbeitsprogramm moglich. Das Objekt auf dem Clipboard wird an der markierten Stelle im
Programm eingefiigt. Der SDV Editor priift dabei intern, ob ein Einfligen des Objektes des Clipboards
an der Stelle moglich ist. Welches Objekt im Clipboard liegt, lasst sich in der Statuszeile sehen.

Slpizerss (U | SED Tastenkirzel CTRL+V

11.2.2.4 Erzeugen
I‘J_‘l

Erzeugt den angegebenen Objekttyp an der im aufklappenden Untermeni ausgewahlten Stelle. Es ist
hier auch moglich, mitten in einem Programm ein zusatzliches Regelobjekt zu erzeugen. Wenn ein
Programmobjekt angeklickt ist, so enthalt das Auswahlmenii zusatzlich auch die Moglichkeit ein
zusatzliches, neues Programm zu erzeugen. Ein neues Programm hat erst einmal immer den Namen:
,Neues Programm (UTC des Erzeugens)” Tastenkdirzel Ctrl + Plustaste

11.2.2.5 Lbschen

Loscht das angewahlte Objekt. Ein Programm kann auch geldscht werden, dazu muss es aber das
Arbeitsprogramm sein. Es erfolgen auch entsprechende Sicherheitsabfragen.

Bis auf das Léschen von Programmen kann jede Aktion durch Undo/Redo wieder riickgéngig gemacht
werden
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11.2.2.6 Alle Programme darstellen

"z

Alle Programme, auch die die nicht angekreuzt sind, werden dargestellt

11.2.2.7 Nur angekreuzte Programme darstellen

=

Stellt nur noch die angekreuzten Programme dar, alle anderen werden ausgeblendet

11.2.2.8 Alle untergelagerten Objekte (Childs) aufklappen

L —
el
=il

Alle von dem angewahlten Objekt vorhandenen untergeordneten Objekte (Childs) werden
aufgeklappt. Wird benutzt zum kompletten Aufklappen eines Programmes oder eines anderen, noch
eingeklappten Unterpunktes.

11.2.2.9 Verschieben an Anfang

A

Das angewahlte Objekt wird an die erste mogliche Position in seinem Parent verschoben

11.2.2.10 Verschieben um eine Position nach oben

A

Das angewahlte Objekt wird um eine Position nach oben in seinem Parent verschoben

11.2.2.11 Verschieben um eine Position nach unten

\ 4

Das angewahlte Objekt wird um eine Position nach unten in seinem Parent verschoben

11.2.2.12 Verschieben ans Ende

y

Das angewadhlte Objekt wird an die letzte moégliche Position in seinem Parent verschoben

11.2.2.13 UNDO

'

Einen Bearbeitungsschritt riickgangig. Jede Aktion, sei es Einfligen, Verschieben, Werte dndern kann
mit Undo Rickgangig gemacht werden. Es ist nicht so wie in der WebUI, eine Anweisung |6schen und
weg ist sie. Nur das Léschen von ganzen Programmen kann so nicht mehr riickgéngig gemacht werden.
Tastenkiirzel Ctrl-Z. Der Hint zeigt die aktuelle Tiefe des Undo Stacks:

'S

Rega-Methoden
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11.2.2.14 REDO

Ein oder mehrere REDO Schritt wieder riickgéangig machen. Jede Aktion, sei es Einfligen, Verschieben,
Werte dandern kann mit Undo Riickgangig gemacht werden. Es ist nicht so wie in der WebUI, eine
Anweisung l6schen und weg ist sie. Nur das Loschen von ganzen Programmen kann so nicht mehr
rickgangig gemacht werden.

Tastenklirzel Ctrl-Shift-Z. Der Hint zeigt die aktuelle Tiefe des Redo Stacks:

-
[
REDO: (Ctrl+Shift+Z)
Schritt vorwdrts
Stack: Leer

- Mi

11.2.2.15 Upload in CCU
Das Arbeitsprogramm wird gemaR eingestellter Strategie in die CCU geladen. Ein Virtuelles

Programm wird in der CCU neu erzeugt. Ein Upload I6scht den Undo/Redo Stack.

11.2.3 Spalten des Programmeditors

. a
@ Progamm bearbeiten: IDP_Test
_lDEuP_ralmm Aufllappen
F =

1 G

Struktur | | | Info 1 ] Kommentar
f‘b MAIN | PROGRAMMHAUPTBEDINGUNG Darstellung der Befehlszeile
7|4 RULE WENN
= 4 CND o BEDINGUNGSBLOCK
g i SCND u _? P ZM [Periodisch alle 188s - Astro nachts]
x, i SCND v ? SV [AllwaysTrue] == true (ist wahr)

SCND U E P ZM [Zeitspanne von 19:45 bis 28:15 - tdglich, jeden Tagl
+= SCND U of CHE SV [DutyCycle] == 8.006600
= SCHD U o CHG SV [WertelisteTest] == 1 (zweiter)
= SCHD U o CHG DPF [HmIP-eTRV-1:1.ACTIVE_PROFILE] == 1
= SCND U o CHG SV [Systemvariable 1] IN [>= 1.080000 .. < 2.800000]
— SCND U o CHG SV [Béngtest] == "hhhh"
B 4 DST [T RETR  AMWEISUNGSBLOCK
A 5057 a Script: system.Exec ('logger -t LOGGERMAME -p user.debug “[Zeit...
SDST 2 DP [HmIP-eTRV-1:1.ACTIVE_PROFILE] := 1
V SDST 361@ 5V [WertelListeTest] := 2 (dritter)
1 SDST 8 SV [Bangtest] := "test™
== | @ ere " Bedi ;
* TN B :
ﬁ 4 RULE
| : 4 CND C

IR SR ) .

Rega-Methoden petaDaten

Tag Value

(1] 110780

MName 5:_ CalDP_Test

Internal B:false

Visible Bitrue

Active B:false

Prginfo 5:_CalDP
Selektiert: 1 PRG Clipboard: 1 SCND
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1. Information Uber die Objektart, das Markieren durch Ankreuzen und die unterlagerte

Struktur

Aktiv Spalte: Ein Programm oder auch eine Main Condition ist aktiviert

Verknipfung Bedingungsblock in SPS Schreibweise

Verknipfung Einzelne Bedingung in SPS Schreibweise

Aktionsspalte:

Einzelbedingung: Art der Triggerung bzw nur Priifen

Anweisungsblock: Retriggern oder nicht (Checkbox)

- Einzelanweisung: Verzogerung der Ausfiihrung in Sekunden

6. Infospalte:
Beschreibung des Objektes

- PRG=Programmnamen

- RULE= Art und Anzahl der Regel

- CND= Bedingungssblock

- SCND= Art der Anweisung (Kurzschreibform)
ZM: Zeitmodul
DP: Datenpunkt eines Gerates
SV: Systemvariable
AV: Alarmvariable

- DST: Anweisungsblock

- SDST: Art der Anweisung in Kurzschreibweise

- Skript: Homematic Skript

- DP: Datenpunkt eines Gerates

- SV: Systemvariable

- AV: Alarmvariable

7. Kommentar Jedes Objekt kann mit einem Kommentar versehen werden. Dieser ist allerdings
von mir begrenzt auch maximal 500 Zeichen. (Krieg und Frieden oder die Bibel sollte also
nicht als Kommentar hinterlegt werden). Damit ist endlich eine Beschreibung der Aktion, des
Vergleiches moglich. Die WebUI beherrscht das nicht, der Inspektor des SDV schon.

vk wnN

Das Methodenfeld ist in der jetzigen Version noch sichtbar. (Debugginghilfe). Hier ist hinterlegt, wie
der SDV-Programmeditor das Programm der WebUI eingelesen hat bzw. wie er dieses wieder
zusammenbauen wiirde. Im Gegensatz zum Inspektor, wo immer nur ein Schritt gedndert werden kann
und dies auch direkt in der Rega gemacht wird, arbeitet der SDV-Programmeditor ja komplett im
Speicher des PCs.

Im Aus/Eingabebereich des SDV-Programmeditors kdnnen die Informationen zu einem Objekt in

menschenlesbar freundlicher Form dargestellt werden bzw. wenn dieses ein Arbeitsprogramm ist, dort
auch geandert werden.
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11.2.4 Programmgruppen

Programmgruppen sind eine Option im SDV-Programmeditor, um Programme funktionalen Gruppen
zuzuordnen. Dies hat bei vielen Programmen nur einen ,,ordnerischen” Aspekt, keinen funktionalen.
Die WebUI betrifft diese Option nicht, die WebZU kann wie mit so vielem mit den Programmgruppen
nichts anfangen und stellt Programme mit aktivierter Gruppenoption trotzdem so wie immer dar.

11.2.4.1 Gruppenbearbeitung ein/ausschalten

Im SDV Programmeditor kann die WebUI (bliche Darstellung eingeschaltet werden oder auch die
Programmgruppendarstellung

ﬁ Kein Arbertsprogramm definiert

Programm  Aufllappen ik Objektfilter sind AUS Programmgruppen sind EIN - Test IT
Strubdur | | | | | Info 1
[ GROUP (1) Gruppel
o0 = ¢ ~ =inTest
(7| B GROUP (2) Gruppel
= @ PRG r CalDP Test
P~ W = PRG* I __CalDP_Test_2

II'"'H III':I

Gruppen haben die einstellbare Hintergrundfarbe und die Kennung GROUP. Der Name der Gruppe
wird unter Infol dargestellt

In der Klammer (1) in dem Beispiel wird die Anzahl der Programme angezeigt, die dieser Gruppe
zugeordnet sind. Ein (A) in der Klammer bedeutet, dass das Arbeitsprogramm, welches aber immer
noch ganz oben dargestellt wird, sich in dieser Gruppe befindet.

\_b Progamm bearbeiten: *_CalDP_Test 2"

Programm  Aufilappen i Objektfilter sind AUS Programmgruppen sind EIN - Test IT
Struktur || | | inta1
[ FRE = —CallP_Test_ 2

o0 | [¥ GROUP (1) Gruppel

T ™ o £ inTast
= GROUP (1A) Gruppel

L o I IZ
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11.2.4.2 Neue Gruppe anlegen

Um eine neue Gruppe anzulegen miissen die Programmgruppen eingeschaltet sein und der Cursor
sich auf einer Gruppe oder einem Programm befinden.

@ Kein Arbeitsprogramm definiert
Pragramm  Aufklappen i Objektfilter sind AUS Programmgruppen sind BN Test T
 Struktur | | | info 1
[ GROUP (1) Gruppel
o6 | [ sRoue (2) Gruppel
-0 r & 5 P
(] =
-l &
Heue Programmgruppe ereugen |

-=

o
=
| o
O

Legt eine neue Gruppe mit zufalligem (in dem Fall ist die Nummer die UTC zeit) Namen an

@ Kein Arbeitsprogramm definiert

Programm  Aufklappen % Objektfitter sind AUS Programmagruppen sind EIN -~ Test T
Strukdur | ] | | | Info 1

w | O erRouP (1) Gruppel

oo | aroup (2) Gruppe2

T« | ERGR (8 Meue Gruppe 1696785018

=10 ¢ Y : 1 eTmoF s =
2e~| ] en 7]
2- O i

— |0 F 3

=\ 0O [

11.2.4.3 Gruppennamen dndern

Der Gruppennamen lasst sich durch Klicken auf den Namen in der Infol Spalte andern. Der Name
muss allerdings eindeutig sein.

W Kein Arbertsprogramen defanient

Programm  Aufkleppen i Objekifilter sind AUS Programmgruppen sind EIN - Test T
| — ) I | |info 1 L
GROUP (1) Gruppel
o8 |GROUP (2) Grupped
- |GROUP (@) Ve

[licue Gruppe 1626

B

%-

x
i
o g e i i e o e B |

qap Pl

@ Kein Arbetzprogramm definiert

Programm  Aufklappen T Obpektfitter sind AUS Pragrammgruppen sind EIN - Test [T
| iur Y ) | | info 1
GROUP (1) Gruppel
| oo ‘GROUP (2} Gruppel
~ GROUP (@) Newer Gruppenname
3 ra ! ’
w I

7| o i
:

Enthilt eine Gruppe beim Andern des Gruppennamens schon Programme, so werden die Programme
auch dem neuen Gruppennamen zugewiesen. Dies flihrt auch ein Rega Write aus (ohne ID Strukturen
zu dndern !1) Diese Funktion fallt allerdings nicht unter das UNDO/REDO ! Also Riickgdngigmachen nur
durch eintippen alter Gruppenname. Ausnahme: Das Arbeitsprogramm. Wenn das Arbeitsprogramm
durch die Anderung des Gruppennamens betroffen ist, so wird die Anderung erst wirksam nach
Schreiben des Arbeitsprogrammes in die Rega. Wir behalten dabei im Hinterkopf, das
Arbeitsprogramm liegt immer komplett im Speicher des Programmeditors und wird erst durch
Schreiben persistiert.
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11.2.4.4 Léschen einer Programmgruppe
Eine Programmgruppe lasst sich einfach durch anklicken und dann durch das rote X I6schen.

@ Kein Arbeitsprogramm definiert
Programm  Aufklappen Tx Objektfilter sind AUS Programmgruppen sind EIN -~ Test IT
Struktur ] | ] | Info 1
| O GROUP (1) Gruppel
oo | [ GrROuP (2) Gruppe2
- [ GROUP (@) Neuer Gruppenname
=B ere Y " Progra
5| O Pra Im]
®o|Crs T
™ _ooc | i
g@ Diese Programmgruppe léschen
*f; TT] PRG ‘-
= | O ere v

Wichtig: Ein Loschen einer Programmgruppe |6scht NICHT eventuell in der Gruppe zugewiesene
Programme. Programme, die noch in einer zu I6schenden Gruppe liegen, werden als ,,0hne Gruppen-
zuordnung” im Programmbaum einsortiert. (Quasi so wie ohne Programmgruppendarstellung)

Dies fuhrt auch ein Rega Write aus (ohne ID Strukturen zu dndern !!) Diese Funktion fallt allerdings
nicht unter das UNDO/REDO ! Ausnahme: Das Arbeitsprogramm. Wenn das Arbeitsprogramm durch
die Anderung des Gruppennamens betroffen ist, so wird die Anderung erst wirksam nach Schreiben
des Arbeitsprogrammes in die Rega.

11.2.4.5 Zuweisen eines Programmes in eine Gruppe
Dies geschieht durch Drag/Drop. Programm packen und in die gewlinschte Gruppe veschieben.

Q Kein Arbeitsprogramm definiert

Programm  Aufilappen Ty Objektfilter sind AUS Programmgruppen sind EIN ~ Test [T
Struktur | I | | | Info 1
[ GRouP (1) Gruppel
0% | [ GROUP (2) Gruppe2
__I'-D"'-"”'_ e
Tl—___. S g e e
7| 0O PRg B
x, O eec r
—| O Pra I~
#= | [ FRs rm
& | O Ff I
|| W - v
0O PR ™
GE w torogra

Und in die Gruppe Neuer GruppenName abwerfen und das Programm wandert in die Gruppe:

@ Kein Arbeitsprogramm definiert

Programm  Aufklappen % Objektfilter sind AUS Programmagruppen sind EIN ~ Test IT
Struktur | | [ | | Infa 1
[ GRouP (1) Gruppel
oo | [ GROUP (2) Gruppe2
= | [ GROUP (1) Neuer Gruppenname
J':' W : : EnumTest
g8 0 E A ¢ {ruleTopProgra -
x_c.. ] ${ruleTmpP amame
—| O PR |5 o
*= |0 - [ B
e |0 -
=0 I
=1 ] PR = .
— |0 = :

Auch hier gilt: Schreiben in Rega wird durchgefiihrt. Und: Das Arbeitsprogramm kann ich so nicht
andern
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Zuweisen einer Gruppe eines Arbeitsprogrammes.
Ein Arbeitsprogramm kann nicht via Drag-Drop in eine Gruppe verschoben werden.
Die Anderung einer Gruppe geschieht iiber das Combofeld Gruppe:

@ Progamm bearbeiten: *_CalDP_Test* - o x|
Programm  Aufidappen T Chjektfiter sind ALS Programmgruppen snd EIN Tast [T
Struletu | | infe 1 & Progamem: "_CalDP Test™
» [E PRE I —CalDP_Test Kammertar
o0 | ¢ [ GaP (1) Grunpel o
(| & O 68 (14) Gruppel
= v E a1
| vO r &
x. O T
> O r
+x Oe (=4 Narnes  |_CalDP_Test
- =k, =
Lo -
= M (5] ifo: | CaiDP2
0 s P
o e r Gruppe: | Gruppel T+]
T o I Gruppel
7 o r Dmnem_
. O re = [ visible [l intemet
L r
v o - Programm: *_CalDP_Test™
: F
: :: e ' Das Programm hat faigends Triggen
o r Zeitmodud {Anzahl: 2)
+ O = w | [5) Periodisch alle 1535 - Astro nachts

< » () Zeitspanne von 20:45 bis 21:15 - taghch, jeden Tag

In einem Arbeitsprogramm wirkt dies auch Gber Undo/Redo, wichtig ist, die finale Zuweisung erfolgt
erst durch persistieren des SDV-Programmeditors durch Hochladen in die CCU.

Ebenso wird das Programm aus einer Gruppe geloscht.

11.2.4.6 Léschen eines Programmes aus einer Gruppe
Als Arbeitsprogramm:

Rechte Maustaste auf den Combo: Gruppe

W Progarm bearbeiten: "_CalDP_Test™

Brogramm  Aufklappen Tk Objekdfilter sind AUS Programmgruppen sind EIN - Test [T
Struidur I T Inifo 1 ~ | Progsmme®_CalDP_Test®
» [ PRG . __CalDP_Test Kommentar
oo | b [ 6RP (1) Gruppel r
(=] 4 O GRP (1A} Gruppel
= - Pas m . Tast
ST v O F &
% o -
(= 7
“=| O = Names |_CalDP _Test
o= O P ]
== -0 i infa CalDP2
DO PR I .
C @ orpe T
i D = 3¢ Gruppenentrag laschen E
A [ ) Properies
O = [ Visible Clinternal
Y| o r
Y| O Programm: *_CalDP_Test"
: ; e F Das Programm hat folgende Trigger:
(u] ] Zeitmadul (Anzshi 2)
t O I ¥ w | | [3) Periodisch alle 1835 - Astro nachts
= e » (7) Zeitspanme von 2043 bis 21:15 - taglich, jeden Tag
Rega-Methoden  hetaDaten  Datengunkte Datenpunikt bei Anderung (Anzahl: 5)
{8) SV [DutyCycle] == 0000000
Tag |\I'a|ue | (9) SV [WerteListeTest] == 1 (zweiter]

10 N THralB.aTEV. 1-1 ACTIVE BROEN T —— 1

Hier gilt auch: Undo/Redo arbeitet hier wie immer im Arbeitsprogramm, die finale Zuweisung erfolgt
erst durch Persistieren via Hochladen in die CCU
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Als nicht Arbeitsprogramm:

Rechte Maustaste auf das Programm in der Gruppe:

G Progamm bearbeiten: "__CalDP_Test"

Programm  Aufklappen "% Objektfilter sind AUS __| Programmgruppen sind EIN - Test [T

Struktur I | | | Info 1

- Prog:

»-[® PRG [ __CalDP_Test
33, »-[] GRP (1) Gruppel
4[] GRP (14) Gruppe2
3 2 . =l [T P

ﬁl Dieses Programm als Arbeitsprogramm festlegen

s D :
xv -0 Dieses Programm aus Gruppe entfernen
-] PRG 15
.':g -] PRG I BedingungsTestAGU
pr -] PRG & CNDDelayTest
= | ~[O rra 7] DebugVars
E! - [ PRG = EnumTest
- PRG [ FSM KopierQuelle
I -] PRG = FSM Testprogramm
A -] PRG ] Keypressed_SDV_Kopie
-] PRG E PRG2_Delay3Tage
' -] PRG & ProgrammsDV_Analyse
I -] PRG & Reboot
| . Pra 7] Startprog II
ﬁ - [ PRG =] startscript
ﬂ -] PRG [ te\stl
710 rra 3] Test
‘L‘j -~ erG 7] Test_Testkopisren

<

Komi

Rega-Methoden  MetaDaten Datenpunkte

Dann ist das Programm aus der Gruppe entfernt.

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023

Seite 211



11.3 Drag — Drop
Uber Drag Drop lassen sich Teile des Arbeitsprogrammes innerhalb des Arbeitsprogrammes
verschieben bzw. Teile von Nicht Arbeitsprogrammen in das Arbeitsprogramm hineinkopieren.

Hier Beispiel: Dragmode Kopieren von einem Objekt aus einem Nicht-Arbeitsprogramm

Selektier: 1 SCND Clipboard: 1  SCND DragMode: Kopieren

Die Zeilen, wo das markierte Objekt abgelegt werden darf, werden griin eingefarbt. Bei Zeilen wo
keine Ablage moglich ist, ist der Dragcursor auch ein stilisiertes Verbotsschild.

Hier im Beispiel: eine SCND ist markiert, sie darf Abgelegt werden im MAIN, in einer CND und in
SCNDs.

@ Pragamm bearbeiten: ' CalDP_Test"

Programm Aufklappen

Struktur | | | Info 1 Kemmentar | »
® PRS I __CalDP_Test
oo MAIN = PROGRAMMHAUPTE EDINGUNG
Tl |[a RULE
. 4~ CND +]
AP SCND
xv SCND
SCHD , jeden Tagl
*= SCND
P SCHD
= SCHD
= SCN < 2.680008]
— SCND
'y 4 DST
A - SDST Script: system.Exec ('logger -t LOGGERNAME -p user.debug “"[Zeit... =
SDST DP [HmIP-eTRV-1:1.ACTIVE_PROFILE] := 1
V SDST SV [WertelisteTest] := 2 (dritter)
_\T,r_ SDsT e SV [Bangtest] := "test”
® e v u ;
LY r
» a7 RU
L F 0 & SEDINGUNGSBLOCK
i SCHD U 7 uPD SV [Menn-CI] == true (ist wahr)

Rega-Methoden MetaDaten

Genaues Bestimmen der Ablageposition. Am besten an diese Vorgehensweise halten, diese ist immer
zielfiihrend.

Objekt markieren mit rechter Maustaste, Maustaste aber ca 1 Sekunde gedriickt halten, bis in der
Statuszeile der Dragmode erscheint. Nun ist das Control im Verschiebemodus. Abgebrochen wird
dieses mit Escape oder Ablegen des Objektes in einem verbotenen Bereich.

Dann in der ersten Spalte die Maus an die Position bewegen, wo abgelegt werden soll. Man sieht dort

auch schon einen blauen Teilrahmen. Im Dragmode klappen unterlagerte Objekte beim Draufziehen
der Maus automatisch auf.
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Das Objekt wird hinter dem mit der Mausposition definierten (hier gelb markierten) Objekt eingefiigt.
Wenn dies das Parent Objekt des markierten Quellobjektes ist, erfolgt das Einfligen in der Childlist an
letzter Stelle.

W Progamm bearbeiten: _Cal0P_Test
Programm  Aufilappen

Struktur | | dnfe
B PRE [

[ T
= | & RULE W

x,

-

-

CLARLEBRE

Das Objekt wird vor dem mit der Mausposition definierten (hier gelb markierten) Objekt eingefiigt.
Wenn dies das Parent Objekt des markierten Quellobjektes ist, erfolgt das Einfligen in der Childlist an
erster Stelle.

@ Progamm bearbesters *_CalDP_Test

Programm  Aufidappen

| [y | Infa 1

Strukur |
4ERE T e 1 — TRER
i BEDTH

oo

x.

+=

B I YLB=E

Loslassen der Maus flihrt dann zum Ablegen des Objektes samt aller seiner Untergeordneten Objekte
an der definierten Stelle.

Sollte dabei ein Fehler passiert sein.. Richtig, der SDV-Programmeditor hat eine UNDO- REDO Funktion,
mit der sich alle Schritte (bis auf Loschen von Programmen) zurliicknehmen und auch wieder vorspulen
lassen.

11.4 Undo Redo

Der SDV-Programmeditor hat einen recht tiefen Undo-Redo Stack (zum jetzigen Zeitpunkt 100 Stufen).
Damit lassen sich alle Aktionen (Einfligen, Verschieben, Drag Drop, Werteanderungen, einfach alles,
bis auf das komplette Léschen von Programmen) auf Knopfdruck wieder zurticknehmen. Die Idee dazu
stammte von RolandT, die Mdglichkeiten sind natirlich weitreichend, die Programmierung dessen
hatte es aber in sich.

Aber. Es Geht.
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11.5 Exemplarische Aufgabenstellungen

Die nun hier beschriebenen Aufgabenstellungen sind mit dem SDV-Programmeditor in wenigen

Sekunden erledigt, wahrend dies in der WebUI nur durch aufwendige und langwierige Maus-Clicki
Orgien zu l6sen ist.

11.5.1 Léschen einer Regel inmitten eines Programmes
Gegeben sei folgendes WebUI Programm. Die Gelb umrandete Regel mittendrin soll weg

BedingungsTeetatl Infomation

Systemzustand: Wenn-C1 bed st wahe bei dktualisssnng

l_:ﬂmm bas Abtuahisening auskaen « [
P be = [mtfalsh v [ el Ataslisierung suskisen «

Wﬂma

Abetivatiit: §0 08 | Vor dem Ausihren alle laulenden Verzbgerungen mdl«emmnmm:m Redriggern].
I; system. Exe {“logoes -1 LOGGERNAME -p user.debug " Sonst 1, ... [T @
i (Cloaner -t LOGRERNAME -0 user.dobua “[Somst 2. . 1 o o
Vorgehensweise:

Das Programm im SDV als Arbeitsprogramm 6ffnen und die 1 -SonstWenn Bedingung selektieren

(erkennt man schnell wieder an der leeren Aktivitat, heisst keine Single Destinations wie in der
WebUI)

@ Progamm besbrite: “Brdingungn e A0
Frogrenm  Aufidappen
Strdtur |20 B R Linfs 1

St | kommentsr » Rnge
[T 4 Bedingungs TestAGy Ko
L] HATH T PROGRAMMHAUPT BEDTRGLNG i
II -~ & RULE WENN
7 - & Ch e BEDIRNESELECK
- SOMD U o UPD

®- S0 U e .
™ [Zeitsponne von 13:

s scun w & e %
= SCHD U o CHE  OP [TeskDrehSensor:d.RSSI_PEER] IH [3= 1 .. ¢ 8]
.:___ P ¥ BB AMWE]SUNGSHLOCK
= sO5T s Script: system.Exec ("logger -t LOGIERWAME -p user.detug "[Wenn...
= SoST Seript: system.Exec (“logger <& LOGGERWAME -p user.detug “[Wenn...
sﬂﬂ!ﬁE“gﬂe —-,'El . e — L
I SEDINGUNESBLOCK
‘ SOouD U g CHE SW [ MEUTEST) == falss (ist Falsen)
oSt (] ¥ pAc AN TSUNGSDLOCK
V aee 2. SONST WEWN
I 4 o o EBEDTMNGUNESELOCK
soun U o UPD 5V [SonstWenn-C1] == true (st wahr}
- Soun U W UPD SV [Sonstwenn-C2] == true (§st wahr)
- A D57 ¥ trx At TSUNDSBLOCK
sosT ] Seript: systesExec ("logger -t LOGGERWAME -p user.debug "[50n5...
14 sosT a Seript; system Exec ("logger -t LOGEERNAME .p uaer. deug “[Sons,,,

Bege-Methoden  Metaliaen

Ty Vialun |
[ 110841
Erabled Betrue
FuleCperstorfpe i
ElselfFlag Eitrue
Seletien: 1 RULE Chpbeasst: 1 SCND

Das rote Kreuz oder Ctrl-Del 6ffnet das Bestatigungs Mend:
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@ Progamm bearbeiten: “BedingungsTestAOU"

Frogramm  Aufklappen

Struktur B I | | info 1
E PRG [¥ BedingungsTestA0U
o0 MAIN 27 PROGRAMMHAUPTBEDINGUNG
~| 4 RULE WENN
— 4 CND o BEDINGUMNGSBLOCK
S SCHD U« UPD SV [Wenn-C1] == true (ist w
3‘" SCMD U o UPD [Wemn-C2] == false (ist -
SCHD un @y ZP IM [Zeitspanne won 13:46 bi:
- SCHD U g CHG DF [TestDrenSensor:@,RSSI_PI
= & D57 [+ EBRK ANWEISUNGSBLOCK
= SDsT 8 script: system.Exec ('loggel
=i | SD5T @ Script: system.Exec ('logge
----- 4 RULE 1. SONST WENN
E | 4 c[l SelektienicRegelloschen || BEDINGUNGSBLOCK
A e e A SV [__MNEUTEST] == false {i:
DsT (1] ¥ BRK ANWETSUMGSBLOCK
V |vsuie 2. SONST WENNM
¥ 4 CND o BEDTNGUMGSBLOCK
SCND u " UPD SV [SonstWenn-Cl1] == true (:
« SCMD u " UPD SV [SonstWenn-C2] == true (:
s a NET ¥ mew ANLIF TSIHMSCRI A

Bestatigen und weg ist die Regel:

- Bearbeites: “BedinguagsTestAOUr
Kemeneatsr
A
v
v Sors. .
- o -
o |JE
4 o [T
1 S05T ® Seript: systes.Exec (*logger -t LOGGERNARE -5 user.debug “[Sons..
Rege-Methosen MeaDates
Tay Vaiue
0] [
Frubles Beahe
RuleOperstarType 1]
HastFlag Bowe
Seltiet 1 RULE Cipbows 1 SCND Stuseturindening

Wir sehen unten auch: es ist eine Strukturdnderung. Diese Anderung kdnnte ich jetzt mit Undo auch
wieder zuricknehmen. Wollen wir aber nicht. Wichtig: Der SDV Programmeditor arbeitet ja immer im
Speicher des PC. Wir haben nun in der Baumstruktur diese Regel eliminiert, diese muss aber noch auf
die CCU. Solange wir nicht auf Speichern gedriickt haben, haben wir in der CCU noch nichts gedndert

oder kaputt gemacht.

Also Speichern: oben auf Programm zeigt uns schon die eingeschriankten Moglichkeiten bei einer
Strukturdnderung, hier ist nur Neuanlage, kein Override moglich (siehe 11.1.5 Speicherstrategien)

@ Progamm bearbeiten: "BedingungsTestAG0"

Programm | Aufklappen

Fi Speichern (Komplett Anlage)

] Speichem_(Kompleﬂ Anlage) ID von PRG bleibt

Speichern (Override)

Speichern (Override + Extend)

Virtuelles Programm real in der CCU speichern (Programmanlage)

Speichern unter neuem Mamen (Meuanlage)

Reload von CCU (Pregramm nach ProgrammMamen)

et 8@ 00 BT
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Da die Upload Taste sich im Setup des SDV mit der entsprechenden Strategie einstellen lasst (und vorab

beim ersten Mal die von mir empfohlene Strategie schon voreingestellt hat, Iasst ich mit der Maus via
HINT kontrollieren)

M wal T [E1a 8.8 AL L OUITJI D LS

‘L} e SDST a Script: system.Exec ('logger -t LOGGERNAME

Speicherstrategie

Bei Strukturgleichheit mit dern CCU Programm wird in die bestehende CCU Struktur geschrieben.
Dabei werden keine [Ds verbraucht. I_
Ist die Strukturgleichheit nicht gegeben, dann wird das Programm komplett neugeschrieben

Die ID des bestehenden PRG Objektes bleibt erhalten, damit dndert sich die ID gegeniber Middlewares nicht f
Es kdnnen aber D Licken bestehen bleiben |
i e ™

Schreibt ein Druck auf die Upload Taste das Programm dann neu in die CCU. Im Gegensatz zur WebUI

wird dieses aber jedes Mal sauber neu angelegt und alle alten Reste entfernt, so dass das beriihmte
Kaputteditieren von Programmen so nicht vorkommen kann.

Und dann nach dem Schreiben des Programmes sieht die WebUI wie gewollt so aus:

Sywtarmustand: Wann-C1 bed ist waly bes kktusissnng susksen

« PRI be o Tt wabe —« [ b Akuakeierung suskiaon ~ [

e Do be it | b dtuisbssariong mateess B

IPTTRTEN o usineibtan iblbaen = 9

2 vesturehsensars [T [T o wertebermc ¢ mie Wt yom L bl Kieinee o [T

fiir ten ioeaden (24, Retriggerm).
-

debus “[Wean 7 B o

sonsreenn-c1 PTG LT T L TR v
| Srstamaustand « EFETIRRSY be o [st wahe < | bes Aisksinnung susives - I
&

o=

AkiEiES: Dann_ [ Vor dem Austihres alle lsslonden Werrigerunges bir diese Aktivititen boesden (8. Reiriggarn).

Das Ganze dauerte ein paar Sekunden, da braucht die WebUI schon langer beim Handeditieren um

den Auswahldialog einer Systemvariablen aufzuklappen. Dafiir wiirde jetzt jede weitere Bearbeitung
keine IselD Liicken entstehen lassen.
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11.5.2 Einflgen einer neuen Regel vor dem Wenn

Es soll eine neue Regel vor dem Wenn eingefiigt werden, aus dem bestehenden Wenn soll dann das
erste Sonst Wenn werden.

Hier neue Regel einfligen

Ich wiinsche mit der WebUI dann schon mal viel Spass A

Im SDV Programmeditor Arbeitsprogramm definieren, erste Regel anklicken, dann entweder den +
Button oder CTRL+PlusTaste fiir Erzeugen

6 Progamm bearbeiten: "BedingungsTestAGU"

Programm  Aufklappen

|—|\J Struktur I | I | | Info 1
| @ PRG | BedingungsTestAOU
oo | i maIn i} PROGRAMMHAUPTEEDINGUNG
=y | -
B e
L8] EDINGUNGSBLOCK
o ] == true (ist wah

. e Regevor ke

W Meue Regel nach aktueller Position erzeugen

fiz

‘2] == false (ist fa
nne von 13:46 bis

7. MNeue Regel an erster Position erzeugen hsensor:8.RS5I_PEE
! Meue Regel an letzter Position erzeugen Ok
tem.Exec ('logger

§ Meuer Bedingungsblock an erster Position erzeugen tem.Exec ('logger

|’?_1'I|| 1I+II II‘II | x EE:‘

ﬁ Meuer Bedingungshlack an letzter Position erzeugen -
OCK

A | © L. sCchD U o UPD SV [Sonstienn-C1] == true (is

Neue Regel vor aktueller Position bzw. Neue Regel an erster Position werden eine neue erste Regel
erzeugen.

@ Prog bearbeiten: "Bedingungs TestAOU"

[F | Struktur === | info 1

o | E PRG C BedingungsTestAol

oo MAIN r PROGRAMMHAUPTBEDINGUNG

(| N

|:I = 05T [1] [¥ BRK ANWETSUNGSBLOCK

2P - |4 RiE 1. SOMST WENN

x' 4 CND [+] BEDINGUNGSELOCK

e SCHND U & UPD 5V [Wenn-C1] == true (ist wahr)
:'=‘ SCND U " UPD 5V [Wenn-C2] == false (ist falsc
o= SCND U & zp IM [Zeitspanne von 13:46 bis 14:
= SCHD U of CHG DP [TestDrehSensor:@.RSSI_PEER]
[E 4 DST ¥ BRK ANWEISUNGSBLOCK

— 5D5T ] Script: system.Exec ('logger -t
I SD5T ] Script: system.Exec ('logger -t
A [aneuce 2, SONST Wt

v 4 CHD 0 BEDINGUNGSBLOCK

Es existiert nun ein neues leeres Wenn an erster Position, das alte Wenn ist zum 1. SonstWenn
geworden. Dies kann nun im SDV-Programmeditor oder in der WebUI bearbeitet werden. Wieder
Upload in die CCU und wir haben ein neues, leeres Wenn. Das Ganze dauerte auch wieder nur wenige
Sekunden.
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Und das Ergebnis wie erwartet in der WebUI

estemLixes [Jsooer -t LOGGERMASE -5 imer.debua T wemn 1. k... @

Ak Darn_ £ Vo sitien eersden 1.0 Reiriggem).

. -
——lw-l—:_-. -
e )
3
ki = Py—
mnmwmmu
st o, | oot L LG GERMAME i i b TS 1. . @

11.5.3 Vertauschen des Wenn und des 1. Sonst-Wenn Regelblocks
Aus dem 1. Beispiel soll die Wenn Regel mit der 1. Sonstwenn Regel vertauscht werden. Es bieten
sich 2 Losungsansatze an.
1. Ausschneiden der Kompletten 1. Sonst Wenn Regel
Einfligen der Sonst-Wenn Regel aus der Zwischenablage vor der Wenn Regel
2. Drag/Drop der Sonstwenn Regel und Ablegen vor der Wenn Regel
3. Verschieben der Regel via Button

Los geht’s. Losung mit Ausschneiden:

W Progamm beaibenen: Bednguags Rt O0"
Brogrmm  fulklappen
St | o T | | It

|® F 3 DedingungsTesthDy
o MAIH r PROGIAMMHALP TEEDINGUME
- 4 WAE
4 ow o

o 00 U W
x' SOMD U e Lscm)
: sop L 7 45 bs 14206 - taglich, Jedem To
o= son U o { hismsor:0.RESIPLER] IN [3= 1 .. ¢ 8]
Py & D& ¥ BRe AW 1 SLMGSELOCE
= sosT [ Scripti systes.Exec {'19ger -t LOGGERRAME -p user.del
sost . Script: systes_txec {iogger —t LOOGERNANE —p user_det
T T I T B
T & O o BEDIHGNGSELOCK
A soe U oo 5 [__WEUTEST] == false {dst faisch)
P o Awsthmessiccc
V juamee 2. SONST WEM
¥| aow o BIGING.M5HLOCK
= - v S¥ [Scnatsenn-Cl] == tree (ia% wahr}
S0 U P SK [Senstienn-€1] == true (isT wahe)
» & DST ¥ Bre BARE TSNGSILOCE
sost . Script: systes_tuec {logger -t LOOSERNAME -p user_del

Dann die Wenn Bedingung anklicken, Einfligen anwahlen vor der angewahlten Position. Unten sehen
wir, im Clipboard liegt die Rule, die wir eben ausgeschnitten haben. Also nun Einfiigen.
Und wir sehen das Ergebnis, die Regel liegt nun vor dem alten Wenn

@ Pagieren bennaten edngurg A
Brzgime Lifvispoen
e | | | |

] vt
o 5
Tnsses B
St
thatfiag L
S b S NI 2

Nach dem Ubertragen ist nun das gednderte Programm in der CCU.
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Ansatz 2: Drag Drop

Die zu verschiebende Rule (das 1. Sonst wenn auswahlen), rechte Maustaste, die berihmte Sekunde
gedruckt halten, und wir sehen: DragMode: verschieben. Innerhalb des Arbeitsprogrammes ist
Dragging immer Move.

A Frogamm beateiten: Bedbngang Tt AU

| St | [ (| | inta t Kommantar
Bedlagurgatnsthil

PRCGRAALP THEETUGNG

T

== grue {d5z wene)
= false (15t FElsch)

146 BEs 14:16 - taglich, Sedes Tag]
REST_PIRA] TW [3= 1 .. < 0]

e (legper ot LOGEERWANE -3 user. aebug “[ienn_. .
Script: wystem.fuec [ logger -t LOGGIAMAME -p uger.deoug ~[Wenn. ..
HESUEUMESEL DK

BV [__WEUTEST] == false (ist valsch]

SV [Sonsthena-Ci] == true (15t wahr)

SV [Sonstienm-Cl] == true (it wahe}

AN TSUMOSELOCK

Scristi systes.Exec (*logper -t LOGGERMAME -p uger-ebuf ~[Sens...
Serigt: systes.Exec (*legper -t LOGGERMANE -p user.debuf ~[Sens...

Tag Value
o I
Enabled Be
RueOperntosTpe ]
ElsefFiag Bie
Seksert 1 RULE Cigboad 1 FURE Duaghlude Ver:hisben

Nun noch die Rule auf das erste, auch griin dargestellte Wenn schieben, dabei auf den oberen Teil
des Rahmens fir vor der Position achten

= o8t ]
| EFE T
Al 4w [

'. Py *Badil Tast RO
Programm  Aufidappen
Struktus [ | | inte 1

| & rre I BedingungsTesthOD
g0 | - MAIN ~ PROGRAMMHAUPTBEDTHGUNG
|_|_' =— e
—| | & CHD o BEDINGUNGSBLOCK
o

2 SCND U urD SV [Wenn-C1] == true (ist wahr)
x. SCND U o UPD SV [Wenn-C2] == false (ist Falsch)

SCND un ) P IM [Zeitspanne von 13:45 bis 14:16 - taglich, ;
= SCND TR B P [TestDrehSensor:®,RSSI_PEER] IN [>= 1 .. <1
||+ s ¥ 8RE  AWETSUNGSBLOCK
i SOST L] Script: system.Exec ('logger -t LOGGERNAME -p |

Script: system.Exec (‘logger -t LOGGERMAME -p |

BEDTNGUNGSELOCK
‘ SCND (TR '] SV [__MEUTEST] == false (ist falsch)
et 1] [ BRE  AWEISUNASBLOCK
h 4 4 [] BEDTNGUNGSBLOCK
ok SEND U " UPD SV [SonstWenn-C1] == true (st wahr)
- SOND U o LD SV [Sonsthenn-C2] = true (L3t wahe)
| a0sT [# @re ARWETSUNGSBLOCK
ey 05T

Script: system.Ewec ('logger -t LOGGERKAME -p |

Und fertig:

W@ Progaenm bearbeiter: “Bedingungs TestAGUT
Programm  fafidappen
| Stasktur | ] 7 . [ te1
R W BedingurgsTesthll
] ! HATH r PROGRAMFHALP TBEDTNGUNG
- e — o
—| | 400 o BEDINGUNGSBLOCK
e SO U o CHE SW [__MEUTEST) == Falés (ist Faluch)
- beY L1 ] [CRLL ANMET SUNGSBLOCK
| e 1. SONST WEWN
*5| 4 oo [ BEDINGURGSBLOCK
o sCND v SV [Wenn-£1] == true [ist wanr)
= SCHD U W URD SV [Menn-C1] == False (it falsch)
= SCHD WP IM [Zaitspanne von 13:46 Bis 1416 - thglien, feden Tag)
— SEHD U P CHE DP [TestDrenSensar:®. REST_PEER] IN [»= 1 .. < 8]
R| 4 ovsr [ BEK  AMMEISUNGSBLOCK
A L L} Script: system,Exec ("logger -t LOGOERMAME -p user.debug *
sosT [ Seript1 system.Exec ('logger -t LOGGEANAME -p user.debug ™
Y| +o0 o BEDINGURESELOCK
souD o UPD SN [Sonsthenn-C1] == trué (ISt wahe)
- o0 U W UPD 5V [SonstWenn-C2] == teue (18t wahe)
- 4 DAY W Bak AN SURGSBLOCK

Nach dem Ubertragen ist nun das gednderte Programm in der CCU.
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Zum Schluss noch Verschieben Giber Buttons

Wir wahlen wieder die 2. Regel

Sirdtue | ] 2 e | | infa 1
o |® 3 BectingungsTestADU
s un B PROSIANHALP TEEDTNGUING
L T o I L e e et
4 o [ BICTHGNGEMCCE
b ¢ o0 U W UPD SW [Mann-C1] == tree (st mee}
- so0 U W UPD S [Menn-C1] == false (fst falsem)
Lo son w e 0 [Teitspanne von 13:48 bls 14:18 - taglich, jedem T
= son U g ©° {TeatOrensesaor:0.RESI_PEEA] EN [3= 1 .. ¢ @)
& =18 [F BRE  AMETSMGSELOCE
= sosT L] Scripti systes.Exec {'legger -t LOGGERRAME -p user.del
A o5t » Script: systes_fxe: {'logger -t LOODERNANE -p user_del
T a0 ) BEDTHGLGSELOCK
A | 0 U oo B [__MIWTEST] == fulse (ist falsch)
B4t (] [F BRn A lwiisLoe
Viame 00 aseerves
1 & o L BICTHRIGSEL 0T
— E=) U D S [Senatenn-C1] == troe (it wehr}
- s00 U WA UPD S [Senstuenn-£2} == tree (i52 wahr)
, o ¥ BRX  AMMEISCWGSBLOCE
Lt o5t ® Seript: systesfxec {'iogger -t LOOGERNAME -p user_del

Nun aber den Button ,ein Element nach oben verschieben”

@@ Progamm besrbeiten: “BedingungsTestAQ0"

Programm  Aufklappen .
[T | Struktur | | | Infa 1
o |'R PR I BedingungsTestadl
o0 MATN i) PROGRAMMHALPTBEDTWGLMG
- (T - —
lj_; 4 WD 0 BEDINGUNGSBLOCK
gp o U & UPD 5V [Wenn-C1] == true (15t wanr)
x, SCND U o UPD SV [Wenn-C2] == false (ist falsch)
ScND un & e 2M [Zeitspanne von 13:46 bis 14:16
= SCND [T R DF [TestDrehSensor:@.RSSI_PEER] IN
- 4 DST ¥ erx ANWETSUNGSBLOCK
s 5057 L} Script: system.Exec ('logger -t LO
sOsT Script: system.Ewec ('logger -t LD

BEDINGUNGSELOCK
S¥ [___MEUTEST] == false (ist fals
ANRET SUNGSBLOCK

BEDINGUNGSBLOCK

5V [SonstiWenn-C1] == true (ist wah
SV [Saonstwenn-C2] == true (ist wah
ANWETSURGSBLOCK

Script: system.Exec ('logger -t LD
Script: system.Exec ('logger -t LD

Nach dem Ubertragen ist nun das gednderte Programm in der CCU.
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W Progamm besbesen: “Bedinqungstesth (-
[ FR |infa 1
¥ Bt npangs Testall
r SROGRAASIALPTOEDTNGLNG
R
o BEDIMGUNGSSLOCK
U o CHE SV [ MEUTEST] =» False (Ist falsch)
5T (1] ¥ BRE  AWWEISUNGSELOCK
— | ARG 5 I I iy
4 oW o DEDTNGUNGSEL.0CK
U o en SV [Wenn-C1] == true (ist wehr}
U o PO SV [Menn-C2] == false (lst falsen)
i ¢ 2 I [Teltssanne ven 13:45 bls 14:18 - thglien, Jeden Tag)
U W DR [TestOrenSensor 8.RSSI_PEER] IN [»= L .. < 8]
[ BRE  ANWEISUNGSELOCK
. Script: systes.ixec ("logper -t LOGOIAMAME B user.debug
08T ® seript Bxnc (“logper -t LOOOCERANE -p umer.debug =
y| +om BE x
g SCHD U o R0 SV [Sonstienn-Cl] == true (Dt wshr)
- o0 U W UPD SV [Sonstienn-C2] ee true (15t wanr}
|| ¥ mRx ANWETSUNGSELOCK
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11.6 Anzeigen bzw. Andern von Programmen oder Programmunterobjekten

In einem definierten Arbeitsprogramm kdnnen Werte gedndert werden. Ist ein Programm nicht als
Arbeitsprogramm definiert, so werden zwar alle Werte angezeigt, diese werden aber ausgegraut

dargestellt.

Pirgarm calls em o

Nicht Arbeitsprogramm: (ausgegraut) Arbeitsprogramm (editierbar)

AR < A1

11.6.1 Programmobjekt (PRG)

Veranderbar beim Programmobjekt ist der Kommentar, der Name und die ProgrammIinfo sowie die
Eigenschaften Visible und Internal im linken Feld. Aktive wird gedndert direkt im Kasten im Programm

Bereich des SDV-Programmeditors

@ Progamm bearbeiten: "__CalDP_Test"

Programm  Aufklappen

[ | _Struktur J | | | | Info 1
o I PRG | | CalDP_Test
oo O Pra* 0 & ${ruleTmpProgramName}
| B O PRG |prclgramm alkdtivieren / deaktivieren ogramiame} 1
e [O - I A :
5 0O =
pad O Pre [ AGD
S M PRG =

Der Editor macht auch gleichzeitig eine Analyse. Durch Darstellen des gelben oder des roten
Ausrufezeichens macht der Editor auf unpassende Angaben aufmerksam.
Bei einem neuen Programm fehlen natirlich Trigger, folglich erscheint da im Hint:

Programm  Aufklappen

Struktur | | | | ||nfo1
]E PRG 1691613319
oo | [0 [E -
- O =
; c [
== O &
¥ O [
%+ ° !
*= |0 =
= (0O [
= 0 e il
() =
(] E
F Wi= r
AlOP I
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Bei einem Programm wird im Ein/Ausgabefenster auch gleichzeitig dargestellt, welche Einzelnen

Bedingungen das Triggern des Programmes und damit das logische Uberpriife der einzelnen Regeln
auslosen.

Beispielhaft:
(TETTr-1¥) TRy T R R R R
Ve Hier in dem Programm die Trigger
-1 Zeitmodul
Brzgmmmitanme
Euduzur g TolA0 ) . - .
T -4 Datenpunkte, die auf aktualisierung Triggern
Zuste  Owend -2 Datenpunkte, die bei Anderung triggern (mit der Angabe
B (IR gonze wmhlils des Bereichs
Coa Prograrman s fuyzrd - Tggu:
otz (A 1
1 feeparne san [ s A TR Rk edes ag
GRR R LI TR TE
T
HUL 1] o e

Wenn ich nun die genaue Bedingung und deren Einstellungen wissen will, kann ich im Programmteil
suchen, es geht aber auch elegant schneller, Doppelklick auf die Zeile im Ein/Ausgabe Bereich und
der passende Teil wird im Programm Vereich aufgeklappt und der Cursor spring an die Bedingung:

Hier exemplarisch: ich will ins Zeitmodul, also Doppelklick auf die Zeitspanne

¥ Progamm bearbeiten: "BedingungsTestAOU"

Programm  Aufklappen

Strubktur | | :' | Info 1 Kommentar -
= PRG 2 BedingungsTestADD
do MAIN [ PROGRAMMHAUPTEEDINGUNG
v |4 ROLE WENN
S 4 CHD 0 BEDINGUNGSELOCK
R SCND U o UPD SV [Wenn-Cl1] == true (ist wahr)
a, SCND U " UPD SV [Wenn-C2] == false (ist falsch)
— SCND N e IM [Zeitspanne von 13:46 bis 14:16 - t#glich, jeden Tag]
= SCND U o CHG DP [TestDrehSensor:@.RSSI_PEER] IN [3=1 .. ¢ @]
P b DST [¥ BRK ANME ISUNGSBLOCK
= b RULE 1. SONST WENN
= | | ¥ RULE 2. SONST WENN
} RULE SONST

Im Ein Ausgabebereich stehen dann die genauen Informationen zu der angezeigten Singlecondition,
in diesem Fall das Zeitmodul. Dazu aber spater mehr.

11.6.2 Programmhauptbedingung (Main-Condition)

Die WebUI kann mit einer Main Condition nichts anfangen. Nichts desto trotz ist dieses ein extrem
nitzliches Instrument, um Programme einfacher und auch Ubersichtlicher zu gestalten. Der Main-
Condition ist ein eigenes Kapitel gewidmet. In einer Main Condition kann nur der Kommentar gedandert

werden, erzeugen lassen sich nur einzelne Bedingungen (SCND). Aus Kompatibilitatsgriinden lasst sich
im Setup die Main-Condition komplett ausblenden.

11.6.3 Regelblock

In einer Regel kann nur der Kommentar vergeben werden. Die DST in einer Regel kann nicht geléscht
oder verschoben werden. In einem Regelblock lassen sich Bedingungsblocke erzeugen.
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11.6.4 Bedingungsblock

Der Bedingungsblock ist Teil seiner Regel und enthilt eine oder mehrere Bedingungen (Ausnahme: die
Sonst Regel enthalt keine Bedingungsblécke und auch keine Bedingungen. Von einem Bedingungs-
block kann die Logische Verkniipfung eingestellt und ein Kommentar eingegeben werden.

Dazu in der Spalte mit der Logischen Verknipfung klicken, die Spalte verbreitert sich automatisch und
das Auswahlmendi fiir die Verknipfung erscheint.

Strulctur | | | | ] Info 1

® PRG [v¥ BedingungsTe:
oo MATIN I~ PROGRAMMHAUP®
:_l_‘v 4 RULE WENN
= 4 CND BEDINGUNGSE
RS SCND U & UPD SV [Wenn-(
%~ SCND i U UPD SV [Wenn-t(
wodh SCND un @ zp IM [Zeits
= SCND U of CHG DP [TestD:
ﬁzE p- DST ¥ BRK ANWEISUNGSE

11.6.5 Die Einzel-Bedingung

Die Einzelbedingung ist Teil einer Bedingung. Von einer Einzelbedingung kann wie gewohnt der
Kommentar gedndert werden sowie die Art der Logischen Verknlipfung bzw. Die Trigger / Prif-
bedingung.

11.6.5.1 Logische Verkniipfung

& CHD o BEDINGUNGSBLOCK
SO i IM [Perigdisch alle 1885 - Astre machts]
'%, SOND 7 SV [AllwaysTrue] == true (ist wahr)
1— SCMD uN L) I Fi, spanne von 19:45 bis +15 - taglich, jeden Tag]
-5 SCHD Q g tycle] ==
= SO = :: o
=
= SCHD y o 06
SCND u W G < 2.0006800]
SCHD u o O
? 4 DS [~ ReTR
A SDST @ xec ('logger -t LOGGERNAME -p user.debug "[Zeit
-~ sD5T 8 BP [HRIP-eTAV-1:1.ACTIVE_PROFILE] := I
v snet i SV Tartel febaTart] 1= 3 fdArittart

Die Schreibweise stammt aus der SPS-AWL Programmierung. Seit einigen Firmware-Versionen hat die
WebUI leider eine , Auffilligkeit”. Ob Absichtlich oder nicht entstanden weiR ich nicht. Einer der
Vorteile dieser Notation ist, dass ich die Logik frei mischen kann. Das funktioniert auch und die WebUI
kann es auch richtig anzeigen. ABER. Offne ich ein Programm mit der erweiterten Logik des SDV-
Programmeditors in der WebUI, so wird diese Logik zwar richtig dargestellt, aber — beim Schreiben
wird vollig unniitz eigentlich bei allen SCNDs die Verknlipfung der ersten SCND eingetragen. Halt nur
das, was die ,,dumme” WebUI kann. Es ist jetzt die Entscheidung des Anwenders: Ich will die WebUI
jederzeit nutzen kénnen, dann Finger weg von der freien Notation. Wenn ich allerdings den SDV-
Programmeditor als Mastereditor nutze, so merkt sich dieser ,,seine” Logik. Wenn die WebUI die dann
beim Speichern zerstort hat, reicht es das Programm wieder im SDV-Programmeditor zu 6ffnen und
einfach via Override zu speichern, dann wird wieder die ,gemerkte” SDV-Editorlogik in die Rega
geschrieben. Solange das nicht gepatcht ist in der WebUI geht’s leider nicht anders.
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11.6.5.2 Triggerungsarten bzw. nur Priifen

Nur priifen:

NP Nur Prifen triggert kein Programm, sondern diese Bedingung wird einzig und
alleine beim Logiktest gepriift.

M Zeitmodul zu Zeitpunkt (Programmauswertung wird getriggert)

UPD Bei Aktualisierung (Update). Ein neues Eintreffen eines Wertes fihrt zur
Triggerung der Programmauswertung

CHG Bei Anderung (Change): Ein neu eingetroffener Wert muss die Logische
Bedingung erfiillen, in der vorherigen Auswertung aber diese noch nicht erfiillt
haben.

IMP Bei Tastendruck (Nur bei Longpressed oder Shortpressed)

R SN AR

11.6.5.3 Zeitmodul

Eine Einzelbedingung kann entweder ein Zeitmodul sein oder eine Vergleichsoperation.
Die Umschaltung wird in dem Auswahlmen getatigt

Vergleichsoperation

(O Wertvergleich

(@) Zeitmodul

-U Zeitmodul

Diese Bedingung triggert die Prifung des Programmes unter folgender Vorraussetzung:
- Zum Zeitpunkt

Periodisch alle 1835

Auslosezertpunkt:
- Astro nachits

Serienmuster:

Galtigkeitsdauer
- (4.06.2023 ohne Enddatum

In dem Informationsfenster werden die Daten zu dem Zeitmodul dargestellt. Gedandert wird durch
Doppelklick in das Zeitmodul-Informationsfenster oder aber durch Doppelklick in die Info Zelle des
Zeitmoduls im Programmeditor.

@ Beavbesten ZeaModul sus Programm ~_Cal0R_Test
A Ausfihing

Astra Machts
d | Asira Mathts

{ | Zetintervall ale §6:83:03 %  (SundenMinutesSekunden]

Wiedlerkehsind il 2 Mimalnl, 3 Sakusdeln]

Goligheitsdauer

Beginn | @4_Jun 2023 = Ohne Ablsddatum

= o Bldusksieres Zestmadul im Edins 3¢ Verwerden Andenungen und Abbeuch

Das Menii entspricht dem Anderungsmenii aus dem Inspektor unter 4.10.1

Script-Developer V5.03.xx Black im Oktober 2023 Seite 224




11.6.5.4 Die normale Einzelbedingung (Variablenvergleich)

Ein Vergleich findet mit einem Geratedatenpunkt (DP), einer Systemvariablen oder einer Alarm-
variablen statt. Die Linke Seite bei dem Vergleich ist also immer eine Variable, hier abgekirzt Source

genannt. Je nach Typ des Source ergeben sich folgende Vergleichsmoglichkeiten.

Source andern:

Doppelklick auf die Sourcevariable 6ffnet das Datenpunkt-Auswahlmenifenster. Es werden die
Datenpunkte vorgeschlagen, die an dieser Stelle auch erlaubt sind (read bzw. event). Im Gegensatz zur
WebUI andert der SDV-Skripteditor, wenn nachtraglich der Typ geandert wird, den Typ der

Vergleichswerte automatisch richtig mit.

Tastendruck (kurz oder lang): Keine weitere Angabe nétig
String: vergleich nur auf gleich
Enum: (Ein Integer mit zugeordneter Werteliste)

Hier ist es ein bisschen komplizierter, es kann ein Kompatibilitaitsmodus zur WebUI eingestellt
werden, hierbei ist wie in der WebUI nur == (bei) moglich. Die Rega beherrscht allerdings den vollen

integer Vergleich. Nachteil, die WebUI kann es nicht darstellen.

Farsala sy Meoygrarmanz il

| ] fus=irvagens
L T NP ES
Bt ticn aucka: | T + Hazah=n w=tarhe-
g -

| | = e F i ks
IFa=halrarrg frusirar
Yoz Umchialles CEDaA

ama wen FAF-Ter s mmen

ez, e Ul Uk laaiogza L ouzo
reeagenmes. Tag smmanrdshe 4

cailic oo Mgu xet Aeiroal cuc Wecloyak. Bx ks dans wuch

AhEh A Aot Bod Wledill” WioleIILn Sn nSaREMZMedaliall Nakbacabiz: L
i TA'meT mreshan, A1 TENlT ahar nogtS Tiasms wArd mav TTes T ashrachen

axms, wwTnoEeT der wzspescoatsesen FTness mn TrocTAE dar e saren

Siluzy Lourboalil wiod, bl Hodid Sumil Lodd Satisiaiocul sediyabodss Hoser sl Cvsdolovslabe
Toh arkedre wone fer Vempawehe 1t i, wetheaTn wif wene Feepatthe 1087 de% ntne Preheme wRqTich
[T e eI cales cezulel sul, kans sem Bourboales b gescleler Suegpeloboloa.

d- "-q qeiedacr wwrdan |

Integer/real: voller Vergleich

Der Hint auf die SourceVariable zeigt Einzelheiten zu der Variable an:

Vergleichsoperation [
® Wertvergleich Vergleichsoperation
Wertvergleich
O Zeitmodul ® 9
O Zeitmodul
SV [Systemvariable 1]
SV [WerteListeTest]
Datenpunkt, der mit bestimmten Werten verglichen wird
[ Datenpunkt, der mit bestimmten Werten vergliche
Systemvariable ==
ID @ 3570 Systemvariable
Name: Systemvariable 1 ID : 3451
Type: Float Name: WerteListeTest
Type: Integer
Min : 0 o
Max : 5000 WerteListe:
0: erster
1: zweiter
2: dritter

Der Hint auf den Vergleichswert zeigt den gliltigen Wertebereich an

N

Honz @
Mwes (NTOT
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11.6.6 Anweisungsblock

Im Anweisungsblock wird festgelegt, ob die unter dem Anweisungsblock angelegten Anweisungen
retriggert werden oder nicht (siehe auch Handbuch zur WebUI)

Dies wird im Editorfeld eingestellt

= SChD U @ CHE SV [Systemvariable 1] IN [»= 1.809800 ,. « 2.800000]
= SCHD TR =] SV [Bangtest] == “hhhh"
A 4 DST [ _ReTR £ ISUNGSBLOCK
A SDST a e Ersnn 1) L OEEEDMAME o user.debug *[Teit
SDsT Laufender ngen werden nicht abgebrochen
v SOET Neue VerzBgerungen kommen hinzu
4 sDsT e SV [BEngtest] := “test”
0O s oA T I e
LIk &
|07 E
(i =
Bzw
i som U o CHE 0P [HRIP-eTAV-1:1.ACTIVE_PROFILE] == 1
- S0l U ¢ CHE SV [Systemvariable 1] IN [>= 1.D0B088 .. < 2.0BBSBO]
: SCHD U o CHGE SV [Bangtest] == “hhhh”
ry i o :
s05T B am Swac {ilnmane & i OGEEIMINE n iices damie =
A g gAlle n von Anweisungen in diesem Anwerungsbilock werden abgebrochen]
v spsT 618 SV [MertelisteTest] i= 2 (dritter)
¥ s0sT [ SV [Bangtest] := “test"
= 0 & , ntia
e r
alr e =

Als Gedankenstiitze wird dieses im Hint von einer Einzelanweisung und auch im Eingabebereich einer
Einzelanweisung dargestellt.

11.6.6 Die einzelne Anweisung

Die einzelne Anweisung (SDST fir Single Destination). Eine Einzelanweisung kann ein Script sein oder
eine Zuweisung. Beiden gemeinsam ist die moglichkeit, die Ausflihrung zu verzégern

Einstellbarkeit im Editorfeld Einstellbarkeit im Datenfeld
[’ SORD U o O SY [DutyCyele] == 8.000800 :
SCHD u ..nc ListeTest] 6 pEadeLAudey FoUALE Pt
SCND u ¢ owu Tav-111.4C FansuGs L 2
scn0 u ¥ om fnl .« 1.909000]
SCND U Pom ¥ [Bingtest] = "hhhh® ) vy ) phanm prm pwsuboup
4 b7 (L) APMET SUPERSBLOCK , 0016900 % v
05T ] = Serlpt: systes.Exec {'logger -t LOGGERMAME - wier.oebug *[ZTedt... @ gwernud L
05T G = P [HalIP-eT¥-111.ACTIVE LE} 1= 1 IR APEodEy mu LS BTy
05T 310 5V [WertelisteTest] 1= 2 ritter)
05T ] S [DEngtest] = “test”
=D ok
N 5
4= &
o
——

Im Hint werden Gber dem Editorfeld auch die Hinweise zu der Verzégerung angezeigt:

| 1] SCript: system.kxec | LlOgge
r 2 DP [HmIF-eTRY-1:1.ACTIVE_PR
r 3618 SV [WertelisteTest] := 2 (d
| ] 5w e “peste

=] & Diese ng wird sofort 3'thc{uh".i

-

=

e
Bzw:

DP [HmIP-eTRY-1:1.ACTIVE_PROFILE] := 1
SV [WertelisteTest] := 2 (dritter
q‘ﬁ-sl:s Anwetsung wird um 3510 Sekunden verzégert a-.r.g.:'ELhr'..
| Das entspricht einer Verzagerung von : 01:00:10
' T T

2
3618
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11.6.6.1 Script
Ein Script wird in einer Einzelanweisung hier angewahlt:

Anweisungstyp Verzdgert um

Zuwei S
O Zuneisung 00:00:00 2
(O] Skript

Laufende Yerzégerungen far diese Anweisung werden nicht abgebrock
Meue Verzégerungen kommen hinzu

system.Exec ('logger -t LOGGERNAME -p user.debug “"[Zei
Test]"');
if ("598765") {

T
ltest

#

Im Anzeigefeld wird das Skript als Text dargestellt. Eine schnelle Anderung kann in dem Anzeigefeld
vorgenommen werden. Hier natiirlich ohne die weitreichenden Moglichkeiten des SDV-Skripteditors.
Soll der Editor genutzt werden, so reicht ein Doppelklick in das Anzeigefeld, und das Skript wird im
Skripteditor des SDV zur Bearbeitung bereitgestellt.

Wird der Skripteditor wieder verlassen, indem der Programmeditor ge6ffnet wird, so wird das Script
des SDV-Programmeditors Glbernommen.

Soll dies nicht gewtinscht sein = es gibt die Undo Taste.

11.6.6.2 Variablenzuweisung

Eine Variablenzuweisung weist, wie der Name schon sagt, einer Variablen eine Konstante oder den
Wert einer anderen Variablen zu

Anweisungstyp VerzGgert um Zuwesisungstyp

@) Zuweisung TR (®) Konstante

) Skripk () Sysvar baw Datenpunkt

Laufende Verzdgerungen fir diese Anweisung werden nicht abgebrechen
Mewe Verztgerungen kommen hinzu

SV [WerteListeTest] |

Datenpunkt, dem sin Wert sugewicssn wizd

Der TargetVariablen , in dem Fall SystemVariable SV mit dem Namen WertelistenTest wird ein Wert,
hier in dem Fall eine Konstante zugewiesen.

‘ SV [WerteListeTest]

{r Datenpunkt, dem ¢
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Im Hint werden Informationen (ber die Target Variablen angezeigt.

Andern der Target Variablen (oder erste Zuweisung, wenn diese noch nicht definiert ist)

Doppelklick auf das Eingabefeld der Target Variablen 6ffnet den Auswahldialog.

SCHD U gz ™ [Zeitspanne vom 28145 bis 21115 - taglich, jeden Tag]
*= SO U g CHE 5 tyCycle] == 0000008 Anweeisungstyn Verztigert um
. SCHD u o e ListeTest] == I (zwedter) - n x
L] SEHD [T R - eTAV-1:1 ACTIVE_PROFILE] == 1 I_-’I:'::su ] o1:00:101%
SCHD u e SV [Systemvariable 1] IN [>= 1.0008€0 .. ¢ 2.009080)
SEHD I ] SV {Dangtest] == “minh* Laufende Verégerungen lir dece Arwesung we
K| 4w I rem ) Meue Verzbgerungen komenen hinzu
A 5057 L] script: systee fxec ('logger -t LOGOERMAME -p wser.debug “[Tedit.
5057 ] OF [HRIP-€TAV:1:1_ACTIVE_PROFILE] t= 1
v 5057 2610 ¥ [WertelisteTest] i= 2 (@ritter) B [WertelisteTest]
E SOST L] SV [BEngtest] := “test” &
i r A& T
::: :_ Oferster)
g r
P nne = s
B @ Datenpunit Auswahi - (Zielk-Vasisble) ®
izt 1+ Fiterainitelung
x SED  Namne Typehame  Information Finference
Syl - 51 WertelisteTest VARDIP
TSec
Ti5e
Ttarts
Test!
Tem2
Testopieren
Wenn-C1
Wenn-C2
Wartel iteTast
ZahlTest
[ ALARMDS fog.
Algrmzone ¢ L
R — ) " .
{572 Modes, 1 Elerments.

Ebenso kann der Inhalt einer Variablen der Target Variablen zugewiesen werden

Anweisungstyp Verzdgert um Zuweisungstyp

01:08:18 = () Konstante
(O Skript = (®) Sysvar bzw Datenpunkt

(®) Zuweisung

Laufende Verzdgerungen fiir diese Anweisung werden nicht abgebrochen
Meue Verzégerungen kommen hinzu

SV [WerteListeTest]

Dargestellt wird dieses so:

- v o e W preman wrr P T,

R e ~
SCND U o CHG SV [Systemvarisble 1] IN [>= 1.808808 .. ¢ 2.800000] ) Skeript
SCHD U o G SV [Bangtest] == "hhhh" Laufende Verzagerungen fir diese s
4 DST I~ ReTR Arweisungsblock MNeue Verzéigerungen kommen hinz
SDs5T a Script: system.Exec ('logger -t LOGGERMAME -p user.debug "[Zedt...
sD5T a DP [HnIP-eTAV-1:1.ACTIVE_PROFILE] := 1 E
SOST 3618 SV [WertelisteTest] := SW [DutyCycle] |5V [WerteListeTest]
SDST a SV [Bangtest] = "test® g
O pr r A 5 RS 0]
: F - r'j |5V [DutyCycle]
(mi r
O pR F 1 -
<

Rega-Methoden  MetaDaten
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11.7 Die Maincondition

Die Maincondition ist eine Option in der Rega, die von der WebUI allerdings nicht genutzt wird. Der
SDV konnte im Inspektor schon nach Programmen mit Mainconditions filtern, ebenso unterstiitzen die
Backup Routinen des SDV die MainConditions (schon seit Jahren)

Was ist eine Maincondition ?

Eine Maincondition ist eine Art Hauptschalter, deren Bedingung erflllt sein muss, damit das Programm
Uberhaupt ausgefiihrt wird. Das bedeutet, das mit einer Maincondition auch die Ausfiihrung des Sonst
Teiles unterbunden wird. Damit ist zum Beispiel die komplette Unterdriickung der Ausflihrung bei
Systemstart moglich.

Ebenso werden Programme kiirzer und Ubersichtlicher, wenn mehrere Regeln zum Einsatz kommen
und immer Bedingungen gepriift werden miissen die sich so einfach in die Maincondition setzen
lassen.

Warum unterstiitzt die WebUI das nicht ? Gute Frage... Nachste Frage

Kann die WebUI Mainconditions anzeigen ? Nein

Es gibt so eine goldene Regel: in einer Maincondition Bedingungen immer nur auf Nur Prifen stellen.
Kleines Beispiel fir ein kleines Programm, welches bei Systemboot nicht ausgefiihrt werden soll und

nur ausgefiihrt werden soll, wenn AllwaysTrue auch true ist.
Das Original Programm:

Struldtur | | J | I Info 1 ~
= PRG [v BedingungsTestAOU
oo i MATIN [ Programmhauptbedingung
_i_i' b RULE Wenn
» - RULE 1. Sonst Wenn
qu' »  RULE 2. Sonst Wenn
%v 4 RULE Sonst
4 DST [v EBRK Anwelsungsblock
'P;E SDST e Script: system.Exec ('logger -t LOGGERMAME -p user.debug "[Sons...
= SDST 8 Script: system.Exec ('logger -t LOGGERMAME -p user.debug "[Sons...
_= | O Pra= [T & ${ruleTmpProgramiame]
e — g e o i

In den Wenn und Sonst wenn lieRe sich die oben genannte Bedingung noch einbauen, im Sonst aber
nicht
Also die Maincondition markieren, + Button und neue Bedingung anlegen

Programm  Aufllappen w Obyekctfilter sind AUS

Struktur |11 | | infa 1 )
@ PR v BedingungsTestAdl
o0 MATN f Programehaupt bedingung
T miE Wenn
;" b AULE 1. Senst Wenn
P » AuLE 2, Sonst Wenn
Meue Bedingung an erster Position erzeugen Ft

E Neus Bed r B kelsungsblock
ingung an r ion enz n : 2
g ?_U "go ciater Pastion © ‘tugf fript: system.Exec ('logger -t LOGGE

- sOST 8 Script: system.Exec ('logger -t LOGGE
= | M - a -

Ergibt neue Bedingung
=]

Strukdtur ! | |info1
® PRG [v BedingungsTestAQU
00 | 4 MAIN 1] Programmhauptbedingung
v e e NeR Tnitialiete
e b RULE kWenn
W F RULE 1. Sonst Wenn
%, b RULE 2. Sonst Wenn
— | A RILE Sonst
*:.— 4 DST [¥ BRk Anweisungsblock
L SDST a Seript: system.Exec ('logger
- S05T e Script: system.Exec ('logger
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Die neue Singlecondition missen wir noch Logisch mit der Reboot Bedingung verkniipfen

nicht definiert doppelklicken und Allways True auswahlen

. Also in das

ogamm bearbeiten: "_CalDP_Test”
mm  Aufklappen 5 Objektfilter sind AUS  Test IT

Struktur I ] | | | Info 1
PRG 8 __CalDP_Test
4 MAIN L Programmhauptbedingung
[ 57, S = =
4 RULE - Wemn
4 CND 0 Bedingungsblock
SCND v @z IM [Periodisch alle 183s - Astro nachts]
SCHD U '_? SV [AllwaysTrue] == true (ist wahr)
SCND U |’l ZP IM [Zeitspanne wvon 28:45 bis 21:15 - t#glich, jeden Tag]
-~ SCND U §f CHG 5V [DutyCycle) == @.000000
SCND U of CHG SV [WertelisteTest] == 1 (zweiter)
SCND u v CHG DP [HmIP-eTRV-1:1.ACTIVE_PROFILE] == 1
- SCND U g CHG SV [Systemvariable 1] IN [>= 1.006600 .. < 2.000008]
SCHD U o CHG SV [Bangtest] == "hhhh®
4 DST [T RETR  Anweisungsblock
sosT @ @ Nicht Initialisiert
SDST ] Script: system.Exec {"logger -t LOGGERMAME -p user.debug “[Zeit...
5057 L] DP [HmIP-eTRV-1:1.ACTIVE_PROFILE] := 1

FaeT aran FUTRE TP P PR S EPA
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12 License Disclaimer

Folgende Software wurde verwendet bei der Konzeptionierung und Programmierung des SDV

12.1 OpenSS|
Mit diesem Programm werden 2 DLLs des OpenSSL Project mitgeliefert

Original Lizenztext:

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of
the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to the toolkit.
See below for the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style
Open Source licenses. In case of any license issues related to OpenSSL
please contact openssl-core@openssl.org.

OpenSSL License

*
*
£
*k
*
*

*

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

Copyright (c) 1998-2016 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or other materials provided with the
distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgment:
"This product includes software developed by the OpenSSL Project
for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to
endorse or promote products derived from this software without
prior written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL"
nor may "OpenSSL" appear in their names without prior written
permission of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:
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* "This product includes software developed by the OpenSSL Project

* for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT ““AS IS" AND ANY

* EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
* PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR

* |ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

* SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT

* NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

* LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
* STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

* ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

* OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

*= = = = = = = =

*

* This product includes cryptographic software written by Eric Young
* (eay@cryptsoft.com). This product includes software written by Tim
* Hudson (tjh@cryptsoft.com).

*

*

Original SSLeay License

* Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)

* All rights reserved.

*

* This package is an SSL implementation written

* by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

* The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.
*

* This library is free for commercial and non-commercial use as long as
* the following conditions are aheared to. The following conditions

* apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA,

* lhash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation
* included with this distribution is covered by the same copyright terms
* except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

*

* Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in
* the code are not to be removed.

* If this package is used in a product, Eric Young should be given attribution
* as the author of the parts of the library used.

* This can be in the form of a textual message at program startup or

* in documentation (online or textual) provided with the package.

*

* Redistribution and use in source and binary forms, with or without

* modification, are permitted provided that the following conditions

* are met:

* 1. Redistributions of source code must retain the copyright

* notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* 2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
* notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
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* documentation and/or other materials provided with the distribution.

* 3. All advertising materials mentioning features or use of this software

* must display the following acknowledgement:

* "This product includes cryptographic software written by

*  Eric Young (eay@cryptsoft.com)"

* The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library

* being used are not cryptographic related :-).

* 4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from

* the apps directory (application code) you must include an acknowledgement:

*  "This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

%

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS" AND

* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
* ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE

* FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
* LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY

* OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF

* SUCH DAMAGE.

*

* The licence and distribution terms for any publically available version or

* derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be

* copied and put under another distribution licence

* [including the GNU Public Licence.]

*/
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12.2 Synapse Ararat

Synapse TCP/IP and serial library
This project is freeware and open source under modified BSD style licence.

License

Each source file, what is protected by this license, have license text on the begin of file. Used license
is very free for you. You can use it in any your application, include commercial. However follow next
license statement, please!

@International copyright law allows me to license you to use the Synapse code on these terms and
conditions - if you do not comply with these terms and conditions then you cannot use the Synapse
code!

If you use my libraries in commercial project, | will be very happy if you send me a some donation.
Thank you very much!

BDS style license

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.
Neither the name of Lukas Gebauer nor the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

12.3 Compiler und RAD
Programmiert wurde der SDV unter Lazarus unter Win64

Free Pascal

Lazarus

Project

Write Once

x86_64 wing /'"'
@"’4 )
Compile Anywhere i (..'.'.’
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